Cycle d’enseignement : Cycle 1

Niveau de classe : GS


Constat : Lors du jeu de l’épervier vous constatez que certains élèves sortent de l’espace de jeu et que d’autres ne souhaitent pas participer.
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Cycle d’enseignement : Cycle 1
Niveau de classe : Grande Section

Objectif d’acquisition: Agir dans I'espace, dans la durée et sur les objets.

Constat (description d’une situation d’enseignement dans laquelle les éléves rencontrent un
obstacle dans les apprentissages) : Lors de I'atelier lancer, plusieurs éléves se contentent de jeter
I'objet et n"arrivent pas a le lancer loin.

Question : Proposer une (ou plusieurs) situation(s) d'apprentissage au sein d'une séance qui
permette(nt) aux éléves de résoudre cette difficulté. Vous justifierez vos choix didactiques et
pédagogiques.




