ACADEMIE
DE NICE

Liberté
Egalité
Fraternité

Concours externes, concours externes spéciaux, seconds concours internes, seconds concours internes
spéciaux et troisiémes concours de recrutement de professeurs des écoles

Epreuve d’admission : Epreuve de lecon - MATHEMATIQUES

Durée de préparation : 2 heures.

Durée de I'épreuve : 1 heure
- francais : 30 minutes, I'exposé de 10 a 15 minutes est suivi d'un entretien avec le jury pour la durée restante
impartie a cette premiére partie,
- mathématiques : 30 minutes, I'exposé de 10 a 15 minutes est suivi d'un entretien avec le jury pour la durée
restante impartie a cette seconde partie.

Coefficient 4.

L'épreuve est notée sur 20. La note 0 est éliminatoire.

SUJET A

Vous présenterez une séance de découverte sur la thématique d'un probléme de composition/ recomposition
a mettre en ceuvre en début d'année dans une classe de GS. Vous pourrez vous aider des documents
proposés.

Vous pourrez indiquer :
- les composantes pédagogiques et didactiques de la séance ;

- le déroulement de la séance en précisant, pour chacune des étapes, les activités des éléves et I’activité de
’enseignant ;

- les principales modalités sollicitées parmi les 4 modalités d’apprentissage (apprendre en jouant, apprendre
en réfléchissant et en résolvant des problémes, apprendre en s’exergant, apprendre en se remémorant et en
mémorisant) ;

- quelques axes de différenciation selon les obstacles prévisibles.

Page 1 sur 3



Document 1 : Extrait des programmes d'enseignement de I'école maternelle - Bulletin Officiel n°25 24-06-2021
4- Acquérir les premiers outils mathématiques

4.1.1. Objectifs visés et éléments de progressivité

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes

Dés la petite section et tout au long du cycle 1, I'enseignant propose trés fréquemment des situations problémes
concretes dans lesquelles la réponse n'est pas immédiatement disponible pour les éleves. Les situations
proposées sont construites de maniére a faire apparaitre le nombre comme utile pour anticiper le résultat d'une
action sur des quantités (augmentation, diminution, réunion, distribution, partage) ou sur des positions
(déplacements en avant ou en arriére). Il peut s'agir, par exemple, de trouver une quantité donnée d'objets ou
de trouver le nombre nécessaire d'objets pour compléter une collection (par exemple, dans le jeu de la
marchande : «)'en veux 6 et pour l'instant j'en ai 2 »).

Les activités proposées donnent lieu a des questionnements qui invitent a anticiper, choisir, décider, essayer,
recommencer, se demander si la réponse obtenue convient et comment le vérifier.

Pour résoudre les problémes (dans des jeux, des situations spécifiquement élaborées par I'enseignant ou issues
de la vie de la classe) I'enseignant met a disposition un matériel varié (cubes, gobelets, boites, jetons, petites
voitures, etc.) que les éléves peuvent manipuler.

Les situations d'apprentissage sont travaillées autant que nécessaire, et les contextes sont variés, pour que les
éléves, en particulier les plus jeunes, qui ne saisissent pas tout de suite I'ensemble des contraintes liées a une
situation, puissent s'en emparer. La répétition des situations, en proposant éventuellement des évolutions, leur
permet de mieux en comprendre les enjeux, d'y investir et réinvestir des procédures dont ils pourront éprouver
I'efficacité.

Les nombres en jeu dans les situations problémes sont adaptés aux compétences et aux besoins des éleves. Ces
situations problémes contribuent a la compréhension de la notion de nombre.

Les constructions dans I'esgpace (imitation de modeéles avec des cubes, des briquettes, des bichettes, etc.) et
reproduction de modeéles sur une feuille de papier (gommettes, etc.), et de nombreuses autres activités de la
vie quotidienne (verser de I'eau jusqu‘a une graduation, mesurer la température, suivre une recette) offrent
d’autres problémes intéressants et motivants pour les enfants (mesurer des quantités, ajouter, soustraire, etc.).

Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur

Dénombrer

Une grande attention doit étre portée aux activités de dénombrement pour que soit évité le « comptage-
numérotage ». Elles doivent faire apparaitre, lors de I'énumération de la collection, que chacun des noms de
nombres désigne la quantité qui vient d’étre formée. Ainsi, par exemple, pour des éléments déplagables, « trois »
est dit seulement au moment oU I'élément pointé rejoint les deux précédents pour former ainsi une collection
de trois. Les enfants doivent comprendre que toute quantité s'obtient en ajoutant un a la quantité précédente
(ou en enlevant un a la quantité supérieure) ez que sa dénomination s’'obtient en avangant ou en reculant de
une unité dans la suite des noms de nombres.

Pour dénombrer une collection d’objets, I'enfant doit étre en mesure lors du dénombrement de synchroniser la
récitation de la suite des mots-nombres avec le pointage des objets a dénombrer, en pointant chaque élément
une seule fois et sans en oublier aucun. Cette capacité d'énumération doit étre enseignée selon différentes
modalités en faisant varier la nature des collections et leur organisation spatiale car les stratégies ne sont pas les
mémes selon que les objets sont déplacables ou non (mettre dans une boite, poser sur une autre table), et selon
leur disposition (collection organisée dans I’'espace ou non, collection organisée alignée sur une feuille ou pas).
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Document 2 : Photographie extraite du site I' APMEP ( Association des Professeurs de Mathématiques de
I'Enseignement Public de la maternelle a I'université) juillet, aout , septembre 2022.

Lors d’'un atelier dirigé, I'enseignante propose a chaque enfant une boite a décomposer bleue avec deux
compartiments.

Il s’agit pour les éléves d’essayer, de trouver toutes les fagons de faire 5. Pour cela, ils placent les pions dans les
compartiments et dessinent ensuite ce qu’ils ont trouvé. lls travaillent individuellement.
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