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Concours externes, concours externes spéciaux, seconds concours internes, seconds concours internes
spéciaux et troisiémes concours de recrutement de professeurs des écoles

Epreuve d’admission : Epreuve de legon - MATHEMATIQUES

Durée de préparation : 2 heures.

Durée de I'épreuve : 1 heure ;
- francais : 30 minutes, I'exposé de 10 a 15 minutes est suivi d'un entretien avec le jury pour la durée restante
impartie a cette premiére partie,
- mathématiques : 30 minutes, I'exposé de 10 a 15 minutes est suivi d'un entretien avec le jury pour la durée
restante impartie a cette seconde partie.

Coefficient 4.

L'épreuve est notée sur 20. La note 0 est éliminatoire.

SUJET G

A partir des différents documents de votre dossier, vous présenterez une séance de recherche sur la
composition et décomposition du nombre a mettre en ceuvre dans une classe de Moyenne Section de
maternelle en période 1.
Vous pourrez indiquer :
- les composantes pédagogiques et didactiques de la séance ;
- le déroulement de la séance en précisant, pour chacune des étapes, les activités des éléves et
I'activité de I’enseignant ;
- les modalités d’apprentissage (apprendre en jouant, en réfléchissant et en résolvant des problémes,
en s’exercant, en se remémorant et en mémorisant) ;
- quelques axes de différenciation selon les obstacles prévisibles.




Document 1 : Extrait B.O.E.N. n°25 du 24 juin 2021.

Utiliser le nombre pour résoudre des problémes

Dés la petite section et tout au long du cycle 1, I'enseignant propose trés fréquemment des situations problemes
concrétes dans lesquelles la réponse n'est pas immédiatement disponible pour les éléves. Les situations
proposées sont construites de maniere a faire apparaitre le nombre comme utile pour anticiper le résultat d'une
action sur des guantités (augmentation, diminution, réunion, distribution, partage) ou sur des positions
(déplacements en avant ou en arriere). |l peut s'agir, par exemple, de trouver une quantité donnée d'objets ou
de trouver le nombre nécessaire d'objets pour compléter une collection (par exemple, dans le jeu de la
marchande: « J'en veux 6 et pour l'instant j'en ai 2 »).

Les activités proposées donnent lieu a des questionnements qui invitent a anticiper, choisir, décider, essayer,
recommencer, se demander si la réponse obtenue convient et comment le vérifier.

Pour résoudre les problemes (dans des jeux, des situations spécifiquement élaborées par I'enseignant ou issues
de la vie de la classe) I'enseignant met a disposition un matériel varié (cubes, gobelets, boites, jetons, petites
voitures, etc.) que les éleves peuvent manipuler.

Les situations d'apprentissage sont travaillées autant que nécessaire, et les contextes sont variés, pour que les
éléves, en particulier les plus jeunes, qui ne saisissent pas tout de suite I'ensemble des contraintes liées a une
situation, puissent s'en emparer. La répétition des situations, en proposant éventuellement des évolutions, leur
permet de mieux en comprendre les enjeux, d'y investir et réinvestir des procédures dont ils pourront éprouver
I'efficacité.

Les nombres en jeu dans les situations problémes sont adaptés aux compétences et aux besoins des éléves. Ces
situations problémes contribuent a la compréhension de la notion de nombre.

Les constructions dans I'espace (imitation de modeles avec des cubes, des briquettes, des bichettes, etc.) et
reproduction de modeles sur une feville de papier (gommettes, etc.), et de nombreuses autres activités de la
vie quotidienne (verser de |'eau jusqu’a une graduation, mesurer la température, suivre une recette) offrent
d’autres problémes intéressants et motivants pour les enfants (mesurer des quantités, ajouter, soustraire, etc.).

Document 2 : Note de service n° 2019-085 du 28-5-2019.

Des situations pédagogiques spécifiquement organisées pour donner sens aux nombres

A I'école maternelle, les éléves rencontrent les nombres dans de nombreuses activités et situations de vie de la
classe (jeux divers, utilisation d'objets, préparation de matériel, affichages, etc.). Ces usages donnent sens aux
nombres et concourent a leur apprentissage, en le renforgant ou en le préparant, mais ne suffisent pas pour que les
éléves construisent les compétences numériques visées par le programme. Dés la petite section et tout au long du
cycle, des temps spécifiques d'enseignement doivent étre organisés et planifiés quotidiennement, avec des objectifs
précis, pour un apprentissage approfondi des nombres.

Le jeu, essentiel au développement de I'enfant, est un appui pédagogiquement efficace et pertinent pour
I'enseignement, notamment celui des nombres. En vue de I'acquisition d'un savoir précis, I'enseignant initie des jeux
comportant des regles en lien avec les objectifs d'enseignement définis. Dans les phases de jeu, I'éléve conserve sa
liberté d'agir, de prendre des décisions, de faire ses essais, de construire sa propre expérience. L'usage en classe, en
petits groupes, de jeux structurés faisant intervenir des nombres doit étre quotidien : jeux avec des dés divers, jeux de
lotos, de dominos, de bataille, jeux sur plateaux ou pistes numériques, etc.

Les dés, notamment, sont des outils facilement adaptables aux objectifs visés : différents nombres peuvent étre
identifiés sur leurs faces, ainsi que différentes écritures des nombres (constellations, chiffres, doigts, etc.). Il est
important de privilégier les jeux a deux dés (ou trois) plutdt qu'avec un seul dé, pour conduire les éléves a devoir
ajouter les deux nombres.

L'enseignant propose aussi trés fréquemment aux éléves des situations problémes dans lesquelles la réponse n'est
pas d'emblée disponible : trouver une quantité donnée d'objets, le nombre nécessaire d'objets pour compléter une
boite dont le nombre de cases est donné ou connu (j'en veux 6 et pour l'instant j'en ai 2). L'activité donne lieu a des
questionnements qui invitent a anticiper, choisir, décider, essayer, recommencer, se demander si la réponse obtenue
convient et comment le vérifier. Ces situations d'apprentissages sont répétées autant que nécessaire, dans des
contextes treés variés, pour que les éléves, en particulier les plus jeunes, qui ne saisissent pas tout de suite I'ensemble
des contraintes liées a une situation, puissent s'en emparer. La répétition des situations leur permet de mieux en
comprendre les enjeux, d'y investir et réinvestir des procédures dont ils pourront éprouver I'efficacité.

Les activités d'apprentissage proposées s'appuient sur un matériel varié (cubes, gobelets, boites, jetons, petites
voitures, etc.). Il s'agit de situations réelles (jeux, situations élaborées par I'enseignant, situations tirées des activités
de la classe) permettant la manipulation de quantités tangibles. Le dénombrement répété de collections d'objets
physiques est essentiel pour la construction de la notion de nombre. Les activités quotidiennes d'apprentissage et
d'entrainement qui y concourent ne sont pas compatibles avec un travail sur fiches, sur des dessins de collections.



Document 3 : extrait manuel : des situations pour apprendre le nombre AU CYCLE 1 et en GS SCEREN

Le chapeau qui cache.
Niveau : MS

Description rapide : il faut deviner une quantité cachée a partir d’'informations fournies visuellement.
Compétences :

e A partir de deux informations, comprendre que je peux en fournir une troisiéme ;

e Utiliser le nombre pour trouver et exprimer une quantité

e Trouver, en utilisant le nombre, le complément d’'une collection pour réaliser une collection référente.

But de l’activité : Il y a devant I'éléve une collection de pions, I'enseignant(e) dont le réle est de jouer le voleur de
pions) cache avec un chapeau un certain nombre de pions, il faut deviner le nombre de pions cachés.

Mais en plus, il faut aller chercher, sur une table éloignée (la banque de pions), en une fois, le nombre de pions que le
« lutin voleur » a caché sous le chapeau de fagon a compléter la collection de pions de départ.

L’éleve a réussi si le nombre de pions qu’il rapporte correspond au nombre de pions cachés sous le chapeau. La
validation s’effectue en soulevant le chapeau.



