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Contexte 

• Enseignement de virologie médicale = volume conséquent de connaissances 

🡪 Acquisition difficile pour les étudiants

• Serious games = méthode d’apprentissage informelle et ludique 

🡪 Améliore la concentration des apprenants sur des sujets difficiles à assimiler

• 20 virus d’intérêt médical 

• Conception d’illustrations faisant appel à la mémoire visuelle

Virus de l’hépatite A
Ce virus est responsable d’un ictère 

important (« jaunisse »). C’est un virus dit 
nu (d’où sa forme icosaédrique) qui est 

donc très résistant dans le milieu extérieur 
et se transmet par voie oro-fécale. Ce type 
d’infection est également appelée maladie 

des « mains sales ».



2 à 8 joueurs – 30 min de jeu environ

Associer cartes « caractéristiques virologiques »  aux cartes « virus » correspondantes

Objectifs pédagogiques:

• Connaitre les caractéristiques virologiques essentielles

des virus (virus nu/enveloppé, virus à ADN/ARN, modes de transmission)

• Identifier les sites où l’infection peut se manifester

•Faire le lien avec les pathologies dues à ces virus

•En déduire quels prélèvements effectuer et les outils du diagnostic

•Apprendre les possibilités thérapeutiques et préventives:

traitements antiviraux et vaccins

•Question bonus (3 niveaux)

Déroulement et/ou réalisation 



Résultats et perspectives
TD de virologie DFGSM3

Cours de DES de biologie médicale

Soirée serious game

• Moyenne de satisfaction des 
joueurs vis-à-vis de la 
mécanique du jeu : 90%

• Contenu adapté pour mobiliser 
des connaissances de Virologie 
de niveau DFGSM3 :  oui à 
92,5%

• 45 jeux diffusés en France 
(facultés de médecine 
(vendu/SFM)

• Version anglais/espagnol en 
cours
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