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Comprendre qu’un espace est organisé

Explorer les organisations du monde  

Un espace organisé est un espace qui comporte des aménagements permettant aux hommes 
d’habiter,  c’est-à-dire d’exercer les fonctions qui leur sont nécessaires. Ces fonctions peuvent 
être déclinées de manière plus ou moins complexe. On peut en déterminer cinq, que les élèves 
vont comprendre car elles sont en lien avec leurs propres pratiques : 
•	se loger ;
•	circuler ;
•	consommer ;
•	se divertir ;
•	travailler.

L’espace investi par les sociétés est en constante évolution, rendant compte de choix 
sociétaux. On peut en lire, dans le paysage, les trames temporelles différentes : certaines 
constructions sont anciennes, parfois conservées dans leur aspect initial ou détériorées par 
les aléas de l’histoire, parfois réinvesties pour de nouvelles fonctions ; certaines constructions 
sont récentes, parfois en construction, parfois même, pas encore visibles. Les élèves de cycle 
2 peuvent appréhender quelques trames temporelles (ce qui est ancien, ce qui est récent) afin 
de saisir que l’espace de vie est en évolution et constitue le résultat de ce qu’en ont fait les 
hommes avant eux. Cette inscription de l’espace de vie dans la temporalité contribue aussi 
à leur faire entrevoir qu’ils en font partie et qu’ils seront aussi ceux qui imprimeront leurs 
marques aux lieux.

Qu’est-ce qu’un espace organisé ?
Introduction

Les ressources proposées concernent plus particulièrement la partie du programme visant à 
amener les élèves à « comprendre qu’ils font partie d’une société organisée qui évolue dans un 
temps et un espace donnés ». En fin de cycle 2, l’élève doit comprendre qu’un espace est  
organisé. Nous déclinons cette compétence au CP, au CE1 et au CE2.
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Un espace est organisé parce que les éléments qui le constituent sont localisés les uns par 
rapport aux autres, selon différentes logiques qu’il faut apprendre (peu à peu et jusqu’au  
cycle 4), à lire :
•	�la logique temporelle que l’on vient d’évoquer, qui veut que ce qui est ancien est là depuis 

plus longtemps et se localise au centre des espaces construits tels les villages et les villes ;
•	�la logique financière, qui veut que ce qui est convoité est plus cher (le foncier des espaces 

centraux est donc plus difficile à acquérir pour les fonctions les moins rentables) ;
•	�une logique d’aménagement, qui veut que les pouvoirs publics imposent l’occupation de  

certains espaces selon un certain projet de société (des espaces verts au centre, le passage 
des voies de communication, les réhabilitations de friches, la construction de logements 
sociaux, etc.) ;

•	�une logique culturelle qui préserve certains éléments patrimonialisés (constructions  
anciennes, lieux de mémoire) ou les réinvestit en en changeant la fonction (anciennes usines 
reconverties en logements, en centres commerciaux ou tertiaires, hôtels particuliers  
occupés par des administrations ou des musées etc.).

Au cycle 2 et notamment au CE2,  on peut approcher certaines composantes de ces logiques 
si le cas se présente dans l’espace local mais on ne peut en faire une intention pédagogique 
systématique. On peut par exemple aborder la notion d’acteur pour expliquer qui décide de 
l’implantation de tel espace vert, de telle réhabilitation ou démolition, de telle construction 
d’un bâtiment, d’une voie de circulation etc. en montrant qu’elle en est l’intention pour les 
usagers, et cela, si le cas peut être observé dans l’environnement des élèves.  

Le paysage et la carte pour comprendre  
qu’un espace est organisé

L’organisation de l’espace se lit, au cycle 2, d’abord à partir de l’observation des paysages qui 
permet d’identifier les éléments géographiques construits ou naturels qui constituent un lieu 
de vie. Lire un espace, c’est se demander comment les gens se logent, circulent, consomment, 
travaillent, se divertissent et savoir repérer les aménagements dont ils se sont dotés pour 
exercer ces diverses activités. Le paysage est ce qui est le plus familier aux élèves, c’est ce qui 
se voit, comme eux-mêmes voient leur environnement. Cependant, ce n’est pas l’outil le plus 
adéquat pour véritablement comprendre une organisation spatiale. Les éléments constitutifs 
des lieux se repèrent mieux sur une carte mais, au cycle 2 cet outil doit d’abord faire l’objet 
d’une familiarisation. Construire un « plan » pour rendre compte de données perçues par une 
expérience physique analysée est un premier pas vers la capacité à lire une carte, d’abord 
topographique. Sans cet apprentissage, la carte reste longtemps une « image » dont le 
contenu est difficile à percer.

La capacité à mieux lire le contenu des photographies paysagères, des plans et cartes 
(topographiques) permet d’entrer dans une démarche plus géographique qui fait intervenir la 
comparaison. Comparer différents lieux permet de mettre en évidence quelques invariants qui 
autorisent un début de généralisation, par exemple, pour toutes les villes :

•	�les constructions anciennes forment un noyau central historique en ville comme dans un 
village ; le noyau ancien est plus dense ;

•	�les voies de circulation permettent l’accès et la desserte ; 
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•	l’activité commerciale cherche à s’implanter afin d’être visible ;
•	�les périphéries abritent les activités qui nécessitent de la place (centre commercial, hôpital, 

université, lotissements pavillonnaires) ;
•	�les habitants cherchent des maisons individuelles proches de la ville mais à la campagne 

(périurbanisation).

Amener les élèves à comprendre qu’un espace  
est organisé au CP, au CE1 et au CE2

Chez l’enfant, la structuration de l’espace et les notions afférentes se mettent en place très 
lentement et nécessitent donc plusieurs activités dans l’année. Les enseignants devraient 
proposer au moins trois activités de construction de plan au CP. Il faudrait étudier plusieurs 
espaces dont on lit l’organisation au CE1 et au CE2.

Dans les ressources, quelques pistes d’activités à travailler au cours de l’année sont 
proposées : une séquence par niveau est détaillée (en caractères gras dans le tableau  
ci-dessous).

CP CE1 CE2

En lien avec ce qui est fait 
au cycle 1, les élèves doivent 
accéder à la représentation 
abstraite et comprendre ce 
qu’est un plan : une réalité qui 
se code en réduction. Au CP, on 
est donc contraint de passer par 
cette construction du plan qui 
s’appuie sur une réalité vécue, 
traduite en une maquette qui 
permet la réflexion par  
manipulation.

L’espace à partir duquel on va 
proposer la séquence doit être 
familier aux élèves : ce peut être 
la cour de l’école, un parcours 
utilisé en EPS ou la classe.

On peut aussi travailler à partir 
d’un espace fictif découvert par 
un album de littérature de jeu-
nesse (séquence plus longue car 
elle nécessite une  
familiarisation avec l’histoire qui 
se fait en lien avec le français).

On s’appuie sur la notion de 
plan qui doit être comprise et on 
mobilise cet outil pour aborder 
une réflexion plus géographique 
sur l’organisation de l’espace. 
On commence à observer de 
manière plus systématique les 
fonctions présentes dans  
l’espace de vie afin de les 
localiser et de les coder selon 
des figurés de moins en moins 
figuratifs.

On peut reprendre la démarche 
du CP mais en prenant un 
espace plus complexe et surtout 
dans lequel les fonctions liées 
aux différentes activités  
humaines sont  présentes (aller 
sur le terrain, observer, décrire 
des photographies prises en 
sortie, construire la maquette 
de ce quartier visité – vécu -, lire 
une photographie aérienne puis 
un plan cadastral). 

Là encore, l’appui sur un album 
de littérature de jeunesse 
permet d’aborder un espace 
fictif pour revenir interroger 
l’espace familier.

Ce qui a été appris sur le 
quartier peut être comparé 
avec des lieux différents : un 
village de la campagne voisine, 
un autre quartier de la ville, en 
regardant comment sont les 
habitations, les voies de  
circulation, les espaces verts, 
les activités liées au travail.
On étudie des photographies 
de terrain, des photographies 
aériennes et des plans afin de 
décrire les organisations de ces 
espaces.

On peut aussi pousser les  
comparaisons plus loin et 
voir comment est organisé un 
quartier lointain : dans une ville 
africaine, aux États-Unis, en 
Chine etc. en fonction des outils 
dont on dispose. Ces activités 
s’articulent avec celles du  
français (étude de documen-
taires vidéo ou textuels).
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La classe,  
un espace organisé qui se représente

Séquence au CP
Activités décrochées

Le point de vue

Cette activité peut être conduite dans le cadre des rituels.
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Prolongements possibles
Du mobilier de maison de poupée

Situation 1 - Disposer les meubles de poupée selon un plan donné par l’enseignant

Situation 2 - Associer des plans et des photographies de maquettes

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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Situation 3 – Imaginer une disposition et en réaliser le plan

Réorganisation de la classe
Celle-ci peut se faire avec les élèves en réalisant préalablement les modifications avec les 
formes géométriques (sur le TNI ou sur papier).
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La classe,  
un espace organisé qui se représente

Séquence au CP
Séance 1. Observation fine  

de l’environnement familier de la classe

                          « Quelles sont les photographies  
de notre classe ? »

Une photographie est présentée aux élèves via le TNI (ou un affichage grand format).

Il s’agit d’amener les élèves à faire une  
observation fine et systématique des différents éléments qui 
meublent la classe afin d’arriver à une liste de points de repères 
importants, à prendre en compte pour réaliser une représentation 
de l’espace en question.

Classe entière

Situation 1 :	 20 min
Situation 2 :	 20 min
Trace écrite :	10 min

Matériel :
• photographies de la classe ;
• photographies d’autres classes.

 Situation 1 :

•	l’enseignant : « qu’est-ce que c’est ?
•	l’élève 1 : en fait c’est une classe 
•	l’enseignant : qui veut dire autre chose ?
•	l’élève 2 : je ne vois pas très bien mon cartable.
•	l’élève 3 : c’est une classe.
•	l’élève 4 : c’est des tables.
•	l’élève 5 : nous on est où ?
•	l’enseignant : pourquoi ? Vous devriez être là ?
•	l’élève 6 : en fait c’est notre classe.
•	l’élève 7 : en fait dans la classe il y a des chaises, un tableau, des tables, des sacs.
•	l’élève 8 : on voit que c’est pareil.
•	l’élève 9 : c’est pareil que là, il y a le sac de R et là il y a le sac de R.
•	l’élève 10 : il y a tout ce qu’il y a dans la classe. [...]
•	l’élève 11 : en fait tout ce qui est au tableau c’est notre classe à nous.
•	l’enseignante : c’est une photo de notre classe. »

Extrait des propos tenus au début de la séance 1.

http://eduscol.education.fr/ressources-2016


eduscol.education.fr/ressources-2016 - Ministère de l’Éducation nationale, de l’Enseignement supérieur et de la Recherche - Mars 2016 2

CYCLE          I  Questionner le monde  I  Se situer dans l’espace - Explorer les organisations du monde   2

Retrouvez Éduscol sur

                      TNI – Projection des photographies

Dans un second temps, les élèves reçoivent chacun une planche de photographies de 
différentes classes (y compris la leur). Ils ont pour consigne de trouver celles qui ont été 
prises dans leur classe. Un échange a ensuite lieu sur les raisons qui permettent d’affirmer 
que la photographie a bien été prise dans la classe. Le but est d’amener à lister les éléments 
caractéristiques de celle-ci.
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Ainsi, sont listés les éléments présents dans la classe qui ont permis de la reconnaître.

TNI- Les éléments présents dans la classe. Éléments

« temporaires »
(qui ne figureront  
pas sur le plan)

« permanents »
(qui figureront  

sur le plan)

• les affiches
• les cartables
• les rideaux

• le TNI
• le tableau à craie
• le bureau de la maîtresse
• les deux bancs
• l’étagère
• les chaises
• les tables des élèves

Comme ces éléments se retrouvaient aussi dans les autres classes de l’école (tables, chaises ...), les élèves ont dû 
préciser leurs arguments. Des informations sur les caractéristiques des objets (couleur des rideaux, hauteur des 
tables ...) et sur leur disposition les uns par rapport aux autres (placement des tables …) ont été mobilisées.

« Ça ressemble à la classe et c’est la classe on voit l’ordinateur et sur la photo il y a 
l’ordinateur c’est pareil. »
« J’ai reconnu les tables des autres, le tableau avec l’ordinateur. »
« C’est les mêmes tables parce que j’ai reconnu mon cartable. »
« Les affiches ne sont pas pareilles. »
« Les chaises et les tables sont pareilles que dans notre classe elles sont placées de la 
même façon. »
« Dans notre classe il n’y a pas les tables comme ça retournées.
- Comment elles sont les tables dans notre classe ?
- Soit deux par deux, soit trois soit un.
- Et sur la photo ?
- Eux par quatre, par deux. »

Extrait des propos tenus au début de la séance 1.

Remarque : les élèves sont très attachés aux effets personnels présents sur les 
photographies (cartables, trousses, cahiers) et ont du mal à s’en défaire. Pour éviter 
des discussions trop longues autour de ce point, il aurait été plus simple de présenter 
des photographies avant l’arrivée des élèves pour que leurs affaires ne soient  
pas visibles.
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                           « Où était le photographe ? »

Pour chaque photographie prise dans la classe, il est demandé aux élèves de retrouver le point 
de prise de vue. Cela les oblige à une lecture fine des images et de la réalité afin de prendre 
conscience que la position de l’observateur influe sur la manière de voir les choses : les tables 
sont de face ou de profil, l’étagère est proche ou éloignée, le TNI est sur le côté ou en arrière-
plan, proche ou éloigné de l’observateur.

Cette observation donne lieu à des verbalisations faisant intervenir le vocabulaire spatial.  
Dans un premier temps, les élèves montrent les lieux et désignent « ici », « là », « là-bas », 
il faut donc insister afin qu’ils emploient des termes signifiants : des meubles (l’armoire, le 
bureau, la table de M, le tableau à craie …) et des termes spatiaux (devant, à côté ...).

Il est possible de demander aux élèves de guider l’enseignant afin de le placer au point de 
prise de vue. Les élèves (un à la fois) peuvent également se déplacer dans la classe avec la 
photographie afin de retrouver ce point de prise de vue.

Lorsque la position du photographe est retrouvée, on fait une nouvelle photo (l’utilisation des 
outils numériques permet de confronter les deux images presque immédiatement sur le TNI).

Ces observations pour rechercher des points de prise de vue permettent de poser la question 
de la meilleure place pour photographier toute la classe. Quelques essais peuvent être 
effectués. Finalement, on en arrive à la conclusion qu’il manque toujours un morceau de la 
classe : ici on ne voit pas l’étagère, pourtant elle fait bien partie de la classe, là c’est le bureau 
qui manque, là encore on ne voit qu’une fenêtre.

 Situation 2 :
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La classe,  
un espace organisé qui se représente

Séquence au CP
Séance 2. Produire une (1ère) 

représentation de l’espace familier. 

Dessiner la classe

                          « Comment sait-on que les photos sont bien 
celles de notre classe ? »

Les élèves rappellent les éléments permettant l’identification de la classe : le mobilier et 
sa disposition. Il est rappelé que les essais de photographier toute la classe n’ont pas été 
concluants.

                           « Vous allez donc tenter de dessiner  
toute la classe, en faisant attention que l’on puisse 
la reconnaître. »

Cette phase présente de grandes difficultés pour les élèves. Ils doivent renoncer à des 
éléments éphémères tels les affichages ou les trousses, pourtant riches de significations 
affectives pour eux. De plus, ils doivent chercher des moyens de rendre graphiquement les 
objets qu’ils visualisent depuis leur place.

On cherche à amener les élèves à poursuivre les observations de 
la classe et à prendre conscience des relations topologiques des 
objets qui meublent la classe.

Travail individuel

Situation 1 : 	 5 min (rappels de la séance précédente)
Situation 2 : 	 30 min

Matériel :
• �liste affichée des éléments 

importants de la classe ;
• �feuilles blanches A4 et crayons 

de papier.

 Situation 1 :

 Situation  2 :

http://eduscol.education.fr/ressources-2016


eduscol.education.fr/ressources-2016 - Ministère de l’Éducation nationale, de l’Enseignement supérieur et de la Recherche - Mars 2016 2

CYCLE          I  Questionner le monde  I  Se situer dans l’espace - Explorer les organisations du monde   2

Retrouvez Éduscol sur

Photographies de la salle de classe.

Dessin de la classe légendé.

Consulter la vidéo : 
dessin de la classe

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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La classe,  
un espace organisé qui se représente

Séquence au CP
Séances 3 et 4. Produire une (2ème) 
représentation de l’espace familier. 

Se repérer dans l’environnement proche.
Situer des objets les uns par rapport aux autres ou par rapport  
à d’autres repères.

Classe entière
Travail en petits groupes

Situation 1 : 15 min 
(rappels de la séance précédente)
Situation 2 : 40 min
Situation 3 : 10 min

Matériel :
• �liste affichée des éléments 

importants de la classe ;
• les dessins réalisés (scannés) ;
• �un couvercle de boîte 

format A3 ;
• �des petits volumes variés 

(lego, kaplas …).

Construire la maquette de la classe

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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                          Observation des dessins de la classe

Un dessin de chaque type est projeté afin que chacun puisse lire la représentation et donner 
son avis.

Type n° 1 : dessins qui ne représentent qu’une 
partie de la classe (le TNI, les affiches).

Type n° 2 : dessins d’élèves qui ont cherché à 
représenter toute la classe mais qui ont fait des 
erreurs (dans le nombre de tables, leur  
disposition, la place des éléments les uns par 
rapport aux autres …).

Type n° 3 : dessins d’élèves qui ont choisi une vue 
de côté.

Type n° 4 : dessins de ceux qui utilisent à la fois la 
vue de dessus et la vue de côté.

 Situation 1 :
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Remarque :
il est possible d’obtenir le dessin d’une classe 
imaginaire. Pour éviter ce type de dessin, nous 
avons précisé dans la consigne de départ que  
la classe devait être reconnaissable.  
Une personne regardant le dessin devait y  
reconnaître notre classe.

Type n° 5 : certains élèves prennent en compte la 
disposition des meubles dans la classe et  
utilisent une même vue pour tout le dessin  
(ici vue cavalière).

La discussion avec les élèves mène aux conclusions suivantes. Il faut représenter :
•	�uniquement les choses qui restent dans la classe, même quand nous ne sommes pas là 

c’est-à-dire pas les élèves, pas les cartables … ;
•	�les meubles principalement ;
•	�les éléments sans forcément entrer dans les détails (affiches, carrelage sur le sol, …) ;
•	�tel que c’est dans la réalité.

La liste des éléments à représenter est reprise et précisée. Les élèves nomment leurs points 
de repère selon un vocabulaire qui prend en compte l’utilisation (« la table de la date »),  
la localisation (« la table du coin ») ou une caractéristique (« le tableau à craies »).

• �les tables des élèves (25) ;
• �le TNI ;
• �le bureau de la maîtresse ;
• �la table de la date ;
• �la table de l’ordinateur.

• �la table du coin ;
• �l’étagère ;
• �les bancs ;
• �le tableau à craies ;
• �les « trois tables du fond ».

                          Construction de maquettes

« Aujourd’hui vous allez essayer de représenter la classe d’une autre façon, avec des  
éléments en volume. »

Les élèves sont répartis en groupes de 4 ou 5. Lors de notre séance, nous avons travaillé 
en demi-classe : une moitié des élèves construisant la maquette et l’autre travaillant à des 
exercices sur le point de vue (cf. activités décrochées).
Chaque groupe est installé à une table sur laquelle il découvre un couvercle de boite A3 au 
fond duquel on a placé une feuille blanche. Une boite contenant de petits volumes (type lego, 
cubes logiques ou kaplas) est placée à proximité.
On explique aux élèves qu’ils doivent se mettre d’accord afin de construire la classe  
« en petit », sans rien oublier de la liste (affichée à proximité) faite ensemble.

 Situation 2 :

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
http://cache.media.education.gouv.fr/file/CP_questionner_le_monde/59/0/RA16_C2_QMON_2_classe_org_present_563590.pdf
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Exemples de maquettes réalisées

Critères de réussite : 
•	avoir choisi à bon escient les matériaux pour représenter les éléments de la classe ; 
•	avoir respecté le nombre et le placement des éléments par rapport à la réalité de la classe. 

Difficultés possibles : 
•	�des défauts d’échelle (ils sont limités si les volumes proposés sont proportionnés à la taille 

de l’espace maquette disponible) ; 
•	�des erreurs de positionnement des éléments les uns par rapport aux autres (ces erreurs 

sont très nombreuses. Le rôle de l’enseignant est alors de guider en laissant le temps des 
échanges et de la ré- flexion. La difficulté vient souvent du fait que les élèves ont du mal à 
s’orienter dans cette construction réduite. Pour cela ils doivent projeter leur schéma  
corporel pour évoluer dans la maquette. Une grande aide peut leur être fournie avec une 
petite figurine que l’on déplace en plaçant autour d’elle tout ce qu’elle va voir. 

•	la tentation de jouer avec le matériel ; 
•	�la réalisation de meubles très élaborés est couramment observée. En effet, les élèves 

tentent d’abord de construire l’espace de la maquette selon leur vision paysagère en trois 
dimensions. On les voit donc choisir des petites lattes et tenter de les empiler pour faire le 
tableau à craie par exemple. Les tables sont construites avec leurs pieds, l’étagère comporte 
ses rayons. Le manque de matériel et la fragilité des constructions les amènent assez vite 
à changer de stratégie. Toutefois, l’aide de l’enseignant est souvent utile, car il s’agit de les 
amener à élaborer un premier codage. 

•	�la volonté de représenter des détails, qui pourtant ne font pas partie de la liste mais qui 
représentent cette vision affective de leur environnement à laquelle ils ne renoncent pas 
facilement. Ils voudraient donc quasiment mettre tout ce qu’ils voient autour d’eux : c’est 
à cette condition que, pour eux, la classe est leur classe. Le travail de construction de la 
maquette leur demande de passer de leur vision affective à une vision partagée, moins riche 
mais codée. 

Astuce : 
Utiliser un couvercle de boite en carton pour construire la maquette à l’intérieur 
présente deux avantages :
•	�cela facilite le déplacement des maquettes (si on a besoin de la table pour une autre 

activité ou si on veut travailler sur la maquette dans un autre endroit) ;
•	�cela évite que les élèves construisent les murs de la classe. Les bords du couvercle 

font office de murs.

Consulter la vidéo : 
Discussion sur  

la maquette

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/discussionmaquette.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/discussionmaquette.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/discussionmaquette.mp4
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                          Confrontation

Une fois les maquettes terminées, l’enseignant demande aux élèves d’avoir un regard critique 
sur celles-ci. 

• �Est-ce que la maquette répond à la demande 
de départ ? 

• �Retrouve-t-on tous les éléments demandés ? 
• �Où se trouve le bureau de la maîtresse ? 

•� Où est la place de X ? 
�• �La disposition correspond-elle bien à celle de 

la classe ? 
�• Est-ce que la taille des meubles convient ?

 Situation 3 :

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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La classe,  
un espace organisé qui se représente

Séquence au CP
Séance 5. Se repérer dans une  

représentation de l’espace familier. 

Il s’agit de permettre aux élèves de se repérer dans des  
constructions dont ils ne sont pas les auteurs. Cela les amène peu 
à peu à dépasser leur point de vue singulier et à comprendre que 
les autres ont aussi une vision singulière sur l’espace de la classe. 
Cette réflexion doit aussi leur permettre de prendre conscience 
qu’un point de vue général existe.

L’ensemble de la classe est 
réparti en 5 groupes.
Dans chacun des groupes se 
trouve au moins un  
représentant des groupes à  
l’origine des maquettes.

Situation 1 : 25 min
Situation 2 : 20 min

Matériel :
• �les maquettes identifiables par 

des lettres (A, B, C, D, E) ;
• �le reliquat des matériaux 

utilisés pour la construction 
des maquettes ;

• �des étiquettes des prénoms et 
des dessins d’objets à poser 
sur les maquettes (livre, fleur, 
trousse, ciseaux …) ;

• � une figurine.

                          Repérage dans les maquettes

Les maquettes facilement transportables sont installées sur des tables dans le hall de l’école 
afin que les élèves puissent circuler autour pour observer et faire des commentaires.
Ils s’expriment sur le positionnement des différents éléments de la classe (telle table n’est pas 
bien placée …).
Ils remarquent que certains éléments du mobilier ont été oubliés (la table de la date, les trois 
tables du fond …).
Ils s’étonnent de la façon dont le TNI ou le bureau de la maîtresse ont été représentés.

 Situation 1 :

Consulter la vidéo : 
Retour sur la maquette

Les maquettes de la classe.

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/retoursmaquettesautresgroupes.MP4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/retoursmaquettesautresgroupes.MP4
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Ce travail conduit à de nouvelles situations de repérage. Cela permet d’évaluer que tous les 
élèves se repèrent alors que l’on travaille sur un document en deux dimensions, présenté 
verticalement de surcroit (ce qui complexifie l’orientation).
Au fur et à mesure des discussions, un code de couleur est introduit pour identifier les 
différents éléments du mobilier.

Photographie de la maquette vue de dessus retravaillée au TNI.

Dans un deuxième temps, les élèves ont pour tâche d’aller placer, de manière individuelle, 
des étiquettes portant leur prénom sur l’élément qui dans chaque maquette, représente leur 
place. Le placement de l’étiquette prénom ne pose aucune difficulté, ce qui montre que tous 
sont capables de se repérer dans les diverses maquettes et y reconnaissent l’espace de  
la classe.
Enfin, ils se rassemblent ensuite (en demi-classe) autour d’une seule maquette pour des 
petits jeux de repérage et d’orientation.

•	On va mettre des fleurs sur le bureau de la maîtresse.
•	Pose ce livre sur la table de X.
•	Où va-t-on ranger cette paire de ciseaux ?
•	Mets la poubelle à côté de la table de la date.
•	Une nouvelle maîtresse arrive dans la classe. Elle entre par la porte. Que voit-elle ?
•	�X va inventer un chemin et Y va faire déplacer la maîtresse sur la maquette : elle 

entre par la porte, va chercher un cahier sur l’étagère, le pose sur le banc, prend une 
craie sur le tableau vert ...

                          Repérage sur une représentation de la  
maquette. Passage de la 3D à la 2D

La photographie d’une des maquettes est projetée au TNI. Présentée à la vue de tous, elle 
est commentée et les concepteurs de celle-ci peuvent argumenter leurs choix, modifier leur 
proposition. Certains changements sont par ailleurs effectués en direct sur les maquettes.

 Situation 2 :

Consulter la vidéo :  
Repérage sur  

la maquette

Consulter la vidéo : 
Discussion au TNI. 

Remarque : les élèves peuvent avoir chacun un exemplaire de la même photographie, 
sur lequel ils peuvent faire des annotations (écrire un début légende, dessiner un 
élément manquant …).

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/reperagemaquette.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/reperagemaquette.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/discussiontni.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/reperagemaquette.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/discussiontni.mp4
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La classe,  
un espace organisé qui se représente

Séquence au CP
Séance 6. De la maquette au plan

L’objectif est que les élèves comprennent que cet espace peut se 
représenter directement en deux dimensions en associant  
un codage.
Cela nécessite une légende concernant les divers éléments de 
mobilier pris en compte.

Classe entière.
Deux groupes dirigés  
de 5 à 6 élèves.
Réflexion individuelle.

Situation 1 : 	15 min
Situation 2 : 	10 min
Situation 3 : 	10 min

Matériel :
• �maquettes ;
• �formes géométriques en 

papier représentant le mobilier 
conçues en respectant la 
légende construite  
collectivement.

                          Lecture des photographies des maquettes  
(rappel de la séance précédente)
 Situation 1 :

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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                         Tracé des contours de chaque volume

Par groupe, les élèves ôtent le matériel de leur maquette en faisant le contour de chaque 
volume pour en garder la trace.

Tracé des contours des éléments de la maquette Résultat

                          Élaboration d’un « plan » de la classe

Par binôme, les élèves disposent de formes géométriques représentant le mobilier de la 
classe. Ils doivent les placer conformément à leur disposition dans la réalité.

Les contours de la salle de classe avec la porte  
et les fenêtres. Formes géométriques.

 Situation 2 :

Remarque : il est également possible d’utiliser une feuille de papier calque placée  
au-dessus d’une photographie prise de dessus d’une des maquettes.

 Situation 3 :

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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Production d’un binôme.

Cette réflexion doit se faire individuellement mais quelques élèves jugés en difficulté vont faire 
le même travail, en petit groupe, guidé par l’enseignant. Ils disposent d’un matériel en 2D, de 
plus grand format, afin de réaliser un plan.

Consulter la vidéo : 
Binôme 1. 

Consulter la vidéo : 
Binôme 2 

Le fait de disposer d’une figurine constitue une aide importante pour ces élèves : cela leur 
permet de mieux projeter leur schéma corporel et de s’orienter. L’enseignant peut inciter des 
verbalisations qui « racontent » des pratiques de l’espace : « la maîtresse entre dans la classe, 
elle va déposer ses livres à son bureau puis vient allumer le TNI. Elle fait entrer ses élèves, elle va 
aider Léa, donne son cahier à Nathan. Ensuite elle va chercher des feuilles sur la table du fond etc. »

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/binomes1.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/binomes2.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/binomes1.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/binomes2.mp4
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La classe,  
un espace organisé qui se représente

Séquence au CP
Séance 7. Évaluation

Il s’agit d’évaluer la capacité à s’orienter, à lire un plan et à faire le 
lien avec la réalité. Classe entière.

Situation 1 : 	 10 min
Situation 2 : 	 15 min
Situation 3 : 	 10 min
Situation 4 : 	 15 min

Matériel :
La chasse au trésor
• �10 étiquettes-mots formant une 

phrase-mystère (à cacher dans 
la classe avant l’arrivée des 
élèves) ;

• �plan de la classe (projeté 
au TNI ou donné aux élèves) 
indiquant les 10 cachettes des 
messages.

Où est Charlie ?
• �plan de la classe sur le TNI ;
• �petit personnage, Charlie.

                          Rappels de la séance précédente Situation 1 :

•	L’enseignant : « qu’est-ce que nous avions fait ?
•	�l’élève 1 : on avait pris des petits carrés et on les avait collés sur une feuille et une 

petite barre pour le TNI.
•	l’élève 2 : on devait les coller pour représenter la classe.
•	l’enseignant : bon, alors maintenant ce n’est plus une maquette. C’est … ?
•	l’élève 3 : c’est comme une feuille avec des …
•	l’élève 4 : c’est en fait c’est une maquette sur une feuille.
•	�l’enseignant : et bien cela s’appelle un plan : en faisant ce travail vous avez réalisé un 

plan de la classe. Aujourd’hui, je voudrais vérifier que vous savez vous repérer dans 
ce plan. Je vous ai préparé des petits jeux avec lesquels on va s’entraîner à se  
repérer dans la classe. Il y a « La chasse au trésor » et « Où est Charlie ».

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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                          « La chasse au trésor »

« Pendant que vous étiez à la cantine j’ai caché des 
messages dans la classe et je vous ai mis des  
indications sur le plan ».

On désigne un élève qui doit chercher le message en 
se référant à l’indication inscrite sur le plan projeté 
au TNI. S’il a des difficultés, on nomme un autre 
élève qui peut l’aider, non en allant directement 
chercher le mot caché mais en donnant un indice 
supplémentaire. Cet exercice demande de lire le plan 
de la classe présenté verticalement, ce qui oblige à 
un effort plus grand pour s’y orienter.

Critères de réussite : 
•	sait dire où se trouve l’indice en lisant le plan ;
•	sait faire la correspondance avec la réalité en se rendant dans la zone où se trouve l’indice ;
•	�est capable de prendre des repères fins pour trouver précisément la localisation du  

message caché ;
•	sait aider, le cas échéant, un camarade en difficulté en donnant un indice pertinent.

                          « Où est Charlie ? »

 Situation 2 :

Remarque : ces petits jeux (et d’autres) peuvent être pratiqués lors de rituels  
(cf. programme pour le cycle 2, 2015 : « Se situer dans l’espace : cette compétence 
transversale, indispensable à la structuration cognitive des élèves, se construit à partir 
d’une verbalisation et de rituels quotidiens »).

Consulter la vidéo :  
La chasse au trésor. 

 Situation 3 :

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/video1.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/videosavril/video1.mp4
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L’enseignant montre la petite figurine qui a déjà servi pour la construction des maquettes :  
« il s’appelle Charlie ! » Deux élèves sortent. Pendant ce temps, un autre élève va cacher 
Charlie et indique sur le plan où est la cachette. Ensuite les élèves reviennent et cherchent 
Charlie.

Les critères de réussite sont les mêmes que pour l’activité précédente.

Remarque : les noms des meubles ne sont pas écrits sur le plan proposé. Une aide 
possible est de proposer le même plan mais avec la légende.

                          Évaluation individuelle

Chaque élève a un plan photocopié et une fiche de consignes qui sont lues à voix haute par 
l’enseignant ou par des élèves afin de limiter les incompréhensions de lecture.

1/ Colorie :
- en orange ta place ;
- en vert le TNI ;
- en jaune les bancs ;
- en rouge le bureau de la maîtresse ;
- en vert le tableau à craie ;
- en bleu l’étagère.

2/ Dessine :
- un livre sur l’étagère ;
- une fleur sur le bureau de la maîtresse ;
- une craie sur le tableau à craie.

3/ Écris :
- ton prénom sur ta table ;
- le mot « mardi » sur la table de la date.

4/ Trace le chemin suivant :
Y entre par la porte de la classe.
Elle dépose un message sur le bureau de la maîtresse.
Elle prend son cahier sur un des bancs.
Elle va ensuite s’asseoir à sa place en passant 
à côté de la table de I.

 Situation 4 :

http://eduscol.education.fr/ressources-2016
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