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Résumé

La différenciation pédagogique est un sujet au cœur des préoccupations des 
enseignants. Elle permet une gestion de l’hétérogénéité en classe en 
adaptant ou en diversifiant les modalités pour que chaque élève puisse 
trouver son chemin d’apprentissage tout en restant dans une démarche 
collective. 

Les outils numériques peuvent être une plus-value à la gestion de cette 
hétérogénéité, c’est ce que nous aborderons dans cet atelier avec la 
plateforme Moodle Eléa ainsi que Quizinière. 

Après une rapide présentation des pistes pour différencier son enseignement 
à l’aide de ces outils, un temps de prise en mains et de création de 
ressources sera proposé. 



 Différencier : premiers échanges

 La différenciation : comment et quand ? 

 Des outils pour différencier

 Un choix de stratégie à tester en classe : Construction d’outils

 Bilan
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Programme de l’atelier
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1) Que signifie « différencier » pour vous ?

2) Quelles hétérogénéités dans vos/les classes ?

Premiers échanges



« Différencier c’est faire en sorte que chaque 
apprenant se trouve, le plus souvent possible dans des 

situations d’apprentissage fécondes pour lui » 

Philippe Perrenoud, 1997
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La différenciation : comment et quand ?



Comment différencier ?7

Ce n’est pas …

• Une finalité mais un moyen

• Une approche individuelle mais une 
manière d’accompagner l’individu au 
sein d’un collectif

• Adapter ou baisser le niveau 
d’exigence

• Une réponse à la seule question de la 
difficulté scolaire.

• une stratégie réduite à de la 
remédiation ou de l’AP

C’est …

• une stratégie afin que tous les élèves 
puissent atteindre des objectifs 
communs définis pas les référentiels 
des programmes.

• Aussi accompagner les élèves en 
situation de réussite

• « La différenciation c’est faire jouer la 
différence et l’unité »

• « enrichir sa boîte à outils » 
(Perrenoud)



Conférence de consensus, différenciation pédagogique (CNESCO,IFE, mars 2017)
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Les trois phases d’une séquence d’enseignement 

AVANT

Tester – réactiver - préparer

PENDANT

Soutenir – adapter - évaluer

APRES

Exercer – revoir 

Quand différencier ?
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1) Différencier AVANT l’enseignement 

• Tester les prérequis de certains élèves pour situer précisément le 

niveau avant une séquence

• Réactiver les notions utiles pour l’enseignement qui va suivre peut 
constituer une aide efficace pour certains élèves

• Préparer certains élèves à une activité en leur fournissant des aides, 

des repères
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2) Différencier PENDANT l’enseignement 

• Soutenir les élèves : 

- aide individuelle (adaptations de la tâche : repères complémentaires, consignes reformulées, 

allégées) 

- interaction guidée (laisser les élèves débuter seuls une tâche individuelle puis regrouper ceux 

« repérés » en difficultés  pour favoriser les échanges, les comparaisons, le débat entre élèves 

sur la tâche en jeu)

• Adapter les supports (matériel), la consigne, les exigences, le temps mis à 

disposition

• Evaluer : il n’est pas toujours nécessaire de recueillir l’information pour 

chaque élève mais de cibler les élèves dont la progression pose problème
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3) Différencier APRES l’enseignement 

• Exercer : pour automatiser les procédures apprises et consolider les 

connaissances pour tous les élèves  

 Plan de travail

• Revoir : cibler les révisions de certains éléments non acquis en fonction des 

élèves (1 compétence précise)

 Groupes de besoins : répartir ponctuellement les élèves en sous-groupes homogènes (mêmes besoins), 

groupes flexibles, pertinence régulièrement réévaluée en fonction des progrès des élèves.

Attention : ne pas affecter durablement un élève pour ne pas stigmatiser et démotiver !



4 axes de différenciation possibles

Le contenu 
(ce sur quoi 
va porter la 

tâche)

Le processus 
(guidage, 

consignes,…)

La 
production 

(format, 
support, …)

Les 
structures 

(modalités : 
seul, groupe, 

ilôts …)
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Que peut-on différencier ?



Le numérique au service de la 
différenciation pédagogique…

 pour motiver les élèves (recherche active, impliquante) ;

 pour individualiser ;

 pour améliorer l’autonomie des élèves ;

 pour évaluer / s’auto-évaluer

 pour prolonger l’espace de travail en dehors de la classe.



Les outils 

numérique pour 

différencier



QUIZINIERE



Quizinière présentation :

Quizinière permet aux enseignants de créer, de diffuser à leurs 
élèves et de corriger des exercices en ligne en toute simplicité.

 Créez vos exercices en quelques clics.

 Visualisez les notions non comprises par activité et par élève.

 Annotez, commentez, encouragez.

 Partagez vos exercices avec la communauté.



Quizinière : prise en 
main 

https://www.quiziniere.com/diffusions/N4982X

Vision élève :

§Aller sur : quiziniere.com

§Ecrire le code : N4982X

OU



Quizinière : prise en main 

Quizinière - Créer un exercice 

https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66fec967c4130

Quizinière - Diffuser un exercice et le corriger :

https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66feca23f28b5

https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66fec967c4130
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66feca23f28b5


Quizinière : prise en main 
Vision prof :



Quizinière : prise en main 



Quizinière : conception

Consigne : Concevoir une évaluation sur Quizinière à 

destination des élèves.

30 
minutes



Quizinière : manipulation

Consigne : Vous pouvez aller tester les évaluations 

réalisées par vos collègues…

5 
minutes



Quizinière : retour d’expérience…

 Quels sont les atouts de ce logiciel ?

 Quels sont les difficultés rencontrées lors de la conception ?

 Quels peuvent-être les limites ?



Moodle de l’académie de Versailles :

Eléa 



Présentation générale

Depuis 2016, la Dane de l’académie de Versailles s’est lancée dans 
l’aventure de la e-éducation avec le développement de la plateforme 
Moodle Élea qui permet aux enseignants de l’académie de Versailles de 
concevoir des parcours d’apprentissage.

Elle est disponible pour tous les établissements de l’académie de 
Versailles depuis septembre 2020 et s’ouvre progressivement à d’autres 
académies depuis l’année 2022-2023. 

D’ici 2025, la plateforme Moodle Éléa sera disponible dans toutes les 
académies de France.



Présentation générale



Des parcours-ressources validés par les corps d’inspection sont disponibles dans la
Éléathèque. Les enseignants peuvent se les approprier et les adapter en fonction de
leurs besoins.

Possibilité d’intégrer la gamification aux situations d’apprentissage, en reprenant des
mécanismes empruntés aux jeux vidéos (carte de progression, défis, obtention de
récompenses ou de badges, ...).

Points de vigilance :
- Autonomie des élèves
- Modalité de fonctionnement

Avantages :
- Création de contenus personnalisé
- Possibilité de varier les supports
- Adaptation au rythme de l’élève
- Ludique

Eléa : Plateforme en autonomie



Présentation d’un parcours
https://communaute.elea.ac-versailles.fr/

Temps : 1h
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Enseignant :

https://communaute.elea.ac-versailles.fr/


Présentation d’un parcours
https://communaute.elea.ac-versailles.fr/
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Elève :

https://communaute.elea.ac-versailles.fr/


Eléa : prise en main 

https://dne-elearning.gitlab.io/moodle-

elea/documentation/docs/Professeurs

https://dne-elearning.gitlab.io/moodle-elea/documentation/docs/Professeurs


Eléa : manipulation /conception

Consigne : 

Découvrir la plateforme

 Tester un parcours

 Télécharger pour s’approprier un parcours à 

destination des élèves.

30 
minutes



Eléa : retour d’expérience…

 Quels sont les atouts de cette plateforme ?

 Quels sont les difficultés rencontrées ?

 Quels peuvent-être les limites ?
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Bilan de l’atelier


