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1. Enseigner a distance
Enseigner a distance,
mais aussi apprendre a distance ...
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Apprendre a la maison

[ Apprendre a I'école J

Quel constat fait Marcel Lebrun ?
Que préconise-t-il ?
Par quels(s) moyen(s) ?
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1. Enseigner a distance

Marcel LEBRUN

- « Le temps du cours magistral est révolu ».
Est-il nécessaire de réunir les apprenants dans un méme
lieu ?

- « Ce n’est pas la transmission des savoirs qui importe,
mais plutét comment on les utilise » ;

- Concept des « Classes inversées » ;

- Profiter du présentiel pour faire de la pédagogie active,
de l'interactif, ...

- L'importance du numérique

- La question de la motivation

1. Enseigner a distance

Présence $ Distance
Synchrone Asynchrone

Apprendre &
A
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1. Enseigner a distance

Compeétences professionnelles

3. Connaitre les éléves et les processus d'apprentissage
4. Prendre en compte la diversité des éléves
5. Accompagner les éléves dans leur parcours de formation

9. Intégrer les éléments de la culture numérique nécessaires al'exercice de
son métier

- Tirer le meilleur parti des outils, des ressources et des usages numériques, en
particulier pour permettre l'individualisation des apprentissages et développer les
apprentissages collaboratifs.

- Aider les éléves a s'approprier les outils et les usages numériques de maniére
critique et créative.

- Participer a I'éducation des éléves a un usage responsable d'internet.
- Utiliser efficacement les technologies pour échanger et se former.

12. Coopérer avec les parents d'éléves

1. Enseigner a distance

La continuité pédagogique (avril 2020)

Le plan de continuité pédagogique est élaboré par 'EPLE pour assurer
la poursuite des apprentissages des éléves.

Trois dimensions sont a prendre en compte :
- pédagogique (organisation des cours, ...)
- numérique (ENT, classe a la maison, ...)

- matérielle (communication avec les parents, ...)

Il est appliqué au regard du protocole sanitaire en vigueur.

Source : https://eduscol.education.fr/2227/plan-de-continuite-pedagogigue


https://eduscol.education.fr/2227/plan-de-continuite-pedagogique
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1. Enseigner a distance
Qu’est ce que la continuité pédagogique ?

Si les éléves ne peuvent pas se rendre a I'école ou I'établissement, un
dispositif de continuité pédagogique est mis en place, avec une
procédure d’accompagnement académique qui s’inscrit dans le
cadre des mesures nationales. Il permet aux éléves de maintenir un
contact régulier avec leur professeur et leurs camarades,
d’entretenir les connaissances déja acquises, d’acquérir de
nouveaux savoirs.

Source : http://www.dane.ac-versailles.fr/continuite

3 objectifs :
'A
dn
Communiquer Partager Interagir

1. Enseigner a distance
Adapter ses enseignements a la situation?

Les professeurs doivent

- prévoir des séquences compatibles avec un enseignement
a distance

- adapter le travail demandé aux éléves, a la situation et a
ses contraintes.

Si des classes virtuelles sont organisées, il s'agit de réfléchir a
leur articulation avec le travail en autonomie de I’éléve.

Au-dela des outils déja disponibles soit via 'ENT, soit via le
CNED, les professeurs peuvent mettre a disposition des
documents non interactifs qui permettent de poursuivre
lactivité.
Source : MEN - Coronavirus — COVID-19
Vademecum continuité pédagogique
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Présentation d’un exerciseur
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1. Enseigner a distance

Dispositif hybride

- L'enseignement hybride se caractérise par « une combinaison
ouverte d’activités d’apprentissage offertes en présence, en temps réel
et a distance, en mode synchrone ou asynchrone»

(APOP, 2012)

- Exemple : les flipped classrooms (classes inversées) (2007)




04/11/2024

1. Enseigner a distance

Dispositif hybride

- L’enseignement hybride se caractérise par « une
combinaison ouverte d’activités d’apprentissage offertes
en présence, en temps réel et a distance, en mode
synchrone ou asynchrone»

(APOP, 2012)

- L’hybridation est « comme un mélange fertile et en
proportion variable de différentes modalités de formation
en présentiel et a distance, mais aussi entre des postures
d’enseignement (transmissif/accompagnement) »
(Charlier, Deschryve, Peraya, 2006)

1. Enseigner a distance

Dispositif hybride

A distance
éléves hors
de
I’établisseme
nt

Présentiel
éléves dans
I’établisseme

nt

A
Synchrone syng ron
éléves et
professeur éléves et
ensemble au professeur pas
méme moment ensemble ni au
au méme méme moment,

endroit ni au méme
enarg
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1. Enseigner a distance
modalités

Plusieurs

En présentiel

- Regroupement en salle
de classe : professeur et
éléeves

- Ailleurs dans
I'établissement : éléves
en autonomie sur une
activité (CDl, salle
d’étude, ...)

A distance

- Regroupement en classe

virtuelle : professeur et
éleves

- Activités réalisées a

distance, en ligne ou non.

1. Enseigner a distance

Plusieurs modalités

Synchrone

- Regroupement en salle
de classe : professeur et
éleves

- Regroupement en classe
virtuelle : professeur et
éleves

Asynchrone

- Ailleurs dans

I'établissement : éléves
en autonomie sur une
activité (CDI, salle
d’étude, ...)

- Activités réalisées a

distance, en ligne ou non.



04/11/2024

Déroulé de la séance

1. Enseigner a distance
1.1. Des pratiques en évolution
1.2. L’enseignement hybride

Motivation de I'éleve
Autonomie de I'éleve
Quiz sur les pratiqgues numériques des éleves

2. Des outils TICE pour I'enseignant
Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

Présentation d’un outil numérique
Construction d’'une activité dans le cadre de la classe inversée

1. Enseigner a distance

La motivation, de quoi parle-t-on ?

« Etat d "éveil cognitif et émotionnel qui mene a une décision consciente
d’agir et qui provoque une période d’effort intellectuel et/ou physique,
pour atteindre un but fixé au préalable. »

(Williams & Burden, 1997)

« En contexte scolaire, un état dynamique qui a ses origines dans les
perceptions qu’un éléve a de lui-méme et de son environnement et qui
l'incite a choisir une activité, a s’y engager et a persévérer dans son
accomplissement afin d’atteindre un but. »

(Viau, 1994)
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1. Enseigner a distance

Motivation

Motivation intrinséque et motivation extrinséque

PR o @
x
4 © NI

La motivation intrinséque vise a La motivation extrinséque visa a
obtenir une satisfaction personnelia obtenir une Mcompense ou éiter
une sanction externe

Motivation

Facteurs de motivation

. Curiosits ’ Récompanses
Résolution Sanctions
de problémes

’ Sans du defi ‘ Argont

. Reconnaissance . Lousnges

‘ Sentiment .

4 Conowrenca
dappartenarce

10
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Motivation
Motivation intrinséque J

Comportement uniquenient motivé par 'intérdt o le plaisir que procare une activite,

W
SAMUSER (nxaltahion du (o, sonsatons fones. edc )

JE VEUX LE
APPRENDRE (Parveni & un mellewr nvesy,

FAIRE ~
| progresses )
ETRE BIEN PHYSIQUEMENT (Mawrons ou ddvaloppet
A 10T, Tire 0o Foxerocn, S& (diouler
Dwo A Ryan (189845) B
JE DOVS
LE FAIRE

ETRE EN GROUPE { Amar fospent ¢ 0gupe. fare pare
duow classe )

"FAIRE PLAISIR A QUELOU'UN ( Sus parmts, 5ot
rofessour, )

| AVOIR UNE RECOMPENSE ou #viter une punition
(note, diplome, salaire, sto..)

S
Motivation ]

[ oo cnt
On agit pour une conséquence situde en dehors de Factivité,

Motivation

Trois besoins fondamentaux de l'individu

Besoin

d'autodétermination

Besoin de Besoin de
relation sociale

faire des choix

competence

Thtarier de ' autiadtormnation dech & By, 2007
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Motivation

Trois focales pour encourager la motivation des éleves :

1. Enrélement et maintien de 'engagement des éléves
dans les taches

2. Orientation et maintien de I'attention
3. Développement du sentiment de compétence

L’autonomie

- L’autonomie est la capacité d’'une personne a décider, a
mettre en ceuvre ses décisions et a satisfaire ses besoins
particuliers, sans sujétion a autrui

(Rocque, 1999)

- « L’hybridation renforce I'exigence d’autonomie ».
(CARDIE de la Réunion)

12
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’autonomie

FACILITER LAUTONOMIE DE L'ELEVE
ET SON ENGAGEMENT DANS LE TRAVAIL A DISTANCE

S rg" 3 M

S/ Vi N <

r Y N
ooon::mr«u COMMUNIQUER EXPLICITER DIFFERENCIER
\ J v,
<> L L5 L
Lus objectits
m:'::,‘:;"'r'" Suivi collectif ot modalités Los activitis
P g 4P 5
Harmonliser
led pratiques Sulvt Individual Les consignes Las outils

UN QUIZ
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APPRENDRE
AVE( LE NUMERIQUE

ONFERINCE DF LA DA

Sous gquelles conditions le numerigue
amellore-t-ll les apprentissages
scolaires 7

Apprendre avec le numérique —
Mythes et réalités
Franck AMADIEU — André TRICOT

APPRENDRE , .
ot . : S'appuyer sur des preuves avérées
AVE( LE‘&IEEPJQVE pour établir la valeur ajoutée d'une

application du numeérique

Réaffirmer le réle essentiel de la
scénarisation pédagogique

Apprendre avec le numérique —
Mythes et réalités
Franck AMADIEU — André TRICOT

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

14
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Mythe 1 : « On est plus motivé quand on apprend avec le
numerique »

P

Oui mais...pas toujours

« la motivation a utiliser une technologie pour apprendre
dépend du contexte d'utilisation et du type de tache qui est
réalis¢ avec cette technologie. »

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

Mythe 2 : « On apprend mieux en jouant grace au
numerique »

S

Oui : entre +10% et +15% en moyenne, mais...

= | 'effet positif est souvent obtenu quand le groupe témoin est en situation
d'apprentissage passif

= On n'apprend pas forcément beaucoup

= Difficile de transférer en dehors du jeu

= | es jeux sont difficiles et colteux a concevoir

"les jeux sont des dispositifs d'apprentissage parmi d'autres el ne prasentent pas
une sups=rionte dans ['efficacité par rapport 8 d'autres dispositifs qui soutiennent un
apprentissage actif "

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

15



Mythe 3 : « Le numérique favorise |'autonomie des
apprenants »

T —

e e
C'est plutét I'inverse !

= e numeérique (MOOC, hypermédias. e-formation) exige des apprenants
qu'ils soient autonomes

= |Is doivent avoir développée des strategies motivationnelles, métacognitives
et cognitives

"Les dispositifs de formation utilisant les technologies étant exigeants en

autorégulation, il faut donc réfléchir @ des moyens de réduire ces exigences en
accompagnant davantage les apprenants.”

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

Mythe 4 : « Le numérique permet un apprentissage plus
actif»

Non

"fournir de linteractivité dans un apprentissage multimédia ne signifie pas
obligatoirement un apprentissage plus actif ni plus profond.”

Oui

= |orsque le scénario pédagogique implique la production d’hypothése ou
d'inferences

= et que l'interactivité est au service des objectifs pédagogiques

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

04/11/2024
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Mythe 5 : « Les vidéos et les informations dynamiques
favorisent la mémorisation»

Oui

= pour comprendre un processus dynamique
= QU pour acquerir des savoir-faire
= 3 condition de respecter des principes d'ergonomie de conception

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

Mythe 6 : « Le numérique permet d'adapter les
enseignements aux éléves»

Qui

= mais de facon sommaire pour l'instant
= en fournissant des rétroactions simples
= pour des taches bien définies, voire des réponses fermées

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

04/11/2024
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Mythe 7 : « Le numérique permet de s'adapter aux besoins
particuliers des éleves»

Oui

= mais c'est un domaine trop peu développé
= |es éleves et les enseignants doivent maitriser ces technologies et leurs

fonctions pédagogiques

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

Mythe 8 : « La lecture sur écran réduit les compétences de
lecture et les capacités d'attention des jeunes »

R
Oui
= |es écrans rétroéclairé fatiguent I'oeil
= |es hypertextes peuvent faire perdre le fil de la lecture
Non
= |a lecture numerigue sollicite les mémes compétences que la lecture

traditionnelle
= ¢l exige le développement de nouvelles compétences propres au numeérique

"identifier les questions importantes®, "localiser les informations”, "évaluer de maniére

critique l'iInformation, sa pertinence, sa précision et sa flabllite”, "synthétiser I'information”®,
et enfin éventuellement "communiquer |'information”.

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

04/11/2024
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Mythe 9 : « Les éléeves savent utiliser efficacement le
numeérique car c'est de leur génération »

S
Oui
= pour leurs usages personnels

generation Y (nés entre 1979 et 1994)
géneration Z
les « digital natives »

Non

= pas pour les taches scolaires spécifiques

« apprendre a I'école repose sur des taches spécifiques, qui ne sont pas ou peu
influencées par la mailrise des objets numenques. »

D’aprés Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

Le Reglement Général sur la Protection des Données (RGPD)

Biflmc f [PESPONSABILITE |
Q Peénom: 7 VU i
@ Sexe: mascolin

*2 Q ase: 43 ‘ n ’

i\ @ Adresse: 5 rve de Pajv: : TRANSPARENCE

79000 NIORT , A \ _
Marc PELLETIER o La":"' Monfaiam. (Bordesux) X ‘ 4

@ Passion: Le jozz

- Les enseignants qui souhaitent organiser des classes virtuelles sont invités a
utiliser les plateformes mises a disposition par I'Education nationale

- Les autres plateformes ne sont pas conformes a I'application du RGPD.

- https://www.cnil.fr/fr/rgpd-de-quoi-parle-t-on
- https://www.cnil.fr/fr/outils-de-la-continuite-pedagogique-les-conseils-de-la-cnil

19
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2. Des outils TICE pour I'enseignant

Des outils Des objectifs
- Les ENT Q
- Pronote ) o Communiquer
- Classes virtuelles (en visio)
- Capsules vidéos <
- Manuels scolaires /
Partager
ressources Internet
- Lumni —
. w
- Exerciseurs, ... folod
Interagir

2. Des outils TICE pour I'enseignant

Accessibles uniquement

A apps.education.fr avec une adresse

académique (DIU)
- On y accéde a l'aide des identifiants académiques.

- Tutoriel
Agend Evente Filesender
8 PasAatio s otrameTa 8 (b Lrurgs se Auves vaiTema
Agerwn e grE e pog— AsteetFCaton sitiTe
Forge des cammuna
- France Transfert Apps
'J numdriques éducatifs v Pervet o sUesIres ST ‘-_ t‘. projet
7 Comer wt partager #u cooe e o A wTTEeT e Somey e ——
""""" gz

Tutoriels (DANE de I'’Académie de Versailles)
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https://eduscol.education.fr/document/40556/download?attachment
https://ressources.dane.ac-versailles.fr/tutoriels/article/portail-apps-education-707
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2. Des outils TICE pour I'enseignant

Les manuels scolaires numeriques

- Les éditeurs scolaires membres de I'association Les
Editeurs d’Education ont mis gratuitement a la
disposition des éleves et des enseignants la
consultation de manuels numériques et de
ressources pédagogiques via leurs sites ou

plateformes.
LES EDITEURS
d'EDUCATION

- https://www.lesediteursdeducation.com/actu/covid-19-les-
editeurs-deducation-mettent-gratuitement-leurs-manuels-
numeriques-a-la-disposition-de-tous-les-eleves/

- Pour avoir tous les liens :

21


https://ressources.dane.ac-versailles.fr/tutoriels/article/portail-apps-education-707
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2. Des outils TICE pour I'enseignant
Les manuels scolaires et des ressources

- Editions Didier, Foucher, Hachette Education, Hachette Technique, Hatier et Istra :
https://www. mesmanuels. fr/alamaison

- Belin Education : https://www.belin-education.com/travailler-a-la-maison

- Bordas, Nathan, Nathan Technique, Retz et Le Robert :
https://adistance.manuelnumerigue.com/

- Casteilla, Delagrave, LT Lanore, Magnard et Vuibert :
https://www.magnard.fr/continuite-pedagogique

- Fontaine Picard : https://www.fontainepicard.com/

- Génération 5 : https://www.monecoleadomicile.fr

- Le Génie Editeur : https://www.le-genie.com/

- Jeulin : https://plateformenum.jeulin.fr/

- Lelivrescolaire.fr : https://www.lelivrescolaire.fr

2. Des outils TICE pour I'enseignant

Emissions enregistrées L UITI ni

1

Maths

Gaoméatns

5 - [ ) =
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https://www.mesmanuels.fr/alamaison
https://www.belin-education.com/travailler-a-la-maison
https://adistance.manuelnumerique.com/
https://www.magnard.fr/continuite-pedagogique
https://www.fontainepicard.com/
https://www.monecoleadomicile.fr/
https://www.le-genie.com/
https://plateformenum.jeulin.fr/
https://www.lelivrescolaire.fr/
https://www.lumni.fr/
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2. Des outils TICE pour I'enseignant

PEARLTREE

- permet a ses utilisateurs d'organiser, d'explorer et de
partager des pages web, des notes, des photos, des
fichiers, des quiz... Il permet ainsi de classer des
ressources et de les retrouver depuis n'importe quel
poste informatique.

pecyritreer

Crganeseys toul naturolloment

2. Des outils TICE pour I'enseignant

GENIAL.LY ) .
- https://genial.ly/fr/ @ genially

- Genial.ly est un outil web, disponible en version gratuite,
qui permet de créer des infographies animées, des
présentations interactives et méme des jeux d’évasion.

- Il permet de créer des contenus interactifs (pour tablettes,
téléphones portables, ...)

- Un exemple sur le site euler

- Tutoriel sur le site de la DANE
- https://www.dane.ac-versailles.fr/application/genially
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2. Des outils TICE pour I'enseignant
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2. Des outils TICE pour I'enseignant

LA DIGITALE
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DigiPDF regroupe une série de 52 outils pour travalller sur les fichiers PDF.
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51
2. Des outils TICE pour I'enseignant
Edu QR Code
;.‘5‘.‘:2.':.." Edu QRcode
R E E\
—— ? [w]
= | X[ | [ ]
https://edu-grcode.ac-versailles.fr/
52

2. Des outils TICE pour I'enseignant
Ma camera documents

Un outil pour afficher & I'écran de I'ordinateur une photo prise avec un
téléphone ou une tablette. C’est un « visualiseur numérique ».

W
Le = Alh n) Be o Mibie)
N = AT LI 144
T —= A% i e
- A T
/ o |
"@ T wif) J-M&-:A’ BiFe et
- o P jetr  ASe :% “‘
o Tt e e e bty ;

https://www.mathix.org/macamdoc/
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2. Des outils TICE pour I'enseignant

WOOCLAP

Wooclap est un systeme de vote interactif qui permet de créer des
guestionnaires de différentes natures tels des QCM, questions ouvertes,
sondages, exercices d'appariements. (Wikipedia)

wooclap o) (S
* 5

- P, ® " e ¢
Qo Nuoge de moss m Meatnce Aoe Sondege >
@ Comment perticiper AFFICHER

2. Des outils TICE pour I'enseignant

CANVA

Canva est un outil de design graphique en ligne qui permet de créer des
présentations, des affiches, des infographies, ...
Gratuit en s’enregistrant avec une adresse académique
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Déroulé de la séance

1. Enseigner a distance
1.1. Des pratiques en évolution
1.2. L’enseignement hybride

Motivation de I'éleve
Autonomie de I'éleve
Quiz sur les pratiqgues numériques des éleves

2. Des outils TICE pour I'enseignant
Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

Présentation d’un exerciseur
Construction d’'une activité dans le cadre de la classe inversée

2. Des outils TICE pour I'enseignant

Les exerciseurs

Ce sont des logiciels proposant des énoncés en
mesure de valider ou d’invalider de maniére
interactive la réponse de I'éléve.

Source : Université Lyon

On va distinguer deux types d’exerciseurs :
- Répétiteurs : Cadre rassurant, Guidage fort,
contextualisé

- Vérificateurs : présence d’un énoncé, guidage de
'enseignant, validation des étapes intermédiaires et
finales
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http://math.univ-lyon1.fr/irem/IMG/pdf/exerciseurs-2.pdf

2. Des outils TICE pour I'enseignant

Les exerciseurs
- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs

»

Résoudre x-a=b

On donne I"équation |

Que vaut 27

Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs

»

Conditionnel passé 1

Attonton! Cot exercoo et chronomitne. 54 I

G be verte dve 0 co pazse 17 foeme

Efo

S votre Cavier mn pae do Sullres avec ol | wous POUWRZ Tager o pour @, & posr &, 17 o |, o pour &, w- pour A

, £ pour C elc
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Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs »

Programmer un déplacement
wome o

Déplace deux biocs 'Avancer pour aider le pait ehien 3 avarcel ussudsonos. * ¥ |

Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs »
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Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Vérificateur »

Glissez les étiquettes dans les bonnes cases. -
3x+15
Développer et réduire A(x) = 5(x+3) - 3(x+5) 5x415
On utilise la distributivité simple : 15
5(x+3) = 5x
3(x+3) = 3x+15
Donc : = 2x
9(x+3) - 3(x+5) = ( H ) 5x415
5(x+3) - 3(x+5) = +15

5(x+3) - 3(x+5) =

Les exerciseurs

lls permettent a I'enseignant :

- d'effectuer des évaluations diagnostiques

- de libérer du temps en présentiel

- de rendre les éléves autonomes

- - de prendre en compte la diversité des éleves (différenciation)

Quelques avantages :
Exercices variés

Interactivité avec I'éleve
Rapidité

Autonomie de I'éleve
Motivation de I'éleve

Les piliers des apprentissages

Un questionnement ?

S’interroger sur les apports des exerciseurs dans I'acquisition des compétences
nécessaires a la résolution de problemes, entre autres dans le cadre de la démarche
d’investigation.
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-
Les exerciseurs

Des supports numériques pour les

exerciseurs

Euler-WIMS

La Quiziniere
Learning apps
Pronote (QCM)

Les ENT

ELEA (Moodle)
Socrative (Kahoot)
QCM Cam (Plickers)

© N o g~ w NP

Déroulé de la séance

1. Enseigner a distance
1.1. Des pratiques en évolution
1.2. L'enseignement hybride

Motivation de I'éleve
Autonomie de I'éleve
Quiz sur les pratiques numériques des éleves

2. Des outils TICE pour I'enseignant
Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

Présentation d’un outil numérique
Construction d’'une activité dans le cadre de la classe inversée
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GROUPE 1

Tester un outil

Construire une activité dans le cadre de la classe
inversée

Atelier 1 : Présentation d’'un outil

- Par groupe de 4 ou 5 — 60 minutes

1. S’informer sur 'un des outils numériques suivants : ses fonctionnalités, ses
avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

La Quiziniere

Learning apps

QCM de Pronote

Socrative

ENT (NEO College, MonLycée, ...)
QCM Cam

Capytale

Sites Internet (Mathsenlignes / Matoumatheux / Mathix (images et vidéos), vidéos
et erreurs mathématiques, ...)

© NG WDNE

2. Construire une activité
3. Compléter le document support et le déposer sur le mur collaboratif

4. Présentation/test de I'activité : 3 minutes par groupe
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Atelier 1 : Présentation d’'un outil

- Par groupe de 4 ou 5 — 60 minutes

1. S’informer sur I'un des outils numériques suivants : ses
fonctionnalités, ses avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

2. Compléter le document et le déposer sur le mur collaboratif

:l' mot de passe : 1206
o

Atelier 2 : Classe inversee
- Pargroupede4oub5

1. Alaide des outils présentés, construire une activité a distance
asynchrone que vos éleves doivent réaliser en amont de votre
prochaine séance qui portera

(au choix) sur :

- Les pourcentages

- Le calcul littéral

- La notion de fonction

+ 2. Compléter le document « Fiche de préparation »E r
- 3. Déposer le document sur le mur collaboratif.

(mot de passe : 1206)
- 4. Présenter/Tester I'outil avec les autres groupes
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GROUPE 2

Tester un outil

Construire une activité dans le cadre de la classe
inversée

Atelier 1 : Présentation d’'un outil

- Par groupe de 4 ou 5 — 60 minutes

1. S’informer sur 'un des outils numériques suivants : ses fonctionnalités, ses
avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

La Quiziniere

Learning apps

QCM de Pronote

Socrative

ENT (NEO College, MonLycée, ...)
QCM Cam

Capytale

Sites Internet (Mathsenlignes / Matoumatheux / Mathix (images et vidéos), vidéos
et erreurs mathématiques, ...)

© NG WDNE

2. Construire une activité
3. Compléter le document support et le déposer sur le mur collaboratif

4. Présentation/test de I'activité : 3 minutes par groupe
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Atelier 1 : Présentation d’'un outil

- Par groupe de 4 ou 5 — 60 minutes

1. S’informer sur I'un des outils numériques suivants : ses
fonctionnalités, ses avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

2. Compléter le document et le déposer sur le mur collaboratif

l‘ I
:rii_.ll mot de passe : 1198
L

.r."i

w;; ik

Atelier 2 : Classe inversee
- Pargroupede4oub5

1. Alaide des outils présentés, construire une activité a distance
asynchrone que vos éleves doivent réaliser en amont de votre
prochaine séance qui portera

(au choix) sur :

- Les pourcentages

- Le calcul littéral

- La notion de fonction

e ';.'
+ 2. Compléter le document « Fiche de préparation E P
- 3. Déposer le document sur le mur collaboratif.
(mot de passe : 1198)
- 4. Présenter/Tester I'outil avec les autres groupes

04/11/2024
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GROUPE 3

Tester un outil

Construire une activité dans le cadre de la classe
inversée

Atelier 1 : Présentation d’'un outil

- Par groupe de 4 ou 5 — 60 minutes

1. S’informer sur 'un des outils numériques suivants : ses fonctionnalités, ses
avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

La Quiziniere

Learning apps

QCM de Pronote

Socrative

ENT (NEO College, MonLycée, ...)
QCM Cam

Capytale

Sites Internet (Mathsenlignes / Matoumatheux / Mathix (images et vidéos), vidéos
et erreurs mathématiques, ...)

© NG WDNE

2. Construire une activité
3. Compléter le document support et le déposer sur le mur collaboratif

4. Présentation/test de I'activité : 3 minutes par groupe
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Atelier 1 : Présentation d’'un outil
- Par groupe de 4 ou 5 — 60 minutes

1. S’informer sur I'un des outils numériques suivants : ses
fonctionnalités, ses avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

2. Compléter le document et le déposer sur le mur collaboratif

mot de passe : 1318

Atelier 2 : Classe inversée

- Pargroupede4oub5

1. Alaide des outils présentés, construire une activité a distance
asynchrone que vos éleves doivent réaliser en amont de votre
prochaine séance qui portera

(au choix) sur :

- Les pourcentages

- Le calcul littéral

- La notion de fonction

+ 2. Compléter le document « Fiche de préparation ».E
- 3. Déposer le document sur le mur collaboratif.
(mot de passe : 1318)
4. Présenter/Tester l'outil avec les autres groupes

04/11/2024
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1. Euler Wims

https://euler.ac-versailles.fr

La plate-forme EULER-WIMS est un outil permettant de faciliter la
continuité pédagogique en mathématiques.

=N
ACADEMIE
DE VERSAILLES

L
Tpam
Frw

94 Mathematiques

*gULER Apprendre, enseigner, pratiquer

ﬂ Continuité pédagogique Inapection Se former Enseigner Plan

Outils numériques et ressources

euer-wins [ mm QCM Pronote m

2. La Quiziniere

- https://www.quiziniere.com/

Exemple de QCM

(-3)+(-4) =

[ o R
==
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2. La Quiziniere

- https://www.quiziniere.com/

Exemple de texte a trou

On considére [eguation suivante

24+x=-4

La soition decette quationest| ],

2. La Quiziniere

- https://www.quiziniere.com/

Démontrer que les droites vertes sont paralléles.

Exemple de | ifier1a réponse.

texte libre

40


https://www.quiziniere.com/
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2. La Quiziniere

- https://www.quiziniere.com/

Exemple d’associations

145 1,75
22 1,05
1+ 1,5
1-% 1,25

coed

2. La Quiziniere

- https://www.quiziniere.com/

Evaluation du travail de I’éléve :

- suivi individualisé
- résultat en % de réussite
- possibilité d’annoter la copie

melvyynn jeu 02/04/2010:56 v 53%
mechamed-aziz 5*2 jeu. 02/04/201030 v 79%
sam jeu. 02/04/20 1114 100%
Sandra leu. 02/04/2010:47 79%
Yanis L jeu 02704/201012 55%

04/11/2024
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- 1]
3. Learning Apps  LeammingApps.org

* Permet aux éléves de réaliser des activités (Apps) en
ligne.

+ Dans une activité peuvent étre insérés des images, des
documents, des textes, des vidéos, de l'audio.

» Bcp d’'activités sont disponibles : QCM, mots-croisés,
memory, textes a trous, classement sur un axe, une
image, carte, ...

* Module «vidéo avec insertion» qui permet la création de
capsules utilisables en pédagogie inversée.

- Les «Apps» ne constituent pas en elles-mémes des

unités d’apprentissage, mais seront intégrées aux legcons.

3. Learning Apps j LsarmingApps.org

Exemple 1

© % 2 v 2 & o ) A
Consigne
Ptacer correctement ies nombres relatifs sur 'axe.
J(9) c{12
i(-18} 4 caz)
—
—
AL3) G(-13)
—

E(-8) P— E017
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. Learnind A LearningApps.org
3.Leaming Apps  glea
Exemple 2
Addition des nombres relatifs
@
(+3)+(+6)=
(+4)+(3)= ( i
Consigne
(-9)+(-8)= ;
Compléter par le nombre mangquant.
(-4)*+(+1)= Appuyer sur l'icéne bleue a la fin.
(:9,1)+(-0.9)=
(+6,2)+(+4,8)= j \ )
(T =2

]
4. PRONOTE

- Pour envoyer facilement Les outils de |a continuité pédagogique
des messages aux éleves, disponibles dans PRONOTE
aux parents d’éléeves, a vos 7
collegues.

- Pour renseigner le travail i

donné a vos éleves.

- Pour créer des QCM pour
les éleves avec la possibilité
de les évaluer.

- Tutoriels vidéos:

https://www.index-
education.com/fr/article-1430-
enseignants-assurer-la-
continuite-pedagogigue.php

04/11/2024
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4. PRONOTE

Question 1 Organisation et gestion de données, fonctions - Pourcentages
Dant un caliége, 90 % des 130 dleves de 3* ot 85 % des 120 ¢léves de 5° ont reuss o 1est de secunté routére Coche les a®irmations exactes.
17 SR 6 36 ONE 16LSS1 18 TeaT

Je reviens
F7.5% des sleves de 3o ot S ont ey le test

71 v o o ot S0t et | vatizer |

6 dléves oe Se N oNt PAs réuss e test :Inpasm

Question & Organisation et gestion de données, fonctions - Pourcentages

Lan germier, un fortas e skl coGrat 30 € Catis snnes, 1 3 augownts ce 0 % Quel st e oo Jun forfad ce ks cxtie annes 7
NAE
e

«“«

]
5. Les ENT

Au college Au lycée

| Mon

College ¥ iledeFrance

RSSoNNe.fr

INOI =

ycéer

;«Em{(lmnnemem
\ NUMEZRIQUE DES COLLECES
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5. Les ENT

& Exarcices / test

o7 04 -— comn
Toos pepoevn. § i~ E - E
Seomar e anadd - Snntim oo o i -
- eee — e vag.
- -

(5 Woasmde awn 3

Shathse (v martees -

mm\--*-mf
e Pasours Sopanae sio of de% BO0000s 00 0e33an | eoun To0pRgeee w0e
pewion, wr parkesber om-hsynu-u.
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7. SOCRATIVE

{3 socrative

SHe - 11y TWW rat T

Le site Socrative permet aux apprenants de participer activement avec leurs smartphones ou tablettes a des
sévies de guestions posées lors de 'animation de ciasse.

Trois modes de questionnement eostent @ guiZ jeu speceship (eux en dguipe) ot enquéte linale snsl que
trols types de questions | Question & choi Muiliples , Queston wai/Taux, quESHIons avec UNe COUNE réponse
sont possibles

- I
o gratuit pour la creation o une salle jusgu's 50 participants

o Les paricipants ot pas Deson de & Créer un Ccomple Présentation et intérét

* Applications IDs et androlg
Tutoriel

8. CAPYTALE

. . . Capytale
Disponible depuis les ENT

Banques d’exercices interactifs pour tous les niveaux de
classe

Suivi personnalisé du travail personnel de I'éleve

O Tym o TRm e UL etage [N TTr——
(& @ Lo 1t v say woe SO IEEEER —
o @ Sdiedoge (o Jo coummlbe vttt Law :s;'.,",'r E=TEES o——

04/11/2024
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8. CAPYTALE
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Capytale
Mode J Etat Appwdciation Evalsartien
L 8
7 Je %o sl d revok o
0% RS,
Ll "
7 Tiiss bony 7
7 B | 8
I te crmmmtle el Ll
4 o womiTe.
Trés been 7
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LENT

Au college

Au lycée

¥ iledeFrance
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ycéer
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]
PRONOTE

- Pour envoyer facilement Les outils de |a continuité pédagogique
des messages aux disponibles dans PRONOTE
éléves, aux parents '
d’éléves, a vos collégues.

- Pour renseigner le
travail donné a vos
éléves.

- Pour créer des QCM pour
les éleves avec la
possibilité de les évaluer.

En savoir plus

- Tutoriels vidéos

CM Cam -
Q I “QCMcam

s
* Aucune donnée n’est stockée sur le site ; les fichiers
éléves sont stockés sur I'appareil (fichiers .txt)
- RGPD compatible

» Intégration de formule mathématiques
(LATEX) dans les questions

Tutoriel

04/11/2024
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https://www.index-education.com/fr/article-1430-enseignants-assurer-la-continuite-pedagogique.php
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/wp-content/uploads/2022/12/QCMCAM.pdf

PLICKERS ‘a

plickers

PLICKERS ‘a

plickers

- Coté Prof, des éléments a anticiper...
- - Avoir un acces a Internet

- - Plickers doit étre ouvert sur le PC (et visible par les
éleves (projection au TBI)

- - Se connecter a Plickers

« - Ouvrir 'appli sur le téléphone/tablette
- - Avoir distribué les QR Codes

- - Voila, c’est prét!

+- TUTORIEL

04/11/2024
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]
PLICKERS =

Plickers est une agoll dinterroger simult, ot s & ure miooe
question de type ferme ou sondage tous les édves d'une classe on utiisant de simples etiquettes en papler ou carton.
Le traitement des réponzes est Instactant,

Le principe :

Chague dleve dispose d'une étiquette sur & e est rime un bole de type QRcode qul préserte 3 fenselgnant,
L réponse choisie est déterminde par |'orientation du QRcode.

Usnasigrant dquipé d'on sppareil de pries de vyue connectd & Internet (smanphone ou taldette)
Dalave s sade, Lo aystime « SCAnne » an dicect les réponses.

Instantandmant Iappication enregistre at atfiche les 13 e 1 lns gr or o o
le terminal utdise par Fenssigoant,

Laffichage des réscitats ainsi que ies =] vant egak datre video on drect via
internet depuls le compte Pickers,

Avaniages

Plickers est gratut
les s étre o
|0 lecture des QReodes s= Fait pae balayage sans prise de vue
| prégaraticn des cuestions s Tgne en amoet et possilie
POSSibiLé dajouter des IMages ux Questicos
lmauoo des réponses an drect 3 I'écran

des pour une dtéct
foncticnre s00s 105 et Androwd
sucune intervention neécessaine sur le risesy
réation des groupss cu dasses en Fgne

Imcenyenmn

o connexion Internet oblgateire
s création d'um compty obiigatoine
o question fermeée uniquement

« Quatre choix de rdponse madmum

]
PLICKERS =

Plickers est une J dinterroger sl ot ledi s & urs mione
wamﬁwhmomwﬂm:mhmfwdmnmﬁummmpanhrouarm
Le trail desr

Le prncipe -

Chague dleve dispose d'une étiquette sur laquelie est imprime un symbole de type QRcode qull préserte 3 f'enseignant.
ummwdﬂemmurlmdo!)dqu

LUmnssigrant fquipé d'en sppareil de pries de vye connectd & Internet (smariphone ou taliette)
Dalave s sade, Lo aystime « SCANNe » an direct les réponses.
Instantandmant Iappication enregistre et atfiche les risutats, & ot ins gr wr o [
le terminal utdise par Mensaigoant,

Laffichage des résuitats ainsi que ies ant dtre video oo drect a
internet depuis le compte Pickers,

Avantages

Phciers est gratut

les v étre
lukamduommnblwwnwemm«m
| préganaticn des cuastions e Tgne en amoet et possilie
POssibiitd dajouter des IMages ux Quasticos

affichage des réponses an direct 3 'écran

Tonchme soia 108 8 o e RGPD ?
sucune intervention necessaine sur le risesy

éation des groupms cu Jasses en igne Ne paS partager deS
Imcenyenmnt données personne”es

o connexion Intarnet oblgateire

o création dum compte obligatoine

o guostion fermeée uriquement

« qguatre choix de rdponse madmum
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