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Déroulé de la séance
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1. Enseigner à distance

1.1. Des pratiques en évolution

1.2. L’enseignement hybride

        Motivation de l’élève

           Autonomie de l’élève

           Quiz sur les pratiques numériques des élèves

2. Des outils TICE pour l’enseignant
         Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

       Présentation d’un exerciseur

         Construction d’une activité dans le cadre de la classe inversée

mailto:hubert.bergmann@universite-paris-saclay.fr
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Enseigner à distance,

mais aussi apprendre à distance …
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1. Enseigner à distance
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Quel constat fait Marcel Lebrun ?

Que préconise-t-il ?

Par quels(s) moyen(s) ?

1. Enseigner à distance



04/11/2024

3

5

Marcel LEBRUN

- « Le temps du cours magistral est révolu ».

    Est-il nécessaire de réunir les apprenants dans un même

    lieu ?

- « Ce n’est pas la transmission des savoirs qui importe, 

mais plutôt comment on les utilise » ;

- Concept des « Classes inversées » ;

- Profiter du présentiel pour faire de la pédagogie active,

de l’interactif, ...

- L’importance du numérique

- La question de la motivation

1. Enseigner à distance
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1. Enseigner à distance
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Compétences professionnelles
3. Connaître les élèves et les processus d'apprentissage

 

4. Prendre en compte la diversité des élèves 

5. Accompagner les élèves dans leur parcours de formation 

9. Intégrer les éléments de la culture numérique nécessaires à l'exercice de 
son métier 

• Tirer le meilleur parti des outils, des ressources et des usages numériques, en 
particulier pour permettre l'individualisation des apprentissages et développer les 
apprentissages collaboratifs. 

• Aider les élèves à s'approprier les outils et les usages numériques de manière 
critique et créative. 

• Participer à l'éducation des élèves à un usage responsable d'internet. 

• Utiliser efficacement les technologies pour échanger et se former. 

12. Coopérer avec les parents d'élèves 
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1. Enseigner à distance

La continuité pédagogique (avril 2020)

Source : https://eduscol.education.fr/2227/plan-de-continuite-pedagogique 

Le plan de continuité pédagogique est élaboré par l’EPLE pour assurer 

la poursuite des apprentissages des élèves.

Trois dimensions sont à prendre en compte : 

- pédagogique (organisation des cours, …)

- numérique (ENT, classe à  la maison, …)

- matérielle (communication avec les parents, …)

Il est appliqué au regard du protocole sanitaire en vigueur.

1. Enseigner à distance

https://eduscol.education.fr/2227/plan-de-continuite-pedagogique
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Qu’est ce que la continuité pédagogique ?
Si les élèves ne peuvent pas se rendre à l’école ou l’établissement, un 

dispositif de continuité pédagogique est mis en place, avec une 

procédure d’accompagnement académique qui s’inscrit dans le 

cadre des mesures nationales. Il permet aux élèves de maintenir un 

contact régulier avec leur professeur et leurs camarades, 

d’entretenir les connaissances déjà acquises, d’acquérir de 

nouveaux savoirs.

Source : http://www.dane.ac-versailles.fr/continuite 

3 objectifs : 

1. Enseigner à distance

Adapter ses enseignements à la situation?

Les professeurs doivent 

• prévoir des séquences compatibles avec un enseignement 

à distance

• adapter le travail demandé aux élèves, à la situation et à 

ses contraintes. 

Si des classes virtuelles sont organisées, il s’agit de réfléchir à 

leur articulation avec le travail en autonomie de l’élève. 

Au-delà des outils déjà disponibles soit via l’ENT, soit via le 

CNED, les professeurs peuvent mettre à disposition des 

documents non interactifs qui permettent de poursuivre 

l’activité. 
  Source : MEN - Coronavirus – COVID-19

Vademecum continuité pédagogique
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1. Enseigner à distance

http://www.dane.ac-versailles.fr/continuite
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Déroulé de la séance
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1. Enseigner à distance

1.1. Des pratiques en évolution

1.2. L’enseignement hybride

        Motivation de l’élève

           Autonomie de l’élève

           Quiz sur les pratiques numériques des élèves

2. Des outils TICE pour l’enseignant
         Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

       Présentation d’un exerciseur

         Construction d’une activité dans le cadre de la classe inversée

Dispositif hybride
• L’enseignement  hybride  se  caractérise  par «  une  combinaison  

ouverte  d’activités  d’apprentissage offertes en présence, en temps réel 

et à distance, en mode synchrone ou asynchrone» 

(APOP, 2012)

• Exemple : les flipped classrooms (classes inversées) (2007)

12

1. Enseigner à distance
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Dispositif hybride

• L’enseignement  hybride  se  caractérise  par «  une  

combinaison  ouverte  d’activités  d’apprentissage offertes 

en présence, en temps réel et à distance, en mode 

synchrone ou asynchrone» 

(APOP, 2012)

• L’hybridation est « comme un mélange fertile et en  

proportion variable de différentes modalités de formation 

en présentiel et à distance, mais aussi entre des postures 

d’enseignement (transmissif/accompagnement) » 

(Charlier, Deschryve, Peraya, 2006)
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1. Enseigner à distance

Dispositif hybride
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Présentiel 
élèves dans 
l’établisseme

nt

A distance 
élèves hors 

de 
l’établisseme

nt

Synchrone 
élèves et 

professeur 
ensemble au 

même moment 
au même 
endroit

Asynchron
e

élèves et 
professeur pas 
ensemble ni au 
même moment, 

ni au même 
endroit

1. Enseigner à distance
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Plusieurs modalités
En présentiel

• Regroupement en salle 

de classe : professeur et 

élèves

• Ailleurs dans 

l’établissement : élèves 

en autonomie sur une 

activité (CDI, salle 

d’étude, …)

A distance

• Regroupement en classe 

virtuelle : professeur et 

élèves

• Activités réalisées à 

distance, en ligne ou non.

15

1. Enseigner à distance

Plusieurs modalités
Synchrone

• Regroupement en salle 

de classe : professeur et 

élèves

• Regroupement en classe 

virtuelle : professeur et 

élèves

Asynchrone

• Ailleurs dans 

l’établissement : élèves 

en autonomie sur une 

activité (CDI, salle 

d’étude, …)

• Activités réalisées à 

distance, en ligne ou non.

16

1. Enseigner à distance
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Déroulé de la séance
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1. Enseigner à distance

1.1. Des pratiques en évolution

1.2. L’enseignement hybride

        Motivation de l’élève

           Autonomie de l’élève

           Quiz sur les pratiques numériques des élèves

2. Des outils TICE pour l’enseignant
         Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

       Présentation d’un outil numérique

         Construction d’une activité dans le cadre de la classe inversée

La motivation, de quoi parle-t-on ?

18

« Etat d ’éveil cognitif et émotionnel qui mène à une décision consciente 

d’agir et qui provoque une période d’effort intellectuel et/ou physique, 

pour atteindre un but fixé au préalable. »

(Williams & Burden, 1997)

« En contexte scolaire, un état dynamique qui a ses origines dans les 

perceptions qu’un élève a de lui-même et de son environnement et qui 

l’incite à choisir une activité,  à s’y engager et à persévérer dans son 

accomplissement afin d’atteindre un but. »

(Viau, 1994)

1. Enseigner à distance
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Motivation

19

1. Enseigner à distance

Motivation

20
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Motivation

21

Motivation

22
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Motivation
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Trois focales pour encourager la motivation des élèves : 

1. Enrôlement et maintien de l’engagement des élèves

    dans les tâches

2. Orientation et maintien de l’attention

3. Développement du sentiment de compétence

L’autonomie

• L’autonomie est la capacité d’une personne à décider, à 

mettre en œuvre ses décisions et à satisfaire ses besoins 

particuliers, sans sujétion à autrui

  (Rocque, 1999)

• « L’hybridation renforce l’exigence d’autonomie ».

   (CARDIE de la Réunion)

24
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L’autonomie

UN QUIZ

26
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Apprendre avec le numérique – 

Mythes et réalités

Franck AMADIEU – André TRICOT 

28

Apprendre avec le numérique – 

Mythes et réalités

Franck AMADIEU – André TRICOT 

D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

https://webtv.ac-versailles.fr/spip.php?article1264
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles
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D’après Anne-Cécile Franc, DANE Versailles

Le Règlement Général sur la Protection des Données (RGPD)

• Les enseignants qui souhaitent organiser des classes virtuelles sont invités à 
utiliser les plateformes mises à disposition par l’Éducation nationale 

• Les autres plateformes ne sont pas conformes à l’application du RGPD.

• https://www.cnil.fr/fr/rgpd-de-quoi-parle-t-on

• https://www.cnil.fr/fr/outils-de-la-continuite-pedagogique-les-conseils-de-la-cnil 
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Des outils

• Les ENT 

• Pronote

• Classes virtuelles (en visio)

• Capsules vidéos

• Manuels scolaires /  

ressources Internet

• Lumni

• Exerciseurs, ...

Des objectifs

39

2. Des outils TICE pour l’enseignant

• On y accède à l’aide des identifiants académiques.

• Tutoriel

Tutoriels (DANE de l’Académie de Versailles)

2. Des outils TICE pour l’enseignant
Accessibles uniquement 

avec une adresse 

académique (DIU)

https://eduscol.education.fr/document/40556/download?attachment
https://ressources.dane.ac-versailles.fr/tutoriels/article/portail-apps-education-707
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Tutoriels (DANE de l’Académie de Versailles)

Les manuels scolaires numériques
• Les éditeurs scolaires membres de l’association Les 

Éditeurs d’Éducation ont mis gratuitement à la 

disposition des élèves et des enseignants la 

consultation de manuels numériques et de 

ressources pédagogiques via leurs sites ou 

plateformes.

• Pour avoir tous les liens :

• https://www.lesediteursdeducation.com/actu/covid-19-les-

editeurs-deducation-mettent-gratuitement-leurs-manuels-

numeriques-a-la-disposition-de-tous-les-eleves/ 

2. Des outils TICE pour l’enseignant

https://ressources.dane.ac-versailles.fr/tutoriels/article/portail-apps-education-707
https://www.lesediteursdeducation.com/actu/covid-19-les-editeurs-deducation-mettent-gratuitement-leurs-manuels-numeriques-a-la-disposition-de-tous-les-eleves/
https://www.lesediteursdeducation.com/actu/covid-19-les-editeurs-deducation-mettent-gratuitement-leurs-manuels-numeriques-a-la-disposition-de-tous-les-eleves/
https://www.lesediteursdeducation.com/actu/covid-19-les-editeurs-deducation-mettent-gratuitement-leurs-manuels-numeriques-a-la-disposition-de-tous-les-eleves/


04/11/2024

22

Les manuels scolaires et des ressources
• Éditions Didier, Foucher, Hachette Éducation, Hachette Technique, Hatier et Istra : 

https://www.mesmanuels.fr/alamaison

• Belin Éducation : https://www.belin-education.com/travailler-a-la-maison

• Bordas, Nathan, Nathan Technique, Retz et Le Robert : 
https://adistance.manuelnumerique.com/

• Casteilla, Delagrave, LT Lanore, Magnard et Vuibert : 
https://www.magnard.fr/continuite-pedagogique 

• Fontaine Picard : https://www.fontainepicard.com/

• Génération 5 : https://www.monecoleadomicile.fr

• Le Génie Éditeur : https://www.le-genie.com/

• Jeulin : https://plateformenum.jeulin.fr/ 

• Lelivrescolaire.fr : https://www.lelivrescolaire.fr

2. Des outils TICE pour l’enseignant

Emissions enregistrées 

La Maison Lumni, le programme de l'émission qui donne cours à la maison -  Actualité | Lumni

2. Des outils TICE pour l’enseignant

https://www.mesmanuels.fr/alamaison
https://www.belin-education.com/travailler-a-la-maison
https://adistance.manuelnumerique.com/
https://www.magnard.fr/continuite-pedagogique
https://www.fontainepicard.com/
https://www.monecoleadomicile.fr/
https://www.le-genie.com/
https://plateformenum.jeulin.fr/
https://www.lelivrescolaire.fr/
https://www.lumni.fr/
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PEARLTREE

45

• permet à ses utilisateurs d'organiser, d'explorer et de 
partager des pages web, des notes, des photos, des 
fichiers, des quiz... Il permet ainsi de classer des 
ressources et de les retrouver depuis n'importe quel 
poste informatique.

2. Des outils TICE pour l’enseignant

GENIAL.LY

46

• https://genial.ly/fr/

• Genial.ly est un outil web, disponible en version gratuite, 
qui permet de créer des infographies animées, des 
présentations interactives et même des jeux d’évasion.

• Il permet de créer des contenus interactifs (pour tablettes, 
téléphones portables, …)

• Un exemple sur le site euler

• Tutoriel sur le site de la DANE

• https://www.dane.ac-versailles.fr/application/genially 

2. Des outils TICE pour l’enseignant

https://genial.ly/fr/
https://euler.ac-versailles.fr/spip.php?rubrique221
https://www.dane.ac-versailles.fr/application/genially
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LA DIGITALE

47

2. Des outils TICE pour l’enseignant

LA DIGITALE

48
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LA DIGITALE
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2. Des outils TICE pour l’enseignant

LA DIGITALE

50

https://digipdf.app/ 

https://digipdf.app/
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Edu QR Code

51

https://edu-qrcode.ac-versailles.fr/ 

2. Des outils TICE pour l’enseignant

Ma camera documents

52

https://www.mathix.org/macamdoc/ 

Un outil pour afficher à l’écran de l’ordinateur une photo prise avec un 

téléphone ou une tablette. C’est un « visualiseur numérique ».

2. Des outils TICE pour l’enseignant

https://edu-qrcode.ac-versailles.fr/
https://www.mathix.org/macamdoc/
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WOOCLAP

53

Wooclap est un système de vote interactif qui permet de créer des 

questionnaires de différentes natures tels des QCM, questions ouvertes, 

sondages, exercices d'appariements. (Wikipedia)

2. Des outils TICE pour l’enseignant

CANVA

54

Canva est un outil de design graphique en ligne qui permet de créer des 

présentations, des affiches, des infographies, ...

Gratuit en s’enregistrant avec une adresse académique

2. Des outils TICE pour l’enseignant
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Déroulé de la séance

55

1. Enseigner à distance

1.1. Des pratiques en évolution

1.2. L’enseignement hybride

        Motivation de l’élève

           Autonomie de l’élève

           Quiz sur les pratiques numériques des élèves

2. Des outils TICE pour l’enseignant
         Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

       Présentation d’un exerciseur

         Construction d’une activité dans le cadre de la classe inversée

Les exerciseurs

Ce sont des logiciels proposant des énoncés en 
mesure de valider ou d’invalider de manière 
interactive la réponse de l’élève.

Source : Université Lyon

On va distinguer deux types d’exerciseurs :

- Répétiteurs : Cadre rassurant, Guidage fort, 
contextualisé

- Vérificateurs : présence d’un énoncé, guidage de 
l’enseignant, validation des étapes intermédiaires et 
finales

2. Des outils TICE pour l’enseignant

http://math.univ-lyon1.fr/irem/IMG/pdf/exerciseurs-2.pdf
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Les exerciseurs
- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs »

2. Des outils TICE pour l’enseignant

Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs »
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Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs »

Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Répétiteurs »
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Les exerciseurs

- Exemple d’exerciseur type « Vérificateur »

Les exerciseurs
Ils permettent à  l’enseignant :

- d’effectuer des évaluations diagnostiques

- de libérer du temps en présentiel

- de rendre les élèves autonomes

- - de prendre en compte la diversité des élèves (différenciation)

Quelques avantages : 

Exercices variés

Interactivité avec l’élève

Rapidité

Autonomie de l’élève

Motivation de l’élève

Les piliers des apprentissages

Un questionnement ?

S’interroger sur les apports des exerciseurs dans l’acquisition des compétences 

nécessaires à la résolution de problèmes, entre autres dans le cadre de la démarche 

d’investigation. 
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Des supports numériques pour les 

exerciseurs
1. Euler-WIMS

2. La Quizinière

3. Learning apps

4. Pronote (QCM)

5. Les ENT

6. ELEA (Moodle)

7. Socrative (Kahoot)

8. QCM Cam (Plickers)

       ...

Les exerciseurs

Déroulé de la séance

64

1. Enseigner à distance

1.1. Des pratiques en évolution

1.2. L’enseignement hybride

        Motivation de l’élève

           Autonomie de l’élève

           Quiz sur les pratiques numériques des élèves

2. Des outils TICE pour l’enseignant
         Focus sur les exerciseurs

3. Ateliers

       Présentation d’un outil numérique

         Construction d’une activité dans le cadre de la classe inversée
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GROUPE 1

1. Tester un outil

2. Construire une activité dans le cadre de la classe 

inversée

65

Atelier 1 : Présentation d’un outil
• Par groupe de 4 ou 5 – 60 minutes

1. S’informer sur  l’un des outils numériques suivants : ses fonctionnalités, ses 
avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

1. La Quizinière

2. Learning apps

3. QCM de Pronote

4. Socrative

5. ENT (NEO Collège, MonLycée, ...)

6. QCM Cam

7. Capytale

8. Sites Internet (Mathsenlignes / Matoumatheux / Mathix (images et vidéos), vidéos 
et erreurs mathématiques, ...)

2. Construire une activité

3. Compléter le document support et le déposer sur le mur collaboratif

4. Présentation/test de l’activité : 3 minutes par groupe

66
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Atelier 1 : Présentation d’un outil

• Par groupe de 4 ou 5 – 60 minutes

1. S’informer sur  l’un des outils numériques suivants : ses 

fonctionnalités, ses avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

    2. Compléter le document et le déposer sur le mur collaboratif

                                                 mot de passe : 1206

67

Atelier 2 : Classe inversée

• Par groupe de 4 ou 5 

1. A l’aide des outils présentés, construire une activité à distance 
asynchrone que vos élèves doivent réaliser en amont de votre 
prochaine séance qui portera

(au choix) sur : 

• Les pourcentages

• Le calcul littéral

• La notion de fonction

• 2. Compléter le document « Fiche de préparation ».

• 3. Déposer le document sur le mur collaboratif.

      (mot de passe : 1206) 

• 4. Présenter/Tester l’outil avec les autres groupes

68
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GROUPE 2

1. Tester un outil

2. Construire une activité dans le cadre de la classe 

inversée

69

Atelier 1 : Présentation d’un outil
• Par groupe de 4 ou 5 – 60 minutes

1. S’informer sur  l’un des outils numériques suivants : ses fonctionnalités, ses 
avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

1. La Quizinière

2. Learning apps

3. QCM de Pronote

4. Socrative

5. ENT (NEO Collège, MonLycée, ...)

6. QCM Cam

7. Capytale

8. Sites Internet (Mathsenlignes / Matoumatheux / Mathix (images et vidéos), vidéos 
et erreurs mathématiques, ...)

2. Construire une activité

3. Compléter le document support et le déposer sur le mur collaboratif

4. Présentation/test de l’activité : 3 minutes par groupe

70
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Atelier 1 : Présentation d’un outil

• Par groupe de 4 ou 5 – 60 minutes

1. S’informer sur  l’un des outils numériques suivants : ses 

fonctionnalités, ses avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

    2. Compléter le document et le déposer sur le mur collaboratif

    

                                                 mot de passe : 1198

71

Atelier 2 : Classe inversée

• Par groupe de 4 ou 5 

1. A l’aide des outils présentés, construire une activité à distance 
asynchrone que vos élèves doivent réaliser en amont de votre 
prochaine séance qui portera

(au choix) sur : 

• Les pourcentages

• Le calcul littéral

• La notion de fonction

• 2. Compléter le document « Fiche de préparation ».

• 3. Déposer le document sur le mur collaboratif.

      (mot de passe : 1198) 

• 4. Présenter/Tester l’outil avec les autres groupes

72
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GROUPE 3

1. Tester un outil

2. Construire une activité dans le cadre de la classe 

inversée

73

Atelier 1 : Présentation d’un outil
• Par groupe de 4 ou 5 – 60 minutes

1. S’informer sur  l’un des outils numériques suivants : ses fonctionnalités, ses 
avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

1. La Quizinière

2. Learning apps

3. QCM de Pronote

4. Socrative

5. ENT (NEO Collège, MonLycée, ...)

6. QCM Cam

7. Capytale

8. Sites Internet (Mathsenlignes / Matoumatheux / Mathix (images et vidéos), vidéos 
et erreurs mathématiques, ...)

2. Construire une activité

3. Compléter le document support et le déposer sur le mur collaboratif

4. Présentation/test de l’activité : 3 minutes par groupe

74
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Atelier 1 : Présentation d’un outil

• Par groupe de 4 ou 5 – 60 minutes

1. S’informer sur  l’un des outils numériques suivants : ses 

fonctionnalités, ses avantages, ses inconvénients, ses particularités, ...

    2. Compléter le document et le déposer sur le mur collaboratif

   

                                                 mot de passe : 1318

75

Atelier 2 : Classe inversée

• Par groupe de 4 ou 5 

1. A l’aide des outils présentés, construire une activité à distance 
asynchrone que vos élèves doivent réaliser en amont de votre 
prochaine séance qui portera

(au choix) sur : 

• Les pourcentages

• Le calcul littéral

• La notion de fonction

• 2. Compléter le document « Fiche de préparation ».

• 3. Déposer le document sur le mur collaboratif.

      (mot de passe : 1318) 

•     4.  Présenter/Tester l’outil avec les autres groupes

76
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1. Euler Wims

https://euler.ac-versailles.fr 

La plate-forme EULER-WIMS est un outil permettant de faciliter la 

continuité pédagogique en mathématiques.

2. La Quizinière    

• https://www.quiziniere.com/ 

78

Exemple de QCM

https://euler.ac-versailles.fr/
https://euler-ressources.ac-versailles.fr/wims/
https://www.quiziniere.com/
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2. La Quizinière    

• https://www.quiziniere.com/ 

79

Exemple de texte à trou

2. La Quizinière    

• https://www.quiziniere.com/ 

80

Exemple de

texte libre

https://www.quiziniere.com/
https://www.quiziniere.com/
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2. La Quizinière    

• https://www.quiziniere.com/ 

81

Exemple d’associations

2. La Quizinière    

• https://www.quiziniere.com/ 

82

Evaluation du travail de l’élève :

 

- suivi individualisé

- résultat en % de réussite

- possibilité d’annoter la copie

https://www.quiziniere.com/
https://www.quiziniere.com/
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• Permet aux élèves de réaliser des activités (Apps) en 

ligne. 

• Dans une activité peuvent être insérés des images, des 

documents, des textes, des vidéos, de l'audio. 

• Bcp d’activités sont disponibles : QCM, mots-croisés, 

memory, textes à trous, classement sur un axe, une 

image, carte, ... 

• Module «vidéo avec insertion» qui permet la création de 

capsules utilisables en pédagogie inversée. 

→ Les «Apps» ne constituent pas en elles-mêmes des 

unités d’apprentissage, mais seront intégrées aux leçons.

3. Learning Apps    

Exemple 1 

3. Learning Apps    
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Exemple 2

3. Learning Apps    

4. PRONOTE

• Pour envoyer facilement 
des messages aux élèves, 
aux parents d’élèves, à vos 
collègues.

• Pour renseigner le travail 
donné à vos élèves.

• Pour créer des QCM pour 
les élèves avec la possibilité 
de les évaluer.

• Tutoriels vidéos:

https://www.index-
education.com/fr/article-1430-
enseignants-assurer-la-
continuite-pedagogique.php 

https://www.index-education.com/fr/article-1430-enseignants-assurer-la-continuite-pedagogique.php
https://www.index-education.com/fr/article-1430-enseignants-assurer-la-continuite-pedagogique.php
https://www.index-education.com/fr/article-1430-enseignants-assurer-la-continuite-pedagogique.php
https://www.index-education.com/fr/article-1430-enseignants-assurer-la-continuite-pedagogique.php
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4. PRONOTE

5. Les ENT

Au collège Au lycée
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5. Les ENT

6. ELEA (Moodle)

90
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7. SOCRATIVE

91

Présentation et intérêt

Tutoriel

8. CAPYTALE

92

Disponible depuis les ENT

Banques d’exercices interactifs pour tous les niveaux de 

classe

Suivi personnalisé du travail personnel de l’élève

 

https://ww2.ac-poitiers.fr/ses/sites/ses/IMG/pdf/socrative-2-2.pdf
http://ses.ac-amiens.fr/IMG/pdf/tutoriel_socrative.pdf
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8. CAPYTALE

93

L’ENT

Au collège Au lycée
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PRONOTE

• Pour envoyer facilement 

des messages aux 

élèves, aux parents 

d’élèves, à vos collègues.

• Pour renseigner le 

travail donné à vos 

élèves.

• Pour créer des QCM pour 

les élèves avec la 

possibilité de les évaluer.

• Tutoriels vidéos

QCM Cam

• Aucune donnée n’est stockée sur le site ; les fichiers 

élèves sont stockés sur l’appareil (fichiers .txt)

    → RGPD compatible 

•  Intégration de formule mathématiques

     (LATEX) dans les questions

Tutoriel

https://www.index-education.com/fr/article-1430-enseignants-assurer-la-continuite-pedagogique.php
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/wp-content/uploads/2022/12/QCMCAM.pdf
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PLICKERS

PLICKERS

• Côté Prof, des éléments à anticiper...

• - Avoir un accès à Internet

• - Plickers doit être ouvert sur le PC (et visible par les 
élèves (projection au TBI)

• - Se connecter à Plickers

• - Ouvrir l’appli sur le téléphone/tablette

• - Avoir distribué les QR Codes

• - Voilà, c’est prêt ! 

• TUTORIEL

https://www.ac-caen.fr/dsden50/circo/stlosud/IMG/pdf/tutoriel_plickers.pdf
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PLICKERS

PLICKERS

RGPD ?

Ne pas partager des 

données personnelles
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