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FICHE N°2 - SE REPÉRER DANS L’ESPACE AU CYCLE 1 
A. Les objectifs du Cycle 1 (BO n°25 du 24/06/2021).

Le tableau ci-dessous résume les 3 objectifs des programmes de maternelle sur l’espace :

B. Le lexique sur le temps à travailler au Cycle 1. 
Le tableau ci-dessous propose une liste non exhaustive du vocabulaire sur l’espace que les 
enseignants peuvent faire apprendre progressivement aux élèves à travers diverses situations.

PS MS GS

Faire l’expérience de l’espace

Expériences centrées autour du 
corps de l’élève

Faire l’expérience de l’espace

Expériences autour du corps, 
puis dans la classe et la salle 

de motricité

Faire l’expérience de l’espace

Expériences hors de la classe 
et de l’école

Représenter l’espace

Des formes géométriques 
simples sur une feuille (micro-

espace)

Représenter l’espace

Utilisation de codes un peu plus 
complexes mais dans un 

espace restreint (classe, cour)

Représenter l’espace

Représentation de méso-
espaces uniquement 

Codification plus complexe

Découvrir l’environnement

L’école, ses acteurs, ses 
différents lieux

Découvrir l’environnement

Le quartier, le village autour de 
l’école

Découvrir l’environnement

D’autres types d’espaces 
(montagne, mer, campagne) et 

d’autres pays du monde

Pour se situer dans l’espace et 
mesurer les distances

Situations possibles

Situations possibles

Situations possibles

Pour expliquer son déplacement, son 
action

Pour explorer le monde et découvrir 
d’autres cultures
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C. Une proposition de progression des compétences de la PS à la GS.

PS MS GS

Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire de localisation : devant, derrière, 
sur, dessous, dessus, dedans.

+ ++ ++

Décrire oralement sa position par rapport à des objets ou à d’autres personnes. + ++ ++

Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire de voisinage : loin de, près de, à 
côté de …

+ ++ ++

Décrire oralement des posions relatives à des objets ou à d’autres personnes. + ++ ++

Suivre un itinéraire simple dans l’école (salle de motricité, cour) en respectant les 
consignes orales.

+ ++ ++

Décrire oralement les différents éléments d’un espace organisé. + ++ ++

Localiser oralement les différents éléments d’un espace organisé. + ++ ++

Décrire oralement des itinéraires. - + ++

Représenter un itinéraire. - + ++

Repérer des éléments étudiés selon différents points de vue. - + ++

Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire d’enveloppement : au milieu, à 
l’intérieur, à l’extérieur …

- + ++

Distinguer la gauche et la droite. - + ++

Suivre un itinéraire dans l’école (salle de motricité, cour) en respectant des consignes 
écrites codées (plan).

- + ++

Se repérer dans une maquette. - + ++

Suivre un itinéraire sur une maquette. - + ++

Se repérer dans un espace en passant de la maquette au plan et inversement. - + ++

Se repérer dans l’espace d’une page. - + ++

Représenter l’espace proche sur un plan (classe, école, quartier). - - +

Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire de continuité : à la limite, au bord 
…

- - +

Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire de séparation : en dehors de, 
séparé de …

- - +

Le tableau ci-dessous présente la liste des compétences en les classant des plus faciles aux plus 
compliquées en notant d’un « + » le niveau où leur apprentissage est le plus recommandé :



5

FICHE N°3 - SE REPÉRER DANS L’ESPACE AU CYCLE 1 
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https://www.dsden94.ac-creteil.fr/IMG/pdf/6progressivite_explorer_le_monde_temps_espace-2.pdf
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FICHE N°4 – DEVINE QUI FAIT QUOI  DE GERDA MÜLLER 
A. Présentation de l’album.

L’album Devine qui fait quoi de Gerda Müller est un album qui ne contient aucun texte à l’exception 
de trois mots de la première page : « Suivons ces traces … ». Même le principal protagoniste du 
récit, un petit garçon, est absent des images. L’album donne donc à lire une suite de décors, de lieux 
géographiques ayant été parcourus par le jeune héros invisible et qui a laissé les traces, les indices, 
de son passage. ll appartient alors au lecteur de verbaliser et de découvrir l’intrigue.

Dans Devine qui fait quoi, le petit garçon que 
l’on entrevoit sous les couvertures sur 
l’illustration de la page de titre, se réveille, joue 
avec une caisse en bois qu’il entreprend de 
transformer en bateau. Il s’aperçoit alors qu’il 
lui manque un mât. Après avoir pris son petit-
déjeuner, il part affronter la neige qui a 
recouvert la campagne environnante. C’est de 
l’autre côté d’une rivière qu’il trouve une 
branche dont il s’empare et qu’il apport à la 
maison pour terminer de jouer. Son parcours 
géographique, comme toute assez simple, est 
parsemé de petits épisodes anecdotiques que 
Gerda Müller nous laisse découvrir à travers 
quelques menus détails disséminés dans les 
double pages de décors. 

Le récit est à lire par doubles pages ce 
qui permet de proposer au lecteur une 
série de vues panoramiques 
séquentielles des lieux traversés par 
l’enfant. Le lecteur est invité à suivre le 
personnage depuis son espace intime 
(son lit à la page de titre), en passant par 
sa chambre, sa maison, la cour de sa 
maison (matérialisée par une clôture 
barbelée), les abords immédiats de la 
maison (enclos, remise), l’au-delà des 
confins connus matérialisés par le cours 
d’eau que l’enfant brave en fabriquant un 
pont de fortune.



7

https://www.youtube.com/watch?v=hzdAeIC2lU41.

2.

B. Détails des pages de l’album.
À visionner : 

FICHE N°3 – DEVINE QUI FAIT QUOI  DE GERDA MÜLLER 

https://www.youtube.com/watch?v=hzdAeIC2lU4
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