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TP3 – GeoGebra 3D 

 

Objectif : Utiliser GeoGebra 3D dans le cadre de l’interactivité. 

 

 

 

 



 

 

 

 

6. GeoGebra 3D en classe 

Faire l’analyse a priori d’une ressource en géométrie dans l’espace (exercice dans un manuel, scolaire, site 

Internet, ...) qui utilise GeoGebra 3D. 

* Quelles sont les difficultés prévisibles pour les élèves, pour l’enseignant ? 

* Quelle est la plus-value du logiciel GoeGebra 3D pour cette ressource ? 

* Eventuellement, comment modifier la ressource pour la rendre interactive ? 


