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Objectifs

» Découvrir des outils numériques en ligne : les exerciseurs
* Découvrir une pédagogie innovante : « la classe inversée »

Mais pour cela ...

« Etre capable d’identifier des sources de motivation chez les éléves et
mettre en place des dispositifs facilitant 'engagement dans
I'apprentissage.

Et pour finir ...
 Réfléchir ensemble a la conception de ressources
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Apprentissages et motivation
scolaire

Enseignement hybride : les
exerciseurs

Classe inversée

Des outils bien utiles

C’est a vous !

Apprentissages et motivation
scolaire
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Apprentissages : apports des neurosciences

« Les 4 piliers de I'apprentissage ou ce que nous disent les
neurosciences », Stanislas Deshaene (2013).

. L'engagement
Lattention g g.
actif
Le retour La consolidation
d’information des acquis

Comment I’éleve peut apprendre?
* Implique l'activité de I’éleve et n’est possible que par elle.

* Paradoxe :
Il faut faire ce que I'on ne sait pas faire pour apprendre a le faire !

« C'est en forgeant que I'on devient forgeron mais comment forger tant qu’on n’est
pas forgeron ? »

* Comment y parvenir ?
* Implication nécessaire de I'enseignant ...
* Mais aussi la motivation de |’éleve ...
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« Pas d’apprentissage sans motivation et
pas de motivation sans apprentissage, ils

se renforcent donc mutuellement »
(Bourgeois, 2011)

11

") REUSSITE

AC'ITON
MOTIVATION

12
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La motivation ...

* est essentielle pour I'apprentissage,

* fournit a I'apprenant I'impulsion nécessaire a la participation
active de son apprentissage,

* évolue en fonction des besoins et peut varier dans le temps.

13
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Motivation

« Etat d'éveil cognitif et émotionnel qui méene a une décision consciente
d'agir et qui provoque une période d'effort intellectuel et/ou physique, pour
atteindre un but fixé au préalable. »

(Williams & Burden, 1997) 77 o
e f;":,s‘ ’
(l ,‘i'i:"r,?‘ )

« En contexte scolaire, un état dynamique qui a ses origines dans les
perceptions qu’'un éleve a de lui-méme et de son environnement et qui
incite a choisir une activité, a s’y engager et a persévérer dans son
accomplissement afin d’atteindre un but. »

(Viau, 1994)

14
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Deci & Ryan (1985).

Les catégories de la motivation

Z

amotivation

e Agir sans e 'action est e |'action est
savoir provoquée conduite
pourquoi, ne par une uniqguement
pas faire circonstance par Pintérét
quglque c.hose extérieure a et le plaisir
qui devrait Vindividu que
I'etre. (punition, Pindividu
. I’ind.ividu ale récompense' trouve a
sentiment pression Paction, sans
d Ztrefsoumls sociale, attente de
f\orisd:if)eulfcrs obtention de récompense
R I'approbation externe.
contréle.. d’une . )
personne Motivation
tierce...). optimale
~__
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Motivation intrinseque
Comportement uniquement motivé par I'intérét et le plaisir que
procure une activité.

MOTIVATION

INTRINSEQUE

JE VEUX LE S’AMUSER (exaltation du jeu, sensations fortes, efc.)
FAIRE APPRENDRE (Parvenir & un meilleur niveau,

progresser...)

ETRE BIEN PHYSIQUEMENT (Maintenir ou développer

sa forme, faire de I'exercice, se défouler,
-

ETRE EN GROUPE ( Aimer l'esprit d'équipe, faire partie
d'une classe,...)

\// PFAIRE PLAISIR A QUELQU’UN ( Ses parents, son
JE DOIS professeur, ...)

-
LE FAIRE AVOIR UNE RECOMPENSE ou éviter une punition
(note, diplome, salaire, etc...)

MOTIVATION
EXTRINSEQUE Deci & Ryan (1985).
Motivation extrinseque
On agit pour une conséquence située en dehors de l'activité. 6

16
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Cadre de référence sur la motivation scolaire

Une question que se posent beaucoup d’entre nous ...

Pourquoi certains éléves sont motivés, alors que d’autres sont démotivés ?
La dynamique motivationnelle de I'éleve

Cadre théorique :
* pour analyser les problemes motivationnels des éleves

* pour intervenir plus efficacement sur leur motivation.

17
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Les facteurs de motivation

Ou pouvons nous

intervenir ?

Facteurs relatifs a la classe
activité / évaluation / enscignant /
récompenses et sanctions / climat de la
classe / etc. l

Facteurs relatifs &

Facteurs relatifs i la ]
5 ras D)m.nmqw - >
vie de I'éleve — motivationnelle de I'école
p. ex. : famille / amis / 1'éléve p.ex. : réglements /
horaires / etc.

travail d"sppoint / ete.

?

Facteurs relatifs a la

société
p. ex. : valeurs / lois / culture / ete.

« Les facteurs qui influent sur la dynamique motivationnelle de I'éléve » (Viau, 2014)
18
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Dynamique motivationnelle d’un éleve
A
Slelle qe la_ || [‘mManifestations de la motivation |
g motivation
y EES . P
é%—z ? Perception de la , e )
W% 28 | valeur de Factivité Sengager {
Actlvm? (Est-ce important ?) /dans | actmte\ f
proposee . : Performer
Perception de Choix raussite)
sa compétence \ /
(Suis-je capable ?) Persévérer
Perception de
la contrélabilité "~
(Ai-je mon mot a dire?)
D’apreés Rolland Viau 19
Autres sources ...
19
Un éléve motivé Un éleve démotivé
O considére la connaissance visée et les O considére la connaissance visée et les
taches qui lui sont proposées utiles taches qui lui sont proposées inutiles ou
ou intéressantes ; inintéressantes ;
O et/ou se sent capable de réaliser cet 0O et/ou se sent incapable de faire ce qu'on
apprentissage et cette tache ; lui demande ou doute qu'il en sera
capable;
O et/ou a l'impression qu'il a un certain
contréle dans le déroulement de ses 0O et/ou a l'impression de n'avoir aucune
apprentissages responsabilité dans ce qu'on lui demande
de faire et croit que ses succes ou ses
échecs ne dépendent pas de lui.
" Stratégies d’évitement
‘ Engagement et persévérance Absences, décrochage .
20
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Motivation :
les 3 besoins fondamentaux de I'individu

| Théorie de I'autodétermination (Déci & Ryan, 2002)

Besoin de Besoin

compétence

d'autodetermination

Sentiment de pouvoir
faire des choix

Avoir son mot a dire,

21

21

Les 3 besoins fondamentaux ...
dans la classe?

+ Mettre en place des regles de vie de classe claires
* Proposer des temps pédagogiques variés et structurés
Donner des objectifs concrets

Besoin de compétence

Créer un climat structurant

Offrir des choix et tenir compte des préférences
Responsabiliser les éléeves
Favoriser la coopération entre éléeves

Besoin d’autonomie

Créer un climat de liberté et
de responsabilité

Besoin de proximité sociale Mettre en place des dispositifs pédagogiques qui engagent
les éleves

¢ Favoriser les relations prof-éléves et entre éleves en classe

Créer un climat
d’implication

22
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Limites

Il est possible d’instaurer un climat en classe
permettant de satisfaire le plus possible ces besoins.

Mais ... 'enseignant ne motive pas directement ses
éleves.

Il ne peut que créer les conditions pour faire émerger
une motivation et un engagement de qualité.

23

« L'appel magique, c'est de penser qu'en secouant les éleves, qu'en se
démenant dans la classe, on finira bien par les motiver, comme s'il
s'agissait de les réveiller. (...) D'abord, il faut bien intégrer que I'absence
de motivation, loin d'étre une déficience, est le fruit d’'une construction
personnelle et sociale chez les éleves en difficulté. »

J.P. Astolfi

24

24
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Une activité motivante ?

10 conditions (Viau, 2000) :

- étre signifiante pour I'éléve (intéressante, considérée comme utile)
- étre diversifiée (plusieurs taches) et intégrée aux autres activités (tout en s’en distinguant)

- représenter un défi, étre authentigue (mener a concevoir une réalisation qu’on retrouve dans la vie
courante, comme une affiche, un article, une piéce de théatre...)

- exiger un engagement cognitif (ne pas étre une application mécanique du cours)

- responsabiliser I'éléve et lui permettre de faire des choix (par exemple, le matériel, les membres de
I'équipe, le mode de présentation...)

- permettre I'interaction et la collaboration avec les autres éléves
- étre interdisciplinaire

- comporter des consignes claires (pour réduire I'anxiété et le doute — il est bon de vérifier que les
éleves les ont bien comprises avant de les lancer)

- se dérouler sur une période de temps suffisante.
25

Enseignement hybride : les

exerciseurs

11
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Dispositif hybride

* Uenseignement hybride se caractérise par « une combinaison
ouverte d’activités d’apprentissage offertes en présence, en temps
réel et a distance, en mode synchrone ou asynchrone» (APOP, 2012)

» L’hybridation est « comme un mélange fertile et en proportion
variable de différentes modalités de formation, en présentiel et
a distance mais aussi entre des postures d’enseignement
(transmissif/faccompagnement) » (Charlier, Deschryver, Peraya,

2006)
27
27
Dispositif hybride
Distanciel
'\
En classe n En
virtuelle autonomie
m a domicile
Synchrone < P Asynchrone
T 1 En autonomie
En classe 5 dans l'enceinte de
I'etablissement
v
Présentiel
- Donner pour chaque cas des situations vécues. 28
28

12
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Un outi

* Pour envoyer

éleves.

il classique : PRONQOTE

messages aux éleves, aux parents
d’éleves, a vos collegues.

* Pour renseigner le travail donné a vos

* Pour créer des QCM pour les éléves
avec la possibilité de les évaluer.

* Tutoriels vidéos:
https://www.index-

facilement des

Pour les enseignants

education.com/fr/pronote-

professeurs.php

29

Lumni

ENSEIONEMENT

MINISTERE DR L'FDUCATION

Vidéos

2023 - LES FONDAMENTAUR
Payer une méme somme
de maniére différente

https://www.lumni.fr

2023 - LES FONDAMENT ALX 023 E5 FOMDANENTAUX N2 ES FONDWVENT ALK
Ranger des nombres Encadrer, intercaler des Donner une valeur
nombres décimaux approchée d'un nombre
décimal

30

30
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ELEA

Plateforme intéractive Numeriggle

Savolr argumenter

Objectifs Niveau Auteurs

Dans ce parcours, 'éléve prend connaissance des principes de Eléves de STMG ou Raphaéile PEA
fargumentation puls les applque et sentralne : étudiants de BTS' Inspecteur(s)
En recherchant des idées, sur le théme des nouvelles technologies, Renalto

En apprenant & structurer ses Idées (trler, organiser) ROUMEAU

En formulant une argumentation rédigée et lllustrée Carine LONGEAT

Les bases de la comptabilité financiére - le bilan

Objectifs Niveau Auteurs

Terminale
STMG

ttudiants
de 815 CG

Parcours gaming a réaliser en autonomie, a destination des éléves de terminale STMG
Gestion-finance et B1% CG

Aborder la base de fa comptabllité financiére et les fondements de la construction dun bdan
avec la nation de patrimeine et des postes dacuf et de passif, Utiliser des outlls textuel et
tableur pour construlre les calculs nécessaires 4 1a construction de l'actif et du passif. Valider

Magalle Jean
Inspecteur(s)
Carine
Longeat
Christéle

505 connalssances, capacités et compatances sur le dilan, Tactif of ke passif Marchals
https://creg.ac-versailles.fr/projet-e-education-des-exemples-de-parcours-elea-en-economie-et-gestion 31
31
wooclap
* Montrer les différentes fonctionnalités
* https://app.wooclap.com/home
wooclap Portiwnatibds v Prin v Mussaries v Méthods Wwneigramet v S soreerter "
Cdatatior Extreprus
Rendez vos cours
- ° -
ludiques et interactifs
o )
32

14
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Un enseignement interactif

wooclap

e - e A » &

QCM Sondage Yr?::’;;:u' Echalla Cg“:::‘&n Nuage de mots
d 1 >¢s = £
":g;iz':" Appariement Pricrsation Classement Texte & trous Dispositive
[s=y—)
o [a e 1} n
, Test de
. Cc d
Branstorming co;cc:‘;??q'r_)ég)dc d(:;f);rcma:rc\f Audio / Vidéo )
33
Padlet (mur collaboratif)
padlet S
Collaborez mieux.
Soyez plus productif.
Fale beoux talresus, documents m poges Web “
prmusmet de
y- Jn \\\‘
< \?(emrie/ y
- 34
34

15
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'ensemble de ces sites.

* Quelques exemples :

Des sites avec des capsules vidéos

* Beaucoup de sites existent avec des capsules vidéos.
* Attention cependant a rester critique avec les contenus présents sur

https://www.maths-et-tiques.fr/index.php

http://www.jaicompris.com/

https://www.youtube.com/user/descamaths/playlists?sort=dd&shelf i

d=14&view=50

35

Exemple

¢ Travail a distance pour
un groupe d’éléves

e Travail préliminaire
pour revoir des
prerequis

* Utilisation de capsules
vidéos

jaicompris.com

Travall n®2 : retonr sur Ia fonction exponenticlle

Sur le sire : trpoCagver fiexpo

L'essentiel de co quil taut savolr pour faire les exercices u
* Régles de calcul V

o Lessentiel de ce qu'il faut savour pour faire les exercices

o Regles de calenl

Inspirez vous des méthodes vaes dans les vidéos des exercices 1 a 7 powr

faare les exercaces survants

Exercice 1 :

1) Démontrer gque pour tout x « IR.ona < : —<
o =
. 1e' -1
2) Denwomtrer que pour tout v ¢ R, ona : d-+e
3) Démontrer que pour toatx € B.ona (e 4 1) « (¢* ~ 1) = 40*

Exercice 2:
Résvwdre les dquations et Jes méqualions suavantes

(Ey (4 1 (Es et o==4 (E)): =< exte")
3 €

36

36
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Euler Wims .ﬁ.ll'lii WIMS = 4

https://euler.ac-versailles.fr/rubrique194.html

La plate-forme EULER-WIMS est un outil permettant de faciliter la continuité pédagogique en
mathématiques.
Tutorlels

Remarque | pour l'instant les tutonels vidéos sont sans bande son |

o Créor une classe indwiduelle
o Enfrar dans sa classe (ensagnant o)

¢ Restaurer une classe ouverte

o Cridar une nouvelles foullle d exaercicos

o Importer une feulle dexercices © (rajowé e 180320)

o Inséror un glossais dans sa classe * (rajowd le 1803/20)
o Auto-inscription de I'éleve (pdf)

o Enfror dans sa classe (Méve) (pdf)

37

Travail n°2 « se préparer au Grand Oral ! »

Un exemple S
a voir

Od en étes-vous dans vos recherches concernant le Grond Oral ?

Présentation de votre réponse

A Voral en 120 secondes
3 phases |
Expazer le theme envisage.
Argumenter sur les raisons de votre choix
https://Www.quiziniere.com/ Formuder les questions qu'il vous reste 3 traiter et les difficuités que vous rencontrez

Ce travail sara & déposer sur quiziniére su plus tard le vendredi 7 janvier 2022 en format sudio ou
vidéo

httes/www quizinlece com/s/Exerece/ WID2Y3

Critéres d’évaluation :
- Gestion du termnps : respect du temps et des 3 phases,
Clarté dans le discours, vocabulaire et registre de langage adapté.
Rythmae et fiusdite de la parole.
Qualté de I'argumentation et de k3 communication

38
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Un exemple a vivre

* https://www.quiziniere.com/diffusions/MO4EEW

39
Quiziniere
* https://www.quiziniere.com/
Exemple de QCM
3 +(-4)=
ov
o-7
o-1
o1
40
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Quiziniere

* https://www.quiziniere.com/

Exemple de texte a trou

On considére l'éguation suivante

2+z=-4

La solution de cette éguation 93::.

41

41
. . « \
Quiziniere
* https://www.quiziniere.com/
E le d Démontrer que les droites vertes sont paralléles.
xemp'e e Justifier la réponse.
texte libre
42
42

19
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Quiziniere

* https://www.quiziniere.com/

Exemple d’associations

1 o
1 -+ E 1,75
g L 1,05
1
1 -
| 1,
I ¥
i 1,2

ed 2 43
43
Quiziniere
* https://www.quiziniere.com/
Evaluation du travail de I'éléve :
- suivi individualisé
- résultat en % de réussite
- possibilité d'annoter la copie
melvyynn jev. 02/04/20 1056 53%
mchamed-aziz 5*2 jeu. 02/04/201030 79%
sam jeu. 02/04/20 1114 100%
Sandra leu. 02/04/2010:47 79%
anisL eu. 02/04/2010:12 55% a4
44

20


https://www.quiziniere.com/
https://www.quiziniere.com/

17/10/2023

Learning Apps Al:earningApps.org

* Permet aux éleves de réaliser des activités (Apps) en ligne.

* Possibilité d’insérer : images, documents, textes, vidéos,
['audio.

* Activités disponibles : QCM, mots-croisés, memory, textes a
trous, classement sur un axe, une image, carte, ...

* Module «vidéo avec insertion» qui permet la création de
capsules utilisables en pédagogie inversée.

- Les «Apps» ne constituent pas en elles-mémes des unités
d’apprentissage, mais seront intégrées aux legons.

45

Learning Apps j LeamingApps.org

Exemple 1
s | | s ) o | e | s — | — |
Consigne
[ox]
-1 c{12

46
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Learning Apps

Exemple 2

Addition des nombres relatifs

@

LearningApps.org

k

(+3)+(+6):
(+4)+(:3)= _
Consigne

(9)+(-8)= 4

Compléter par le nombre manguant.
(-4)+(+1)= Appuyer sur l'icéne bleue & Ia fin
(-9,1)+(-09)= | OK |
(+672)+(+4'8):

(D )=

47
QCM interactifs
wooclap Kahoot!
Kahoot.it
https://www.youtube.com
/watch?v=qglxMjZOv58k
https://create.kahoot.it/details
/44262c3b-a8c3-4e46-85a4-
91cbhd9233ccbh
https://www.youtube.com N
Jwatch ?v=6tKG GFCkBO&T é
eature=youtu.be
48
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https://create.kahoot.it/details/44262c3b-a8c3-4e46-85a4-91cbd9233ccb
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kahoot.it

Jonatkaheotlt  Game-prx 3388

Quizz

* Sur téléphone portable

* |ce braker de classe virtuelle Kahoot '

49

49

Quelques sites

e Quiziniére https://www.quiziniere.com/
* DANE de I’Académie de Versailles
http://www.dane.ac-versailles.fr/continuite

e Euler-Wims
https://euler.ac-versailles.fr/rubrique194.html

e Editeurs
https://www.lesediteursdeducation.com/actu/

* CNED « Ma classe a la maison »
https://www.cned.fr/maclassealamaison/

e Lumni https://www.lumni.fr

50
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I/ e n oase | Classe inversée

pémE g woaNs |
QUANS Le3 AuTees |

@ &

"On Se melive..,

(

dos day s, -~

rHed mpomprl o

y P
= classigue
QA dorme Soventd ca.

v
PV 550l
i 1 e

Iy N ast ¢
Z fonguie

oelrnée DU

52
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Classe inversée

e - o ol
+ + =
ﬁl LY am
7\ / " Metivé 1T

J

A la L= La landemran

s Ure yda < groiets "
an Se fansplicapise an classe : ., o des 2rey ~
& 2 e AerSonmii sde tdressants
e le covirs 3’&:: des aotnitds ‘ s
& dos viddas af de ot das T
Conlenne inloract it da grawpe

53
Principe
Vous avez une minute ?
Pour comprendre
La classe inversée
54
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https://videos.reseau-canope.fr/crdp-orleans/canope/webserie/la-classe-inversee-hd.mp4
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La Classe
Inversee

EN DEHORS
DE LA CLASSE

55
. ) . ]
Pour aller plus loin, I'avis d’'un chercheur
(7 minutes)
LA CLASSE INVERSEE
De quol parle t'on au juste ?
Méthodes, pratiques,
démarches inversées ?
Marcel LEBRUN
Doctour on sdences, professeur an technologies de 'éducation
ot conseller pédagogique au Louvain Learning Lab
de "Univers®d Catholique de Louwvan { Louvainda-Nouve, Belgiquo)
WV wesco
56

26
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La classe inversée : les réticences

* Externalisation des savoirs

* Acceés au numérique

* Production de ressources chronophage

* Manque de formation sur les outils numériques
* Changement dans les habitudes d’évaluation

* Manque d’investissement des éleves

57
. V4 .

Classe inversée : niveau 1

* Temps 1 : Distanciel

Ressources (texte, manuels, diapos, vidéos...) que I'éléve doit lire ou

s‘approprier avant la classe

* Temps 2 : présentiel

Travail en interactivité sur des exercices, des situations-problemes, des

applications...

* Intéréts : rendre le cours plus dynamique, permettre les échanges et la collaboration ...

Premier pas vers la mise en place de classe inversée : le professeur confie une partie de son

enseignement aux média.

* Limite : cours théorique qui précéde les applications (classes translatées)

58

58
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Classe inversée : niveau 2

* Temps 1 : Distanciel

Préparation d’une activité : recherche d’informations, lecture d’articles,
interviews, visionnage de vidéos, Q/R, forum ... pour la préparation d’une
thématique a exposer, la réalisation d’un dossier...

Le travail peut étre mis sur une plateforme et commenté, analysé par les

autres éleves...

* Temps 2 : Présentiel

Restitution du travail : exposé, débat, analyse argumentée du travail d’'un

autre groupe, création d’une synthése (carte mentale, rédactionnelle)

commune...
59
59
En dehors de la classe En classe
« EN DISTANCIEL » « EN PRESENTIEL »
Typel Application ; exercices
La « théorie » d'abord, supervisés, travaux

I'application ensuite

Type 2
Contextes et sens d'abord,
Modélisation ensuite

Explorer les contextes,
chercher des ressources,
préparer une
présentation ou une
activite...

pratiqgues, résolution de
situations-problémes..

Analyse, synthése,
critique, créativite,
débat, travaux de

groupe...

60

60

28



17/10/2023

facteurs de réussite de la classe inversée

Motiver
Informer

e Donner du sens
Contextualiser les

Objectifs, criteres ? .
apprentissages

Mettre en activité Interagir

Scénariser. Limiter écran =il & Ve e
Donner des occasions d’exercer |'esprit critique

Cohérence des activités
Prévoir des feed-back

Alterner, diversifier
! Equilibrer le personnel et le collectif

S, . .
Privilégier 'apprentissage collaboratif e B S

Produire
Connaissances nouvelles. Travail écrit ou oral
Favoriser présentation & communication
Donner des outils de reconnaissance des compétences acquises
Soulever de nouvelles questions...

65

La place de I'enseignant

* D’un expert « sur son estrade » a un accompagnateur, un facilitateur
d’apprentissage

* Du temps pour :
* amorcer l'apprentissage hors la classe,
* intervenir dans le processus d’apprentissage
* Remédiation : notions mal comprises, différenciation
* Encadrement de la recherche d’informations,
* Feed-back,
* Préparation de séance orientée sur l'action du prof sur I'éleve :
* comment le mettre en situation de réaliser son apprentissage ?

* Enseigner = scénariser des activités d’apprentissage hors la classe. Choix
des savoirs mis a disposition.

66
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La place de I'éleve

* Nouvelle posture
* D’un « réceptacle » d’un savoir transmis,

* A un partenaire actif dans la construction du savoir et un acteur de ses
apprentissages

* Nouvelles compétences
* D’un « auditeur »

* A un gestionnaire de projet, discutant lors d’un débat, chercheur
d’information, présentateur, enquéteur sur le terrain, collaborant avec les
autres.

67

67

Comment s’y prendre ?

* Choisir la séance/séquence

* Réfléchir aux ressources, aux activités a proposer, consignes
de travail ...

* Chercher/réaliser les ressources

* Diffuser les contenus (ENT, Pronote etc.)

* Impliquer I'éleve en expliquant la démarche

* Mettre en place les moyens pour évaluer son avancement et
ses productions

68

68

30



17/10/2023

Comment s’y prendre ?

Pour les activités a distance
* Mise a disposition :
* ressources : documents, liens
* outils de communication, outils collaboratifs et espaces partagés (dépodts des
travaux)
* Communication :
* consignes
* échéances
* Proposition aux éleves de parcours d’apprentissage :
* utilisation ressources
* auto évaluation
 productions individuelles ou collectives

69

69

o Des outils bien utiles

70
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Capsules vidéos

» Accés : https://edpuzzle.com

@} edpuzzle

* Outil de création de vidéo qui permet d’utiliser des bouts d’autres
vidéos trouvées sur le net (youtube, vimeo...).

* Permet d’inclure des questions dans sa vidéo et de voir si chaque
éléve I'a bien vue et a répondu juste aux questions

* Tutoriel : https://langues.ac-versailles.fr/IMG/pdf/tuto_ed_puzzle.pdf

71

71
https://vocaroo.com/ E
gg Exemples d’utilisation
f«"% ¢ Commentaire audio sur un
Vo « L sl sovwes wresgatineend steal cours (eXp“CatiOnS)
* Envoi d’un audio par un
éleve
* Correction d’une copie en
@ audio (commentaires)
* COté positif :
e Trés simple
* Sans inscription
* Envoi en QR-code
Tutoriel CANOPE : https://continuite-
pedago.canoprof.fr/eleve/Fiches Pratiques ressources outils_enseignants/Creer e
t_diffuser_des fichiers_audios_avec_Vocaroo/ 73
73
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Enregistrer une présentation avec sa video et
Sa VOoix

PowerPoint

> ? i — (H P . A Lrw bes narmators
3 ' ' == N N -
A poetis A parthe du la - Préswter Dumuqha Co.nlbau o Masguer la Vdlier e BEvegistrer bo 1 \xdaec e miutage
du debnt disponiive sctunln | pansonnaing * daposma  Wapositive micutage d
Mo a eyl 1 Affichar les contréles muktanedias
Dérarrage th diagorama Comfupuratom

* Exemple : montrer en direct
* Tutoriel : https://www.youtube.com/watch?v=ja-acbAnl40

74

74

https://view.genial.ly/5873e1095fb7836650d62d5f/interactive- .
content-de-lutilite-des-capsules
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Présentation d’un outil

Digipad
«Padlet https://ladigitale.dev/
*Des services libres pour I'éducation
-Dépobt de fichiers

pour créer des murs
collaboratfs multimédias

LDécouwi ] Utiliser J

76

Des outils libres

77
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ponir créer das tablaas
blancs collsboratds

pour créer des bougquets de POUr Jauer autour dun

buzzer connecte

pour créer des feudles da
cakeul collsboratves

Découwrir Utdiser J

powr découper un extrait
POUr CriaY s COMPOKItIons fog ! pour créer des documents
des ¢ ¢
graphicies simples pour générer des codes GR un fichier audio ou d'une e atits 31
| Decouvnr Uthiser J l Découvrir Utiizer , l Decouvrir Utiliser J l Decouyrir Utdiser
POUr treer des cartes pour génédrer des liens POUr créer ded Cartes
POUTCINE $es MNVRcE mémos raccourTs heuristiques simples
Deécouvrr , Utiisaer I | Decouvnr Utiliser ] l Decouvnr i Utliser J l Découvnr [ Utliser
78
pOUr créer des murs POUr visionner des vidkos pour fire et partager des Pour épures les poges el les
collaboratife mustimédias YouTube sans distraction contenus HSP en lgne articles on igne
L : } ’ v - 1
Décounrir I Utitose I I Découvtie T Utiliset Décourit T Ubliser [ Découvrit [ Utiiser
POUr enregistrer éf partager PO anmer les cours en POUT CrIésr 085 Prisentations POUr Créer des Parcours
des fichiers audio présence ou & distance multimeédias simpies pédagogigues
L Décounrir [ Utdiser | [ Découvnr T Utiliser J l Deécouwrir I Ubliser | | Découveir l Utikser
M:nm dam une séne d'outls pour convertir des fichaers POUr créer 0es nuages de
9 o animation umples ot utiles sudio et des vidéos mots
questionnaires, etc.
L Décounrir I Utdser l Découvnr [ Utiliser Découric ] Utiliser J l Découwir l Utibiser
79
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Des outils institutionnels

* https://portail.apps.education.fr

/s apps.education.fr

Les services numériques partageés
des agents de 'Education nationale

81
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Agenda
Agenda des groupes

Ouvrir Uapplication -

France Transfert

2

PRrmwl ALx pRraonned #xternes de

vous envoyer des fichiers

Ouvrir lapplication +
Nuage
D Service de stockage et partage

de fichiers

Ouvrir lapplication 4

Evento
8 Planification d'eyénements a

olusieurs

Quvrir I'application +

A Le projet Apps

nformations sur le projet Apps

Ouvrir l'application +

Pad avance

,’ Pad avancé - CodiMD

Ouvrir l'application +

Filesender

( E ) Echange de fichiers volumineux,

authentification externe

Ouvrir 'application RS

Mezig
Publier sa Bicgraphie

Ouvrir l'application +

Pod Educ
° Outil de dépdt, enrichissement et

consultation de vidéos

Ouvrir U'application +

82

Portail tubes

Instances thématiques de dépdt,

partage &t gonsultation de vidéos

Ouvrir Uapplication B

Tchap
Messagerie instantands et

pécurisde des agents de 'Etat

Ouvrir Uapplication -+

Rendez-vous Renater
E Echanger en audio et vidéo en
petit groupe

Ouvrir l'application 4

Tribu

Espace collaboratif

Ouvrir U'application -+

Sondage

Organiser une réunion

(o]
I

Ouvrir l'application 4

Visio-Agents

Service de visioconférence

Ouvrir l'application -

83
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VMWl 3 FicHES_PRATIQUES_RESSOURCES_OUTILS_ENSEIGNANTS

Sitw diwwe > Miches v _owtds
©
L=
FICHIERS
Domaine de Continuité
pédagogique @) Accelerer_ses_recherches_mots_cle_intelligents_firefox

ntegramon & Pebiber sr Viasdue  + QR code

=)

Adaprer_ses pages web _pour_une_lecture_plus_facile

> etmgration & Pubiber uy Wiaedec QR code

[} Amaliorer_ses_fichiers_media_avec_les_outils_MaaO

woagraion @ Publer sue Vioedoo QR cooe

Annoter_un_pdf_avec_l'application_wps_office_elove

=

I3 weagration & Publer s Viaaduo QR code

Capturer_son_ecran_avec_Ksnip

> 5

tegranon & Pebiber s Viandee QR code

Pe

o & Capturer_son_ecran_avec_|_outil_de_windows_10
https://continuite- I ntagration. & Petsber vir Vinedr 2 QR cods

pedago.canoprof.fr/eleve/Fiches Pratiques ressources outils_enseignants?fbclid=IwAR34DgzlVo-

p2SnWMfSONCrifUc78ceEFLitFVBE VpDuZ2sZRyFyOGcWSM 84
84
Des outils pour enseigner avec le numérique
Bibllothdque B Escape games
Crier dee |pux Canvert, modifier paf
et des quesT :ﬂ’\;"oﬁ 2 9
Crber ouvisue! (8 Liens g oeroova
4 Mur collazorutif
Modifler des images 4 Ufl Ies "
A Pastager des cours ef
pour enseigner B Gos ressources
Troveiber avec la video 5
13 Enclanss
Traveiller avec leson & BN suamepoino
Crénr des sondages 7 15 Divers Remevcigments
https://classetice.fr/2020/08/20/enseigner-avec-le-numerigue-pourquoi-comment-avec-quoi/ .
85
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C’est a vous !

86

Construction d’une activité hybride / classe
inversée

* Par groupe de 4 (40 minutes)

* Niveau de classe commun

* Construire une « activité» :
* aréaliser les éléves a distance en synchrone ou en asynchrone
* QOu pour de la classe inversée

* Outils possibles : Tous les outils présentés

* Présentation (5 minutes par groupes)

* Faire vivre l'activité aux autres.

87

87
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Bilan de la séance

88
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