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TP1 – GeoGebra 

 

Objectif : Utiliser les fonctionnalités de base du logiciel GeoGebra 2D. 

 

 

 

  



 

 

 

 

3. Construire une activité à l’aide de GeoGebra 2D 

Objectif : Utiliser les fonctionnalités des deux parties précédentes pour construire une activité avec ses élèves. 

 

Construire une activité en classe entière qui met en avant des fonctionnalités du logiciel GeoGebra.  

Exemples :  

- Usage de GeoGebra sur le vidéoprojecteur 

- Réalisation d’une figure pour illustrer une propriété ou un exercice 
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