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Admin

• Contact :
• Par email

• Titre : [Projet ET4] ...

• Soumission (mini-rapports d'activité, transparents, 

rapport finale) via ecampus

https://ecampus.paris-saclay.fr/course/view.php?id=154541
Polytech - Projet Spécialité Informatique - ET4 (2024-2025)
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https://ecampus.paris-saclay.fr/course/view.php?id=154541


Planning

06/02

• Class:

• Trouver un 
problème à 
résoudre

• Tuto : Jira

• H/W
• contacte avec 

utilisateurs

• créer un cahier 
de charge

• planifier votre 
projet

• mini-rapport 
d'activité

(Mercredi) 12/02

• Class:

• Intro Technos 
DevOps et 
Web

• Tuto : Figma

• Tuto : 
Git/GitHub

• Mettre en 
place les outils, 
travail

• H/W:
• Mettre en 

place les outils
• Commencer 

vos maquettes
• Tester votre 

setup 
technique

• mini-rapport 
d'activité

20/02 

• Class:

• Tuto: Atelier 
Techno [BD, 
gestion, 
front/back]

• apprentissage / 
vrai début

• H/W

• apprentissage / 
dev

• mini-rapport 
d'activité

(Lundi) 10/03

• Class:

• Tuto : Testing, 
Cahier de 
recette

• Mettre en 
place du 
testing

• H/W

• dev
• mini-rapport 

d'activité

13/03

• Class:

• Tuto : Préparer 
pour un teste 
utilisateur,

• Tester votre 
site utilisateur

• H/W:

• Itérer, dev, 
préparer 
présentation

20/03  et 27/03 

•  Class:

• Finaliser / 
itérer

• H/W:
• Itérer, dev, 

préparer 
présentation

03/04 

• Présentation
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Découpage du Projet
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Front 
End

logo et identité 
visuelle

Modèle des 
pages

• Wireframe / Figma
intégration

Back 
End

Sécurité / 
authentification

Base de 
données

APIs

Gestion Spécification
Répartition des 

taches
Github et 

gestion du code



Evaluation (5 "livrables")

• Démo-application : bien motivé, stable, qui suit les exigences, utilisable, qui 
revient à votre objectif et besoins des utilisateurs

• Communication : présentation finale qui est convaincant, à l'heure, bien-préparé

• Développement : qualité du code, documentation, testes

• Documentation des Livrables : rapport qui explique les cahier des 
charges, l'organisation de l'équipe, les choix faites, les changements du plan 
initiale, une réflexion sur votre expérience

• Travail en équipe : Sprints hebdomadaires (mini-rapports d'activité), 
organisation, utilisations des outils de gestion

calibrés en fonction de la complexité du projet et taille d'équipe
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Plusieurs Compétences mobilisés
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Démo / 
Application

Résoudre un problème 
complexe

Démarche centrée-utilisateur 
(besoins, testes utilisateur, 

itération, résultat)

Modéliser et stocker des 
données

Communication

Communiquer à l'orale,  faire 
une présentation adapté qui 

suit les contraintes

Développement

Programmation d'une 
application Full Stack en web

Documenter vos applications

Tester vos applications

Rapport 

Traduire des fonctionnalités 
en cahier de charge

Prendre des décisions, 
argumenter pour vos choix 
(compétences analytiques), 
identifier la concurrence et 
solutions alternatives

Avoir une pratique réflexive

Travail en 
équipe

Organiser et planifier votre 
travail en équipe, 

communiquer la progression

Utiliser des outils DevOps



Evaluation et auto-evaluation des
compétences mobilisés
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• Voici un exemple de fiche des compétences (qu'on pourrait adapter 
selon votre projet)

(disponible dans 

ecampus)



Exemples des anciennes projets
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Son coach alimentaire 
et du sport



Lancement

Trouver un 
objectif

Une utilité 
confirmée par 
les utilisateurs

Périmètres et 
cahier des 

charges initial 

Création de 
l’équipe et 

assignation des 
rôles 

Planning 
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Semaine 1

• Class
• Brainstorm (pour trouver objectifs / groupes)

• Outil de gestion : Jira

• H/W
• contacte avec utilisateurs (idéalement des étudiantes) : essayer de parler avec 2-3 personnes 

qui sont vos utilisateurs. Est-ce que l'objectif les intéresse, quelles sont leur besoins ?

• créer un cahier de charge : basé sur vos objectifs et retours des utilisateurs

• planifier votre projet : pensez aux rôles, planning

• (sommaire dans votre mini-rapport d'activité)
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Mini-rapports d'activité

• Chaque semaine avant le cours (au plus tard le soir avant)
o Très courte, en pdf, texte à priori

oNom/Acronyme du Projet, membres

oDeux listes
▪ Done : Taches faites / démarches

▪ ToDo : Votre plan pour la semaine suivante 

• Comment le soumettre ? 
o  Nomer votre fichier : NomProjet-Date.pdf

o  Ecampus : (un personne par groupe)
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Brainstorm

Tour de table : choses qui vous interessent
Commencer à former des groups
Brainstorm des idées pour vos objectifs
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Justice sociale,
Aide humanitaire.
Travail avec les 
jeunes, ..

Santé,
Bien être,
Fitness, ...

Environnement,
Planète,
Écologie, ...

Musique, sports, jeux 
(apprendre/jouer/regarder)

Art,
Film,
TV, ...

Patrimoine, 
Voyage,
Culture

Tutorat,
Travail en classe, ...

Finance,
Commerce, ...



Sommaire

Découpage du projet

Les technos Web

Les Technos DevOps : GitHub, Jira ...

----

-----
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Les 
technos

Back end 

Front end

Framework

Bibliothèque UI 

Base de donnée 
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Architecture
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Back end
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Modèle de donnée

API  

Logique



Front end
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Interface utilisateur – Ecran

Formulaire 

Envoie / Réception de donnée



Bibliothèque UI
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DevOps
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DevOps
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Gestion de 
projet

Jira

Confluence

---

---

---
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Gestion de projetGestion de projet



JIRA
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Confluence
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Planning d’Avancement

Gestion 

Base de donnée

Front End 

Back End 

-----

Specif icati on 

J ira 

Concep tion  

Déplo iemen t

Test

Maqu ette

Dévelo pp ement

Déplo iemen t

Arch ite ctu re

Dévelo pp ement

Déplo iemen t
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Git/Github

Commit

Branche

Pull Request

---

---
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Version control

12/03/2025 BEN YAHIA Bilail et BEZERIANOS Anastasia 33

Vocabulary (Git)

Architecture

Remote and local repository

Working copy

Actions

Clone (first copy from remote)

Pull, Push (communication with remote)

Commit (add to local first)

Revert (Reset)

Diff, log, status
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Branche
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Branche



Branche
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PR - Commentaire
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PR - Merge

12/03/2025 BEN YAHIA Bilail et BEZERIANOS Anastasia 38



Conception centrée-utilisateur
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Termes / Concepts
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Use Case : processus détaillé, étape par étape (texte ou
organigramme) avec des détails sur l'utilisation de l'outil

User Scenarios (IHM ET3) : des histoires d'utilisateurs spécifiques
effectuant plusieurs tâches de manière chronologique. En général, la 
personne dans le scénario est une "Persona" (utilisateur "typique").

User Stories (Agile Dev) : petites histoires pour une fonctionnalité de 
produit du point de vue de l'utilisateur utilisé dans le développement



Termes / Concepts
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Utilisé dans le cadre du développement agile 
Description textuelle informelle d'une ou plusieurs fonctionnalités. 
Souvent rédigée du point de vue de l'utilisateur final

"En tant que client bancaire, je souhaite accéder à mon compte d'épargne afin de 
pouvoir consulter/effectuer des transactions."

"En tant qu'administrateur de Net Banking, je veux que les données du client soient
sauvegardées afin de pouvoir les restaurer à tout moment en cas de problème."

As a < user >
I want to < perform an action >
So that < I expect…. >



Semaine 2+++
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2 user stories avec des maquettes aussi (Figma ou autre)



Ex. Figma
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Un outils collaboratif qui combine 
les maquettes et les transitions 
(en particuliaire pour le web)

Vous pouvez "jouer" le front-end 
de votre site

Peut aussi génerer du code (mais pas 
toujours très propre)



Figma
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Concepts :

Frames (des écrans) avec shapes

Modes : Design vs Prototype

Figma community (large)

Tutorials

(Free) Templates

(Free) Figma to code plug-ins



mais … Responsive Design
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Les pages web sont vues à partir de différentes tailles d'écran.

Il faut adapter le contenu

(pas le redimensionner)

Donc à tenir comte pour les maquettes ...
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Docker

• Base
• demo(SpringBootApp)

• Dockerfile

• demo-ui(AngularApp)
• Dockerfile
• nginx.conf

• docker-compose.yml

• Readme.MD

• Tuto: https://github.com/Bilail/Back_Spring (check branches)
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https://github.com/Bilail/Back_Spring
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