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1. Introduction
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Vous devez concevoir
ou renouveler
un enseignement ?
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inspiration.

Objectifs
d'apprentissage

Modalités
d’évaluation

Activités
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« ll'y a alignement constructif lorsqu’il y a cohérence entre les objectifs
d’apprentissage visés, les activités pédagogiques mises en place et les
modalités d’évaluation choisies »

Biggs (1996)
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2. Design
pédagogique
et Hybridation
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design pédagogique. ‘.

« un processus de conception et de mise en ceuvre d'un
dispositif ou d'une séquence de formation et d'apprentissage »

Source : Edutech, UNIGE
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Vision Conception Evolution

Formuler sa philosophie Concevoir ou renouveler son Prendre du recul et valoriser son
d'enseignement pour mieux vous enseignement et développer des enseignement
situer dans votre role scénarios pédagogiques
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2.1 le canevas
de cohérence
pédagogique
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un canevas pour... S

Aider a concevoir un enseignement de maniere structurée et systémique
Visualiser et maintenir I'alignement entre les différents éléments d'un enseignement

Intégrer les modifications requises par un contexte en évolution
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Contexte

Dans quel contexte s’inscrit mon enseignement ?
Quelles seront les contraintes éventuelles que je devrais
prendre en compte pour faire mes choix pedagogique ?

Strategie
d’enseignement

Stratégie
d’évaluation

Comment permettre a mes étudiant-es
d'atteindre les apprentissages visés ?

Comment vais-je vérifier que mes étudiant-es
ont bien atteint les apprentissages vises ?

Objectifs
d'apprentissage

Quels seront les apprentissages que les etudiant-es
devront acquérir a la fin de mon enseignement ?

Contenu

De quels élements de savoir, savoir-faire ou savoir-etre mes
etudiant-es ont-ils besoin pour atteindre les apprentissages visés ?
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Le canevas de cohérence pédagogique
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alignement constructif. A
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Avez-vous des questions ou
des réactions a ce stade ?
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illustration.

Le canevas de cohérence pédagogique

Intitulé de l'enseignement : Réalisé par: Date: Version :
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Source : Lanares, J., Laperrouza, M., et Sylvestre E. (2023). Le canevas de cohérence pédagogique.
Ce document est adapté de la version graphique du canevas de cohérence pédagogique proposé dans l'ouvrage de Lanares, J., Laperrouza, M., et Sylvestre, E. (2023]. Design Pédagogique. Lausanne : PPUR. @ 2:

Webinaire de
20+ minutes
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2.2 hybridation
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le modele SAMR.

@ SUBSTITUTION
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https://view.genial.ly/642190a9520cda001717df60/interactive-content-samr

substitution.

La technologie numérique est utilisée comme un substitut d'un outil traditionnel sans changer la
méthode ou la tache en elle-méme.

Quelques exemples ?

- Utilisation d'un tableau interactif pour écrire du texte a la main, comme on le ferait sur un tableau noir ;

- Utilisation d'un logiciel de retouche photo pour faire un collage plutét que d'utiliser des ciseaux et de la
colle :

- Utilisation de I'e-mail pour envoyer les supports de cours plutét que de les distribuer en format papier.
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https://view.genial.ly/642190a9520cda001717df60/interactive-content-samr

augmentation.

La technologie numérique est utilisée pour améliorer la méthode ou la tache en ajoutant des
fonctionnalités qui n'étaient pas possibles auparavant.

Quelques exemples ?
- Utilisation d'un correcteur orthographique dans un traitement de texte pour améliorer la qualité du texte ;

- Utilisation de modeles de graphiques pour améliorer la présentation des données dans un document ;

- Utilisation d'un programme de reconnaissance vocale pour dicter un texte (amélioration de la vitesse de
saisie) ;

- Utilisation d'un outil interactif pour sonder ses étudiant-e-s.

| Aspart (2023) d'aprés Puentedura (2006) Design pédagogique 2024 - 71



https://view.genial.ly/642190a9520cda001717df60/interactive-content-samr

modification.

FX N
1117/

La technologie numérique est utilisée pour changer la méthode ou la tache de maniére significative,
permettant ainsi une expérience d'apprentissage différente de celle qui était auparavant possible.

Quelques exemples ?

- Utilisation d'un outil de collaboration en ligne pour permettre aux étudiant-e's de travailler ensemble
sur un projet, méme s'ils ne sont pas physiquement ensemble ;

- Utilisation de forum et chat pour favoriser les échanges entre étudiant-e's en tout temps ;

- Utilisation d'outils ou de fonctionnalités permettant de fournir un retour instantané aux étudiant-es

lors d'une activité en asynchrone ;
- Utilisation de la réalité augmentée ou réalité virtuelle pour créer une expérience d'apprentissage

immersive.
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https://view.genial.ly/642190a9520cda001717df60/interactive-content-samr

redéfinition.

\\|

S

La technologie numérique est utilisée pour modifier la structure méme d'un enseignement, sur le plan
didactique et la conception pédagogique, offrant ainsi une expérience d'apprentissage radicalement
différente.

Quelques exemples ?

- Utilisation de la technologie numérique au service de |'élargissement des référentiels : contenus
internationaux, interdisciplinaires et interculturels ;

- Création de nouveaux espaces d'apprentissage élargissant les possibilités d'échanges ;

- Utilisation d'espace virtuel collaboratif pour permettre aux étudiant-e's de construire des galeries de
ressources et recevoir des commentaires de pairs en temps réel ;

- Mise a disposition d'un enseignement avec plusieurs modes d'engagement sans prioriser |'un par
rapport a l'autre (distance, présence).

NOLS) | Aspart (2023) d'apres Puentedura (2006) Design pédagogique 2024 - 23
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Le canevas de cohérence pédagogique
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Le canevas de cohérence pédagogique
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Avez-vous des questions ou
des réactions a ce stade ?
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3. Analyse de 2

situations

d‘enseighement
hybride
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Le canevas de cohérence pédagogique

Méthodologie de la recherche
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Absence non
plantfiée pemdant

Le canevas de cohérence pédagogique
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Le canevas de cohérence pédagogique
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consignes. S

Vous aurez 25 minutes pour analyser 2 situations :
- Absence non planifiée de 4 semaines au milieu du semestre

- 50 étudiant-es de filieres différentes et sur 2 sites distants

Envisagez quel(s) impact(s) la nouvelle situation aura sur I'enseignement et
proposez des améliorations ou des modifications au niveau :

- du contexte (ressources)

- des objectifs d'apprentissage

- du contenu

- de la stratégie d’enseignement (les activités d'apprentissage)

- de la stratégie d'évaluation (les modalités d'évaluation)
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penser-partager. ~

Qu'est-ce qui a bien fonctionné dans l'analyse ?
Qu'est-ce qui a été plus compliqué ?

Quels seraient les outils complémentaires qui pourraient étre utiles
pour améliorer I'analyse ?

Une autre activité d'apprentissage pourrait-elle étre imaginée ?

Design pédagogique 2024 - 37



4. Application de la
démarche a son
enseighement
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consignes. S

Vous aurez 30 minutes pour décrire un de vos enseignements a l'aide du
canevas :

- Se concentrer sur un objectif d'apprentissage

Envisagez d'intégrer du numérique dans votre enseignement (SAMR) en
agissant au niveau :

- du contexte (ressources)

- des objectifs d'apprentissage

- du contenu

- de la stratégie d’enseignement (les activités d'apprentissage)

- de la stratégie d'évaluation (les modalités d’évaluation)
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penser-partager. ‘.

Qu'est-ce qui a été le plus simple / compliqué ?

Quels seraient les outils complémentaires qui pourraient étre utiles
pour faciliter votre travail ?
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5. Conclusion
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