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Situer le Serious Game



«…un dispositif, numérique ou non, dont l’intention initiale est de

combiner, avec cohérence, à la fois des aspects utilitaires

(« serious ») tels, de manière non exhaustive et non exclusives,

l’enseignement, l’apprentissage, la communication, ou encore

l’information, avec des ressorts ludiques issus du jeu,

vidéoludique ou non (« game »). Une telle association vise une

activité ou un marché s’écartant du seul divertissement."

Julian Alvarez, Damien Djaouti, Olivier Rampnoux, 2017

1 Situer le Serious Game

Définition



Contenu
sérieux

Expérience
ludique

Objet complexe

Equilibre difficile à trouver
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Quels sont les avantages d’utiliser 
un Serious Game dans son cours ?
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Avantages :

Pédagogie active

Favoriser les interactions argumentatives 
et explicatives

Permettre l’apprentissage par essais-erreur

1 Définition du Serious Game

Offrir des représentations concrètes à des 
concepts abstraits

Dynamiser un cours 
difficile ou ennuyeux



Intégrer le Serious Game dans un scénario pédagogique

1 Définition du Serious Game

Introduction 
du SG dans le cours
• Objectifs 

pédagogiques
• Déroulement de 

l’activité

Débriefing sur 
les apprentissages 

réalisés

Accompagnement 
pendant le SG
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Contenu sérieux / Expérience ludique 



Classe 1 
Simulateurs

Classe 2 
Motivation 
extrinsèque

Classe 3 et 4 
Motivation 
intrinsèque

Classe 5
Jeux à mission 
authentique

Classe 6 
Détournement 
de jeux vidéo

Différents types de SG (selon J-M Labat) :

2 Contenu sérieux / Expérience ludique

Jeu en lien ou non avec le domaine d’apprentissage

Jean-Marc Labat. UNIT. (2022, 13 janvier). Définition et classification des jeux sérieux éducatifs. [Vidéo]. Canal-U. https://www.canal-u.tv/112400. 

https://www.canal-u.tv/112400


Les 6 facettes des jeux sérieux

Tester un Jeu sérieux : 

https://sauveunevie.be/
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Qu’en pensez-vous ?

https://sauveunevie.be/


2 Contenu sérieux / Expérience ludique

Bertrand Marne. UNIT. (2022, 13 janvier). Aspects fondamentaux de la conception : les 6 facettes. [Vidéo]. Canal-U.
https://www.canal-u.tv/112401. (Consultée le 21 mars 2023)

Les 6 facettes des jeux sérieux

https://www.canal-u.tv/112401


Les 6 facettes des jeux sérieux

Déterminer ce que l’on veut que l’étudiant apprenne grâce à ce jeu
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Appliquer les gestes de premiers secours



Les 6 facettes des jeux sérieux

Comment la simulation va-t-elle s’organiser ? 
Quelles actions le joueur va-t-il devoir réaliser en lien avec quel « savoir », dans quel ordre? 
Quelles seront les bonnes réponses, les mauvaises…
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Les 6 facettes des jeux sérieux
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Les 6 facettes des jeux sérieux
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Sauver la vie de cathy

Le joueur choisit entre plusieurs actions possibles
Le joueur dispose d’un temps imparti pour chaque action

Pour avancer dans le jeu, le joueur doit faire les bons choix 
jusqu’à l’arrivée des secours

En cas de mauvaise réponse il peut rejouer la même question,
En cas de dépassement du temps imprati il peut rejouer la même 
question,
En cas de non action plusieurs fois de suite, il doit recommencer 
depuis le début



Les 6 facettes des jeux sérieux

Scénario immersif
Graphismes attrayants
Ambiance sonore
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Les 6 facettes des jeux sérieux

• En individuel / en groupe

• En classe / en autonomie

• Pour introduire / pour manipuler / pour évaluer 
une notion

• Quels seront les éléments de débriefing
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Les mécaniques de jeu



START / STOP
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3 Les mécaniques de jeu

Utiliser les mêmes mécaniques de jeu mais utiliser un contenu sérieux



3 Les mécaniques de jeu

A vous de jouer !
Par équipes de 4 concevoir un jeu sérieux :

Contenu sérieux imposé :
les gestes de premier secours

Contenu ludique « pioché » : 
3 cartes mécaniques (en appliquer au moins une, mais vous pouvez en ajouter 
d’autres )

1 carte compétence

1 carte matériel
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Présentation des jeux

Contexte immersif

Mécaniques de jeu

Compétence

Matériel

Règles du jeu



3 Les mécaniques de jeu

Les composantes 
d’un jeu

(Virginie TACQ)

La 
thématique

Les 
mécaniques

Le matériel
Les 

compétences

Façonnent les 
interactions entre 
le jeu et les joueurs

Les composantes d’un jeu

De quoi va-t-il falloir faire preuve?
• Logique
• Mémorisation
• Observation
• Rapidité
• ….

Sert de support 
à l’expérience de jeu
Favorise l’immersion

Fonction immersive
Transposition des 
principes des jeux en 
éléments tangibles



Définir une règle du jeu

un joueur, 
une équipe de joueurs

construire un puzzle, compléter un schéma vide, 
répondre aux questions, exprimer son opinion, 
dessiner, mimer 

votre thématique atteindre le premier la ligne d’arrivée, aider 
le groupe à avancer, … 

pions, dés, cartes, boussoles, monnaie, des 
cartes « chance », des jokers, de l’aide, des 
points d’énergie, des « forces positives » 

les forces « négatives », les stéréotypes, 
l’ignorance, la fausse information, le 
temps, le hasard…

3 Les mécaniques de jeu

Quand ……………………………………….…………….. alors …………………………………………………..



Conclusion

Le serious game est un support pédagogique complexe

Il existe différents types de serious game. Les actions du 
joueur doivent alimenter les apprentissages de 
l’apprenant.

Les 6 facettes des jeux sérieux sont un support à la 
conception ou l’évaluation d’un jeu sérieux.

Les mécaniques ludiques donnent son identité et son 
rythme au jeu, il est important de les réfléchir avec soin.


