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Depuis le menu Windows E . le menu de QGIS est QGIS 3.34

Lancer QGIS Desktop 3.34 Application

https://qgis.org/downloads/

Sur le site de téléchargement de QGIS, privilégier la derniére version dite « LTR » (long
time release) qui est la version la plus stable car elle subit des tests plus rigoureux avant
sa sortie et regoit au moins un an de mises a jour de correction de bogues.

Long Term Version for Windows (3.34 LTR)
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Télécharger le jeu de données « La Fleche » = fichier La_Fleche.zip

Décompresser le fichier ZIP dans votre disque de travail

LA_FLECHE

Le dossier contient les données du TD

Depuis QGIS ouvrir le fichier de projet LA_FLECHE.qgs

qui est a la racine du dossier « LA_FLECHE »

Menu > Projet - Ouvrir Ou le bouton ouvrir

L Projet sans titre A#GIS

Projet Edit Vue Couche Préférences

NEoBE R (O
B@Vv. s w U

¥ On peut aussi simplement double cliquer sur la_fleche.qgs dans I'explorateur de
fichiers Windows, pour lancer QGIS avec le projet, ou depuis le panneau explorateur de
fichier QGIS
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2. Chaine de traitements et tracabilité

e G v, RGN
)

Le plus souvent pour réaliser une analyse géographique sous SIG, on va enchainer une série
d'opérations avec leurs entrées et leurs parametres, on parle de « chaine de traitements »
comme dans la figure ci-dessous :

& zones 3 «cf parcelles

® Entrée +

% Intersection

Sortie -
Intersection: Intersection_...®

® Entrée +

Calculatrice de champ
Sortie +0

On peut tre amené a reproduire une méme chaine de traitements, par exemple avec des
données différentes, il est alors trés difficile de garantir qu'on aura appliqué les mémes
parametres que la premiere fois, pour pouvoir comparer les résultats obtenus avec des
données différentes.

Il y a donc nécessité de garder la trace détaillée de toutes les opérations et de leurs
parametres afin de pouvoir les reproduire a l'identique : on parle de tragabilité. On peut
noter dans un fichier texte foutes ces informations mais cela est trés fastidieux.

Implémenter une chaine de traitement sous la forme d'un code informatique est une
réponse efficace au besoin de fragabilité.

En effet on peut alors facilement réexécuter a l'identique un méme code et donc
reproduire a l'identique une chaine de traitement. Le code servira aussi de documentation
pour conserver la mémoire de ce qui a été fait.
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3. Illstorlque de la bolte a 0utlls de traltement de QGIS

Durée 2 minutes G objectif : Voir l’intérét |,
de I’historique des traitements

Un point tres utile a connaitre sur la boite a outils de traitement de QGIS, c'est qu'elle
gére un historique des traitements, accessible en cliquant sur

Boite a outils diW
BRAO /T

Cest la liste de toutes les derniéres opérations effectuées dans la boite a outils, avec
leurs parametres, en cliqguant sur une ligne on voit le détail de l'opération avec ses
parametres, plusieurs mois de traitements sont archivés.

(=) Processing History x

+ [ Hier .
I® [2024-10-16 22:24] Tampon - TDISSOLVE'": False, DISTANCE': 100,'END_CAP_STYLE': 0,'INPUT': 'U: ..
r [2024-10-16 22:24] Tampon - {DISS0LVE': False, DISTAMNCE': 250,'EMD_CAP_STYLE': 0, TMPLIT': "U: ...
r [2024-10-16 22:23] Tampon - {DISSOLVE': False,' DISTAMCE': 25,'END_CAP_STYLE": 0,'TMPUT: 'L/
%) [2024-10-16 17:42] Centroides - {ALL_PARTS": False, TMPUT": 'U: ftemp/LA_FLECHE/RPG_2011/RP ...
%*. [2024-10-16 15:33] surface zu:unale {'u:lentﬁant znne' 'NOI"-"I _COMM','parcelles': "U: ,."temp,.'Lﬁ. FLE...

. oo o .oa - - P .-
processing.run("native:buffer", - { "INPUT": =
U:/temp/LA FLECHE/RPG 2011/RPG centro.shp DISTANCE" : 100,

SEGMENTS'" : S5, "END CAP STYLE':0Q, "JOIN STYLE MITER LIMIT':2
DISSOLVE" :Fal 3%._.53PE_'-<,%'?3 DISJOINT TF&.'_ se, "OUTPUT' : b
Clear Save As. . Fermer Aide
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En double cliquant sur la ligne, on relance la boite de dialogue de I'opération avec les
mémes parametres.

! Tampon *

Paramétres | Journal Tampon

Couche source Cet algorithme calcule une

mgm o zone tampon pour toutes les
U: ftemp/LA_FLECHE/RPG_2011/RPG_centro.shp > IL}]_I = {\D - entité:d'une couche
o o dentrée, en utiisant une
Entite(s) selectionnee(s) uniquement distance fixe ou dynamigue.
Distance

Le paramétre de segments

- . contréle le nombre de
100. 000000 v | |metres - @ segments de ligne & utiliser
pour approximer un quart de
Segments carcle lare de ls création de

Un clic droit sur une ligne permet de faire un copier/coller du code correspondent, dans
différents langages :

) Processing History X
Recherche
- [J Hier -

RS USRIl RENs ¢ Copier comme commande Python

F™ [2024-10-16 22:24] Tamp B Copier comme commande qgis_process s 0,'TMPUT": 'U:...
2024-10-16 22: 23] T 0, TMPLIT': "L/ ..

r [ 1 Tam . Copier en tant gue 150N /

o [2024-10-16 17:42] Centb PG_2011/RFP...

B A4 1AM AE 15227 prrfs Créer un Test... ftarmndl A_FLE

Exemple de copier / coller en python :

processing.run("native:buffer", {'INPUT':'U:/temp/LA_FLECHE/RPG_2011/
RPG_centro.shp', 'DISTANCE':100, 'SEGMENTS' :5, 'END_CAP_STYLE':0,'JOIN_STYLE':

O, 'MITER_LIMIT':
2,'DISSOLVE' :False, 'SEPARATE_DISJOINT' :False, 'OUTPUT' : ' TEMPORARY_OUTPUT'})
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4. Mode Batch (pmcessus de Iot) de QGIS

objectif : Voir l’intérét | .
du mode Batch

Le mode d'exécution « Batch » permet d'exécuter un méme outil de traitement de
maniére automatique sur une série de fichiers d'entrée.

é‘ Affichez les couches :

LA_FLECHE = DIVERS ™ BATCH | airport,_europ.shp
LA_FLECHE > DIVERS ™7 BATCH | villes_eurap.shp
LA_FLECHE = DIVERS =7 BATCH ' dgur_europ.shp

LA_FLECHE *> GEOFLA_FRANCE = L_| FRANCE FR

@ airport europ
@ villes_europ
dgur_europ
FRANCE_FR

dgur = niveaux d'urbanisation
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4.1 Le menu « processus de lot » dans la boite a outils de traitements

é Découpez en une seule opération les 3 couches «xxx _europ » par le contour de la
France en utilisant le mode « batch »

Utilisez la fonction « Couper » des outils de géotraitement

+5e () Recouvrement de vecteur % Couper

Par contre au lieu de la lancer comme d'habitude par un double clique bouton gauche

souris, faire @ sur l'outil « Couper », puis choisir « Exécuter comme processus de lot »

+* () Recouvrement de vecteur

Exécuter...
%.r Couper avec
i Différence Exécuter comme processus de lot...

# Différenciati Editer les styles de rendu pour les sor
4.t Eytraire/dArANABr BAF BTEAANE

Vous allez ajouter dans le tableau qui apparait une ligne pour chaque couche a couper par
l'outil.

4 2. Remplissage du tableau des traitements et nommage automatique

Créer 3 lignes avec le bouton & et choisir comme couches sources : airport_eu,
dgur_europ et villes_europ et comme couche de superposition France_FR

(- Traitement par lots - Couper

Paramétres Journal

Couche Couche de superposition Découpé
1 Auto-remplssage... - Auto-remplissage... - Auto-remplissage...
2| ;" airport_europ [EPSG:4288] - Ql\a .| COFRANCE_FR [IGNF: {{;} <onp| U/temp/LA_FLECHEresultatl.shp
3| L9 dgur_europ [FPSG:4258] - Ql\a .| COFRANCE_FR [IGNF: {{;} woo| Uiftemp/LA_FLECHE/resultat2.shp
4| " villes_europ [EPSG:4326] - Ql\a .| COFRANCE_FR [IGNF: {{;} <o | U/temp/LA_FLECHEresultat3.shp

el

Découpé : ce sont les fichiers résultats /

Cliquez sur [ | surla premiere ligne de Découpé puis donner un chemin vers un
fichier de nom « resultat.shp » comme sortie dans un dossier (ici u:/temp)
9/65
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Une boite de dialogue apparait, choisir alors « Remplir avec des nombres »

Q Paramétres de remplissage automatique X
Mode de remplissage automatique | Remplir avec des nombres v
Paramétre a utiliser Couche source

| oK | Annuler

Des noms « automatiques » ont été générés, avec un nombre différent en fin.

X

Découpé
. FLECHE Version_02_2019_2020/LA_FLECHE_WORK/Divers/BATCH/resultat1.shp
\_FLECHE_ Version_02_2019_2020/LA_FLECHE_WORK/Divers/BATCH/resultat2.shp
\_FLECHE_ Version_02_2019_2020/LA_FLECHE_WORK/Divers/BATCH/resultat3.shp

Sinon l'alternative est de choisir un nom manuellement pour chaque sortie.

Cochez |V charger les couches | en bas & gauche de la boite de dialogue

. . Exécuter
Cliquez finalement sur

On a bien les 3 couches résultats qui sont découpées par le contour de la France.

Couches B
¢ w7 R el
V| @ resultat3
V| @ resultat1
V! [[] resultat2
@ agirport_europ

@ villes europ
0] FRANCE FR
D dgur_europ
(/) la fleche
. villes
== ROUTE
— bd_carthage
0 oePARTEMENT
» & SC100.L93
» % BD_ALTI
» = MNT
& LC08.2013.07_10_L93
v || scantooo

(\ 7| 7 . 4 . ] . .
¢ Pour accélérer les traitements géographiques sur un grand nombre d'objet il est
conseillé de préalablement calculer des index spatiaux avec :

¥k (2 Outils généraux pour les vecteurs 45 Créer un index spatial
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¢ si plusieurs lignes doivent avoir la méme valeur, comme FRANCE_FR pour « couche de
superposition », saisir la valeur sur la premiere ligne, puis cliquer sur « Auto remplissage »
en haut de colonne et choisir dans le menu « Remplir » qui va recopier la valeur dans toutes
les lignes suivantes (utiles quand on a un grand nombre de lignes).

Couche de superposition

Auto-remplissage... -

i -
s Calculer par expression...

L

5
&
P Z Py )

=2 Refaire |'opération précédente mais en gardant pour les fichiers résultats un nom
automatique qui soit lié au nom de la couche de départ

Répéter comme au point précédent en donnant comme nom de fichier résultat « fr_.shp »,
mais cette fois ci choisir comme mode de remplissage automatique :
« Remplir avec les valeurs du parametre » et parameétre « Couche source »

\ yd

(=) Paramétres de remplissage automatiq¥

Mode de remplissage automatique | Remplir avec les valeur paramétre *

w

Paramétre a utiliser Couche source

OK Annuler

Les couches résultats ont alors le méme nom que la couche de départ préfixé par «fr_ »

Couche source Couche de superposition
1 Auto-remplissage... - Auto-remplissage... -
2| . airport_europ [EPSG:4 ~ 5’3\} ww| G2 FRANCE_FR [IGN ~ QJ\} wm| Ui/temp/LA_FLECHE/fr_airport_europ.shp
3| C9 dgur_europ [EPSG:425 + ‘%\a .| COFRANCE_FR [IGN * ‘%\é < | Uiftemp/LA_FLECHE/fr_dgur_europ.shp
4| 2" villes_europ [EPSG43: ~ ‘%\h — ':.:-'-"FRANCE_FR [IGN ‘33\5 .| Uftemp/LA_FLECHE/fr_villes_europ.shp

@‘ Reprojetez en mode Batch, les 3 couches résultats en Lambert 93 (EPSG 2154), en
créant des fichiers préfixés par « L93_ »

4E (. Outils généraux pour les vecteurs 4% Reprojeter une couche
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Siq

L .
T_E_ 3/ A retenir : m‘
A\  Partie 4. Mode Batch de QGIS S a0

- Le mode Batch permet d'appliquer le méme traitement a toute une série de données,
Par exemple des centaines de couches dans un répertoire

- Le mode Batch est une fonctionnalité tres simple a utiliser

- Avant de penser a faire des scripts penser au mode Batch

12/ 65
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5. Le modeleur graphlque de chame de traitements QGIS

” Durée 30 minutes objectif : Maitriser
le modeleur graphique de traitements

@ O™

Le modeleur graphique de chaine de traitements QGIS, ou GM (Graphic Modeler) est un
outil qui permet de développer des « macros » de séquence de traitements sans coder, en
utilisant un langage iconique et une interface graphique.

é Faire un modele qui calcule la surface totale de « parcelles » par « zones » définie
dans une autre couche : exemple le nombre d'hectares de parcelles agricoles RPG par zone
IRIS

¥ Le registre parcellaire graphique (RPG) contient les parcelles agricoles des
déclarations PAC des agriculteurs.

B Affichez les 2 couches dont on va se servir

LA_FLECHE Contours_Iris Carto B IRIS_extrait72
Le champ « Nom_Iris » donne le nom identifiant de la zone iris

LA_FLECHE RPG_2011 I RPG_2011_MA)

| rRPG_2011_Mas
5[] IRIS_extrait72
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5.1. L'interface du modeleur graphique

B Ouvrir l'interface du modeleur de traitement

Depuis la boite de traitements, cliquez sur

#,

et choisir « Créer un nouveau

modele »

Boite a outils de traitements

Créer un nouveau modéle...

Cuvrir un modele existant...

» () Analyse raster

» (2 Analyse vectorielle
™ I""'I Baca Aa Arnnsac

Ajouter un modéle vers la boite a outils

&

La fenétre du Modeleur apparait :
Les entrées possibles

ou

Les traitements possibles

le futur diagramme de traitements

Q Modeleur - Modéle
Modéle Editer Vue

BE® O

Entrées

¥ Paramétres
&2 Agrégats de champs
&> Bande raster
& Booléen
23 Chaine de caractéres
22 Champs vectoriel -

Al

Reordonner les entrées du modéle...

Entrées Algorithmes
Propriétés% modéle

Nom

5]

osir le nom du modéle ici

Groupe |Sffsir le nom du groupe ici

Variabl Propriétés du modéle

Historig [E]ES]

<vide>

1]

APLPR Rk B »

- O pad

2 onglets : Choisir affichage des

entrées ou des traitements (Algorithmes)
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B Nommer le modéle

Dans les propriétés du Modele Nom : surface_zonale

Propriétés du modéle =
Mom surface_zonale

Groupe |surface]

Variables Proprigtés du modéle

=
B Enregistrement du modéle avec

N\ Pensez a enregistrer régulierement au cours de la construction du modele pour ne

rien perdre. Regarder dans la boite a outils QGIS un nouvel outil « surface_zonale » est
apparu dans les modeles de la boite a outils de traitements.

. Modeles

¥ drone

¥ Drone scripts
¥ pollution

* surface

. surface_zonale

5.2 Ajout des données : paramétrisation des entrées

B Ajoutez les 2 entrées de type « couche vecteur » et les nommer « zones » et
« parcelles »de notre modele de traitement

Sur l'onglet « Entrées » a gauche

Cliquez sur & Couche vecteur o gjouter nos 2 entrées
15/ 65
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En effet nos entrées sont de type couche SIG vecteur

Entrées
IJ--|:|,|':| Couche d'annotation =
lf.'l:",:l Couche de maillage - =
5F Couche générigue = zones ;; =k parcelles ;:D

IJ--|:|,|':| Couche nuage de points

lf.'l:",:l Couche raster

IJ--|:|,|':| Couches de création du maillage triangulaire (TIN)

lf.'l:",:l Couches de tuiles vecteur

E,'-EJ Couches DXF

IJ--|:|,|':| Couleur -

\/\i \ 1 Vé . . ’ \
¢ zones et parcelles sont des parametres d'entrée (variables) ils seront affectés a des
données par l'utilisateur au moment de I'exécution, typiquement l'utilisateur choisit dans

une liste des couches du projeft.

5.3 Ajout des algorithmes (traitements)

B Intersecter les parcelles par les zones IRIS : croisement de couches
(-} Recouvrement de vecteur ‘% Intersection

Dans l'onglet « Algorithme » ajouter une opération d'intersection

Algarithmes
Rechercher
L_. Différence EII_II,_] S & ';'-I:','J parcelles &2
I Différence {(multiple) o .

i Différence symétrique

° Extraire fdécouper par étendue
%' Intersection (multiple)

3{3{ Intersections de lignes

‘ Union

@ Union (multiple)

v ) séled ur =
Entrées Algorithmes

Paramétrer l'intersection avec les parametres d'entrée : parcelles et zones

C.'.! Intersection
Properties Comments

Description |Intersection

Show advanced parameters

Couche source
ﬁ#{ Utilisation d'une entrée du modéle | parcelles
Couche de superposition

ﬁ#t Utilisation d'une entrée du modéle | zones
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Une boite est apparue sur le diagramme et elle est relié a ses paramétres d'entrée

Bl zones b « 2k parcelles
“-@ Entrée +
=" Intersection
Sortie +

s

(
24
L4

~Par défaut le nom de la « boite » est le nom de la fonctions, mais on peut le changer,
pour le rendre plus explicite

# Intersection : nol prétraitement . L
Surtout pour les gros modeles et pour distinguer les

étapes qui sont faites avec la méme fonction.
B Testez |'exécution de votre modéle dans le modeleur

Pour faire cela, Changez temporairement le statut de la sortie, on va lui donner un nom
plutot que de les laisser en fichier temporaire (pour qu'il se charge en mémoire).

é % Intersection
sur et Editer

En bas de la boite de dialogue, le champ intersection (méme nom que la fonction) est le
fichier sorti en résultat, par défaut si vide, c'est un résultat intermédiaire, temporaire.

Intersection

Entrer un nom pour générer un parametre résultat final : par exemple « intersect_out »
Intersection

|:—l'[>' intersect_out

/\/ . . by /7 A by . z .
¢ On peut avoir plusieurs parametres résultats dans un méme modéle, si nécessaire.
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Testez I'exécution avec [’

Q Maodeleur de chaine de traitement

PP B ey iy »

Propriétés du modéle

L'utilisateur choisit dans les listes les couches a affecter aux parameétres

C.! surface zonale

Parameétres Journal

parcelles

() RPG_2011_MA] [IGNF:LAMBS3]

ZONES

[~ IRIS_extrait72 [EPSG:2154]

intersect_out

[Créer une couche temparaire] <

v | Quvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de I'algorithme

¢ On peut mettre ici un fichier permanent (pas temporaire) si souhaité

Regarder dans le projet QGIS une couche « intersect_out » a été ajoutée

Couches (=]ES] ?j‘?'?
i
ﬁ‘u@w.'{&‘u'j » A
v| [ intersect out %}?
v/ [ | rPG_2011_mA3 Fam
v! [] 1R15_extrait72
v la_fleche
' villes
- ROUTE
— bd carthage
B peparTerient
¥ scioo 193
™ Bp AT
s L -
¥ o8 2013 07 10 19 :(
. Bande 4 X
. Bande 3
. Bande 2

» [ scam1000

i = v =
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5.4 Le nouveau modele dans la boite a outils de traitement

B Testez |'exécution de votre modeéle dans la boite & outils de traitements

=
Enregistrer votre modéle et fermer la fenétre Modeleur

Depuis la boite a outils de traitements de la fenétre principale QGIS

Boite & outils de traitements 2
'*'#' ® @ O ] -

(=} Extraction de nuage de paints

L) Géométrie vectorielle

L Gestion des données nuage de points
L GPS

L Interpolation

& GDAL

b & GRASS

+ % Modiles

¥ drone

¥ Drone scripts
b pollution

* surface

. surface_zonale D —
€b oTB ™= Double cliquer sur le modele « surface_zonale »

 w v v v

-

-

s
- ] v . ’ . . . Y4 .

¥ L'exécution et le résultat sont identiques au point précédent, notre outil est devenu
un outil a part entiere de la boite de traitements, il pourra méme tre intégré a d'autres
modeles ou scripts.

B Ouvrir de nouveau la fenétre du modeleur par @ sur « surface_zonale » dans la boite
de traitements et choisir « éditer le modéle »

5.5 Connecter les algorithmes entre eux : input <-> output

W Calculer la surface des parcelles intersectées

Supprimer la sortie précédente de l'intersection pour revenir a

Intersection
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B Ajouter au modele une calculatrice de champ:
Lo Table vecteur 3% Calculatrice de champ
Créer un champ « SURFACE » ot on calculera la surface en hectares ($area / 10000)

On va connecter la sortie de l'intersection (couche temporaire) avec I'entrée de la
calculatrice.

2 Calculatrice de champ
Properties Comments

Description |Calculatrice de champ

. -
Cliquer sur le bouton ' “™*
Couche source

#’Jit |tilisation d'une entrée du modéle | parcelles

E Valeur l

Valeur pré-calculée

Entrée d dél . ' ,

r - Choisi comnme fype dentrée
Sortie d' i . ) . ;s s

|| et e Sortie d'un algorithme précédent

L'icone du bouton change, montrant qu'on a changé de type de paramétre
Et on choisit dans la liste « intersection » créé par l'algo. Intersection

Couche source

""\-I-I-F"
'%‘_& Itilisation de la sortie d'un algorithme | “Intersection” créé par 'algarithme “Intersection”™

@y

2 N . N . 1 . 4

¥ Ce processus est tres important car c'est qui va permettre d'enchainer les étapes du
modele les unes a la suite des autres, la sortie de la premiére étape est ainsi
automatiquement connectée sur I'entrée de la seconde etc ...

Dans la suite de la boite de dialogue : Créer un champ « SURFACE » de type Décimal et
ajouter une formule pour y calculer la surface des polygones
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Mom du champ

123| |sURFACE

Type du champ résultat
123| | 1.2 Dédmal (double)

Longueur du champ résultat

123 o

Précision du champ résultat

123 o

Farmule
Expression Editeur de fonction
1|8 ot || aks
Sarea / 10000

S

Q, Re.. || Afficher [aide

algorithm_id -
Intersection_o0O...

Nommer le résultat de la calculatrice « sortie » pour voir le résultat dans QGIS

Bk zones

L

<5 parcelles

“—a Entrée +

@ Intersection

Sortie -
Intersection: Intersection_..®

@ Entrée +

Calculatrice de champ

Sortie +8

=" sortie

188

Géographiquement le résultat est identique a I'étape d'intersection

v| || rPG_2011_ma1
V| [[] IR1S_extraitza
V| () la_flache
@ villes
- ROUTE
— bd_carthage
O oerarrerient
¥ scio0 193
W B0 a1
¥ ranr L
W icos 2013 07 10 19 fi’
M Bande 4
0 Rande

(v v

Couches 28 TG, T ;o [y D '%i»:\ n - -~
“AwTEF L BT 257 O‘ '%‘,j A El &
v [ sortie EN=SS, ol : it oy
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MUM_TILOT 049-3027

Mais si on ouvre la table attributaire
CULT_MAJ

DepCom 72154
Mom_Com FLECHE (LA )
Iris 0107
DcomIris 721540107
Mom_Iris  Zone-Industrielle
Typ_Iris A Un nouveau champ « SURFACE » est apparu
ME 1 //
SURFACE 1.0187423474211246 I

B Récapituler les surfaces précédentes par IRIS

De maniére a calculer la surface totale de parcelles pour chaque zone IRIS
Supprimer le parametre « sortie » de la calculatrice

Ajouter « statistiques par catégorie » a votre modéle

L

L2 Analyse vectorielle 2, Statistiques par catégories

L) Statistiques par catégories
Properties Comments

Description |Statistiques par catégories

Couche vectorielle en entrée

'\.F-Lr"

'.%5.:}& |tilisation de la sortie d'un algorithme | "Calculé™ créé par l'algorithme "Calculatrice de champ”®
Champ pour calculer les statistiques (si vide, seul le compte est calculg) [optionnel]

123 | suURFACE

Champ(s) avec catégories
12 ?: Maom_Iris

Statistigues par catégorie

IZ—I‘[>_ sortie

Regarder la table résultat « sortie » qui donne les statistiques de surface par IRIS, en
particulier le champ « sum » donne la surface totale de parcelles @ moins de 150m d'une
riviere, en hectares.
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) stat — Total des entités: 9, Filtrées: 9, Sélectionnées: 0 — O
) & LT B & ¥ E = & @

Nom_Iris count unique min max range sum
1/Bousse 48 48 0.04289293876.. 7.72263796907.. 7.67974503030.. 101.941003763..
2|Villaines-sous-... 64 64 0.00447322941.. 10.9249408264.. 10.9204675970.. 168.674796771...
3|Verron 19 19 0.00019926011... 5.09142646071... 5.09122720058.. 34.0867420699...

B Joindre la table précédente sur les IRIS

Supprimer le parametre « sortie » de |'étape précédente
Ajouter au modele une opération : « joindre les attributs par valeur de champ »

L) Outils généraux pour les vecteurs Joindre les attributs par valeur de champ

A\ Attention au sens de la jointure.

! 2! Joindre les attributs par valeur de champ
Properties Comments

Description |Joindre les attributs par valeur de champ

Couche source

ﬁﬁ_! Utilisation d'une entrée du modéle | zones

Champ de la table

123 Nom_Iris

Couche en entrée 2

%::E Itilisation de la sortie d'un algorithme | “Statistigues par catégorie™ créé par ['algorithme “Statistigues par catégories”™
Champ de |z table 2

123 |MNom_Iris

Couche 2 champs a copierflaissez vide pour copier tous les champs) [optionnel]

123 |sum

Type de jointure
12?: Prendre uniquement les attributs de la premiére entité correspondante (un & un)

Supprimer les enregistrements qui ne peuvent étre joints

12?: Man

Y
¥ Pour éviter d'alourdir la table des Iris on ne demande la jointure que du champ
« sum » qui contient la surface totale des parcelles du RPG (par défaut tous les champs

seraient copiés)
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B zones

® Entrée

+

«5l parcelles

e

~—a Entrée +

‘@ Intersection :i@o

Sortie -
Intersection: Intersection_..#

Joindre les attributs par &2

" waleur de chamn

Sortie

+ B

& Entrée +
Calculatrice de champ fo
Sortie + &
& Entrée +
¥, Statistiques par catégories :‘i
Sortie + B
{= sortie E

Exécuter »> on voit que la sortie a maintenant la méme géométrie que les zones Iris

Couches
« @ e To-F

| [ sortie =)

.surﬁe (=N g

v/ [ | RPG_2011_mMa3
B iris_extraitzz
V| () la_fleche
. villes
- ROUTE
— bd _carthage
O oeparrerient
¥ scioa 193
¥ B0 armr
= rnr
W 1cos 2017 07 10 19
. Bande 4
. Bande 3
. Bande 2

’ [ scan1000

i v

Regarder les attributs de « sortie »
Sum a été importé par la jointure

DepCom 72044
Mom_Com BOUSSE
Iris Qoao
DcomIris 720440000
Mom_Iris  Bousse
Typ_Ins 2
Origine NLEL
I SUMm 781,1083339535393
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Dans la fenétre QGIS faire une symbologie par dégradés de couleurs sur « sum »

Couches @ Eﬂ]ﬂ‘ I ,\ 3
P, O o
& l@ ®. "fv E.J- B » :; ‘{,’A"‘ &2:1 0
W ._'
P sortie ;
vi[ Jo-1s

VI ] 15-397.1

v [ s97.1- 7811

v [l 7BL1-997.4

VI [l 597.4- 124412
v/ | | RPG_2011_MAd

[ irIs extraitzz

la_feche

'. villes

== ROUTE

— bd carthage

0 peearrerient

¥ scio00 193

L3

3 ™ B0 ArTI

b = rnr "

- ¥ 1co8 2013 07 10 19 [y N
. Bande 4 3 ‘; i :
I Bande 3 ] z‘é.i ‘ .é;rt.
. Bande 2 _ .r ‘ n

LT
BT

- Ts (M)
i?fﬁ;;\ P J‘ ] ?ﬁ

» [l scaniooo

5.6 Paramétrer un champ

B Paramétrer le champ identifiant des zones

Pour pouvoir utiliser ce modele avec d'autres couches de zone que les IRIS il faut le rendre
indépendant du champ identifiant des zones « Nom_Iris » on va donc paramétrer ce
champ dans le modéle.

Ajoutez un paramétre de type & Champs vectoriel
Appelez le « identifiant_zone »
Le lier a la couche d'entrée « zones » (couche parente)

Q Champs vectoriel Paraméter Def.. X

Nom du paramétre

identifiant zone /

Couche parent
zones v
Type de données autorisées

N'importe lequel v

Arrenter multinles rhamns
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Relier ce champ aux traitements Statistiques par catégories et jointure

Testez votre modéle avec ce changement

! L) Statistiques par catégories

Pour statistiques par catégories changer le type pour « entrée du modéle »

Properties Comments

ortie d'un algorithme

ﬂ'ﬂ'{ tilisation d'une entrée du modéle | identifiant zone

"Calculé”™ créé par ['algorithme “Calculatrice de champ™

Faire la méme chose pour la jointure

1%]'.-' identifiant zone &

= 45 zones
T

Puis choisir « identifiant zone »

Lo
|

|
|
|
|
|

@ Entrée

% Intersection

Sortie

Intersection: Intersection_.

@ Entrée +

Calculatrice de champ

Sortie

+ &

“@ Entrée +

7, Statigtiques par catégories
Sortie

+ B

“® Entrée +

Joindre les attributs par
valeur de chamn

Sortie

+ B

-{l:} sortie

i parcelles
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B Appliquer votre modéle sur IRIS
Il faut maintenant préciser le champ qui sert d'identifiant pour les zones IRIS

G surface_zonale

Parameétres | Journal

identifiant zone

| abe Mom_Iris

parcelles

| - RPG_2011 MAJ [IGNF:LAMBS3]

Z0ones

| [~VIRIS_extrait72 [EPSG:2154]

sortie [optionnel]

|[Créer une couche temporaire]

B Appliquer votre modeéle sur une autre couche de zone que les IRIS

Afficher « COMMUNES_RPG »
LA_FLECHE = RPG_2011 = Il COMMUNES RPG

Ce sont les communes ot on a l'information des parcelles RPG
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Lancer votre modeéle en utilisant COMMUNES_RPG comme couche de zones

Le champ « NOM_COMM » contient le nom de la commune et pourra étre utilisé comme

identifiant de zone.

Q csurface_zonale

Paramétres Journal

identifiant zone

| abc NOM_COMM

parcelles

| ~RPG_2011_MAJ [IGNF:LAMBS3]

ZONES

| -~ COMMUNES_RPG [IGNF:LAMB93]

sortie [optionnel]

|[Cre'er une couche temporaire]

Couches B
d-@i.'v.au'_‘é‘ £
v [ |70-4m
v [ ] 449986
! [] 986 - 1518
v [l 1518 - 2293
V| [l 2293 - 271
W corravnes_ree
- (2 sortie =
vI[ Jo-15
vI[]15-3971
v [ 397.1-781.1
v [l BL1-997.4
v [l 97.4- 14412
v/ | | RPG_2011_mMAd
B ris extraitzz
[ :' la_fleche
.' villes
= RouTE
— bd carthage
O oerarrerient
¥ sc1o0 193
™ B0 aTr
= rnr
¥ 1cog 2013 07 10 19

. Bande 4

(v v -
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Sig
| A retenir : rb 6
. Partie 5. Le modeleur graphique de traitements % 3.4

- Le modeleur graphique permet de faire des « macros » sans coder avec un langage
informatique.

- Il est assez simple a utiliser

- Il permet de standardiser une chaine de traitement : elle sera toujours exécutée avec
les mémes outils et les mémes parametres, elle sera ainsi indépendante de |'opérateur.

- Si on parametre bien le modeéle on peut l'appliquer a différents jeux de données
- A priori on ne peut pas encore faire des boucles dans les modeles
- Il'y a la possibilité de faire des IF avec les branches conditionnelles

- Pour des traitements moins séquentiels il faut passer au codage en PYTHON
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6. Script pytlmn et B dans I’mterl’aoe de QGIS

Durée 10 minutes objectif : Savoir créer une couche de
points a partir d’une tableau de données avec coordonnées
géographiques

6.1. Code dans la console python de QGIS et l'interface iface

On peut accéder a la console python de QGIS avec le bouton

L LA_FLECHE - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données [nternet Maillage SC

Traitement Aide

Lev®e

{ i
JBallon . "_#Ban
1174 =508 f\l/.iL'

0 B O o JPP e @ AN & -0 B B |*
/ "4 EHYE 9T QAR 2
@ 0.00 e b Console Python
(Ctrl+Alt+P)
o RGB - | :’ 0.010000 = Min({1] = Max|plifi]
VAl LE IEE
Explorateur B® "l § : ! {mo ’,//" o :_

= 4
nétabl
kil

La fenétre de console apparaft
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Console Python

E=]E5]
LS =R -]
1 Console - Python
2Utilisez-iface pour-accéder -a l'interface API QGIS ou- tapez help(iface) pour plus - d’'
informations
3nvertissement -de-sécurité-:-la s ie-de commandes - provenant -d'une - source -non- fiable
-peut nuire-a votre ordinateur

4

| \

On peut saisir du code Python ici

les affichages se font ici

Au démarrage de la console est automatiquement exécuté le code suivant (caché), qui
integre la librairie de base de QGIS

from ggis.core import *
import ggis.utils

L'interface iface() permet de faciliter I'accés aux objets du projet QGIS.

é Compter le nombre d'enregistrement de la couche active dans QGIS

Couches ) @1 Cliquez dans le volet des couches
SRR I sur la couche DEPARTEMENT
v () Ia_fleche L . .
@ villes / Puis dans la console Python saisir le code suivant
== ROUTE

= bd_carthage
DEPARTEMENT
b = 5C100.L93
b =" BD ALT/
b = MNT
= LC08 2013 07 10 L93
b [v] ) SCANTO0D

Console Python
L= N |

1 Console Python

2Utilisez iface pour accéder & l'interface des

tions
3 nlerte de securite :
rte =t/ou la fuite de données
4

>>> layer = ggis.utils.iface.activelayer (

saisir des commandes

layer = qgis.utils.iface.activeLayer()
layer

layer.id() P

@®
de APT QGIS ou tapez help(iface) pour plus d'informa
partir d'une source non approuvés peut mener a la pe
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Ce code permet de récupérer un pointeur sur la couche active de la table des matiéres

Console Python

A 5 % H
erte et/ou la fuite de donnees

4 >>> layer = ggis.utils.iface.activelayer ()
S »»> layer
£ <ggis. core.QgsVectorLayer cbject at 0x000001DBO33F3438>
T 22> layer.id()
8 "DEPARTEMENTZ20170%19164816571"
e

Ou print(layer.id())

Remarquez que pendant la saisie du code une aide affiche les fonctions en mode auto

complétion \

Console Python init
L 3 actionfbout
actionfAddAfsLayer
erte et/ou la fuite deWMactionfddAllToOverview
4 »>> layer = qgiE.::ilE.iactimnﬁddhmsLayer
5>>> layer actionfiddFeature
£ <oais. o _IGEE?eC:Gr161actimnﬁddﬂgrLayer
Jgis._core.Qg v

_ . , actionfddPart
;??i:}fi:i;ifj%._ S ri:act%anﬁddPgLayer
- e ss s e " act1ionAddRasterLayer
? |

»>>> layer = ggis.utils.iface.
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Pour compter les enregistrements :

9 >>> -layer.id()

/ayer.featur'eCount() 11 »>>»>» - laver. featureCount ()

12 56

13

10 'DEFPARTEMENT20170919164816571"

@ Faire une boucle qui imprime le nom de tous les départements

for fe in layer.getFeatures():
print(fe.attributes()[2])

A Attention a l'indentation en python (décalage en colonne) c'est ce qui marque le
début d'un nouveau bloc d'instructions.

Le print() s'affiche dans la fenétre de console

Consale Python
» A5 X H

305 >>> for f= in laysr.gstFeaturss():

[¥%]

06 ... print (fe.attributes() [2])
307 AIN

308 ATSNE

305 ATL.TER

310 ATLPES-DE-HAUTE-PROVENCE
311 HAUTES-ALFPES

312 ATLPES-MARTTIMES

313 ARDECHE

314 ARDENNES

315 ARTEGE

316 AUBE

317 AUDE

318 AVEYRON

118 ROITTHES —TT—RHOMNE

A,, Deux fois entrée sur la derniére ligne de code pour lancer I'évaluation

QGIS Python APT documentation est sur :
https://qqgis.org/pyqgis/3.34/

et aussi

https://docs.qgis.orq/3.34/en/docs/
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6.2 Exemples avec iface dans un fichier script de la console

6.2.1 Saisir et exécuter un fichier script dans la console

Dans la fenétre de la console le bouton ~# permet d'ouvrir un éditeur de code
Quand on clique sur ce bouton un édi‘reur apparait

Console Pgiae [=]ES]
" }""’ﬂ 2 S5 HE P B Q # K

1 # Python - Console C{I-:J * Sans tire 0 XK v
2 #-Use iface to-access 0GIS-API- interfac . | .
e-or- type- '?' - -for more-info -
3 # Security warning:  typing commands fro
m-an-untrusted- source-can-harm- your - com
puter

é Dans un fichier python, faire une boucle qui imprime le nom de tous les IRIS

Le 5° champ de la table des IRIS, Nom_Iris, est le nom de I'Iris

Couche Iris sélectionnée Exécuter P

Couches [2]ES]
o @ ® T & -W AL
® RPG centro R
B rPG_centro_buffer R
V! () la_fleche
B rP6_z011_rmas
@ villes
- RouTE
— bd_carthage
v|[] RIS _extraitzz
O peeartersent
¥ scio0 193

»
» ¥ Bp atmr
» = rnr
e W 1co8 2013 07 10 193 Console Python =
M sance + . . — ) ] ~ N
Bande 3 LN y BRI > e A | # p
I cance 2 1 # Python Censole & | 2 wsans tre0 X =

» [ @ scantoon 2 #-Use iface to access OGIS API interface or type '? . . . :

' for more- info 1 layer =-ggis.utils.iface.activelLayer ()
3 #. Security -warning: - typing commands  from-an untrust 2-for fe in laver. qetFeatures ( ) .
).zead_text()) 3 print (fe.attributes () [4])

4

ed - source- can-harm your - computer

7
Résultat dans la console /Ies noms des Iris le code python

Enregistrer le script =

Remarquer le dossier par défaut ou sont enregistrés les scripts :
Le plus souvent un dossier dans le profil utilisateur, on peut changer ce dossier dans les
réglages de QGIS : Menu > Préférences > Options

Clique sur le bouton « play » ® pour exécuter le script
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6.2.2. Accéder aux couches, objets et attributs en python avec iface

Onadéjavu:
- Layer = Iface.activelLayer qui donne la couche active
- Layer.getFeatures() un énumérateur qui renvoie la liste des objets d'une couche
que l'on peut traiter dans une boucle For.
- feature.attributes() renvoie dans 1 tableau les champs attributaires d'un objet
a) Accés aux attributs
Pour accéder a un seul attribut par sa position dans la table ou par son nom :

Feature[2] pour accéder au 3° champ (premier champ = 0)

Feature[«<NOM »] pour accéder d ce méme champ par son hom

é Faire une boucle qui print le nom des nouvelles régions avec cette syntaxe

Par exemple pour les nouvelles régions :

Champ O Champ 1 Champ2
NOM_REGION code_supra NOUVEAUNOM
1 |ILE-DE-FRAMNCE 11 ILE-DE-FRAMCE
2 |CENTRE 24 CENTRE
3 BRETAGNE 53 BRETAGME

for fe in layer.getFeatures():

print( fe["NOUVEAUNOM"])

b) Accés aux entités sélectionnées : selectedFeatures()

selection = layer.selectedFeatures/()
print(len(selection))
for feature in selection:

# Tralitement des entités sélectionnées

@‘ Faire un script qui calcule et print a la fin, la surface totale de prairies
(GRASSLAND) des régions sélectionnées par I'utilisateur : couche REGIONS.SHP
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c) Boite de dialogue de type « input text »

Pour demander une valeur a l'utilisateur

from qgis.PyQt.QtWidgets import *

gid = QInputDialog()
text, ok = QInputDialog.getText(qid, "entrez ", "nom:", QLineEdit.Normal, "par défaut")

print(text)
print(ok)
text contient le texte saisi par |'utilisateur L entrez X
ok vaut True si I'utilisateur a cliqué sur le bouton OK
Morm.
d). Accés a la géométrie par défaut]

oK Annuler

é Faire un script qui calcule et print la surface (arrondi au km2) des nouvelles régions

R Yo . N
" Remarquez que dans la table des nouvelles régions il n'y a pas de champ « surface »

La fonction .geometry() renvoie la geometrie d'un objet (feature)
La fonction area() renvoie la surface en unités de la couche

layer = iface.activelLayer()

for fe in layer.getFeatures():
geom = fe.geometry()
print(fe["NOUVEAUNOM"])
print(round(geom.area() / 1000000) )
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Console Python
A5 XE

44 TLE-DE-FRANCE

45 12063

45 CENTRE

47 35472

43 BOURGCGNE-FRANCHE-COMTE

49 47975

50 PICARDIE-NORD-PAS-DE-CALAIS
51 32008

52 NORMANDIE

53 30115

54 CHAMPAGNE-ARDENNE-ALSACE-LCRRAINE
55 57690

>

[E]ES)

e). Calculs dans un champ

@ Dans les nouvelles régions faire un script qui créé un champ surface et le remplit

avec la surface du polygone

layer = iface.activelLayer()

layer_provider=layer.dataProvider()
layer_provider.addAttributes([QgsField("SURFACE",QVariant.Double)])
layer.updateFields()

layer.startEditing()

for fe in layer.getFeatures():
id=fe.id()
geom = fe.geometry()
surface = round(geom.area() / 1000000)
attr_value={3:surface}
layer_provider.changeAttributeValues({id:attr_value})

layer.commitChanges()
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L nouvelles_regions :: Total des entités: 13, filtrées: 13, sélectionnées: 0

¥ B B | & LTV B S L s B = @ 8
abc NOM_REGION ~ |= £

NOM_REGION code_supra NOUVEAUNOM SURFACE
1 |ILE-DE-FRANCE 11 ILE-DE-FRANCE 12063.000000000...
2 |CENTRE 24 CEMTRE 39472.000000000...
3 |BRETAGNE 53 BRETAGNE 27408.000000000...
4 | PAYS-DE-LA-LO.. 52 PAYS-DE-LA-LOIRE 32322.000000000...
5 |[NORMANDIE 23 NORMANDIE 30115.000000000...
6 [CHAMPAGNE-A... 31 CHAMPAGNE-ARDENME-ALS...  57690.000000000...

6.3. Code processing.run() dans la console python (Toolbox processing)

Dans beaucoup cas on voudra seulement lancer une fonction de la toolbox avec des couches
en entrée et en sortie, sans accéder aux données objet par objet (interface iface), la
syntaxe processing.run() va permetire de faire cela. C'est une alternative assez simple au
model builder pour faire un script, avec en plus les capacités de Python.

/-

B Faire un script qui extrait dans le canton de La Fléche, les parcelles agricoles en
Blé tendre.

B Affichez les 2 couches dont on va se servir :

dossier : LA_FLECHE » RPG_2011 » [ RPG_2011 MAJ
dossier : LA_FLECHE >> GEOFLA_FRANCE »> /) CANTON.SHP

La méthode : on réalise chaque étape dans QGIS « a la main » et on récupere le code
python correspondent depuis I'historique des traitements, pour l'ajouter a notre script.

Ouvrir la console python : 2 et Afficher I'éditeur de code avec
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On ajoutera le code python ici

Console Python
rENB 3
1 # Console Python &

2 # Utilisez iface pour accéder a-1'interface APT
QGIS ou- tapez help(iface) -pour-plus-d’informat

8 »
= sanstitre 0 X
1
ions
3 # Avertissement de sécurité : la-saisie de comm
andes provenant d’'une- source-non-fiable peut nu

ire 4 votre ordinateur
4

Etape 1: Extraire le canton de la Fleche

() Expression X
Expression Editeur de fonction
i) i Q Rechercher... | Afficher lesvaleurs| | grgupe field 4
"NOM CHF" = 'LA FLECHE' | feature “ Double-dliquez sur le nom du
geometry champ pour I'ajouter a 'expression.
id Faites un clic droit sur le nom du
»  Agrégats champ pour accéder au menu
» Chaine de caractéres contextuel des options de
~ Champs et Valeurs chargement d'un échantillon de ses
feature valeurs. e
eometl
_g Y valeurs | ) Rechercher...
id
[XTHTR] =

Une nouvelle couche du canton de la fleche a été créé :

Couches (2]Es)
o @ ® T ol Ao
v [ Entités correspondantes ¢
I rRPG_2011_MAJ
v la_fleche
@ villes Loire
. villes
== ROUTE
v — bd_carthage
v [[] canTON
v [C] DEPARTEMENT

L2
1%

2

o

L~
o

»
»
»

»

= 5C100 193

5 BDALTI

= MNT

= LC08.2013.07_10_L93
M Bande 4

M Bande 3

W Bande 2

il scaN1000

@l

MAINE-ET-LOIRE

5y

]

Pour récupérer le code python correspondent a cette opération, ouvrir I'historique de la

2y
i

boite & outils de traitements : “=”

e

Boite a outils de tga®ments
BRYDTE O %
) extraire
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C'est la liste de toutes les derniéres opérations effectuées dans la boite a outils, avec
leurs parametres, cliquer bouton droit sur Extraire par expression, puis

@ Copier comme commande Python

(=) Historique x

* [ Aujourd'hui -
¥ [2023-10-16 11:45] Extraire par expression
[2023-10-16 08:50] i.maxlik - {' GRASS_RAST

[2023-10-16 08:48] i.maxik - {GRASS_RAST @ Copier comme commande qgis_process
[2023-10-16 08:48] i.cluster - {GRASS_REGI 1 Copier en tant que JSON

[2023-10-16 08:41] i.group - {'GRASS_RAST
[2023-10-16 08:32] i.group - { GRASS_RASTEre ORI CTOTVIFT O T
[2023-10-16 08:27] i.maxlik - {'GRASS_RASTER _ FORMAT META GRASS_RASTER_FORMAT_OPT': .
[2023-10-16 08:26] i.maxlik - {{ GRASS_RASTER_FORMAT_META" ", ‘GRASS_RASTER_FORMAT_OPT: ", ...
[2023-10-16 08:25] i.cluster - {'GRASS_REGIOM_CELLSIZE_PARAMETER" 0.0, 'GRASS_REGION_PARAME... +

[ o Copier comme commande Python

Créer un Test

e eee

processing.run("native:extractbyexpression", - {'INPUT':
'U: /temp/LA FLECHE/GEOI‘LA FRANCE/CANTON.SHP', 'EXPRESSION' :' -"NOM_CHF" -=
\'LA FLECHE\' , 'OQUTEUT' : ' TEMPORARY OUTFUT' _]

Effacer Enregistrer sous... Fermer Aide

Coller dans la fenétre script de la console python :

Console Python B
w >[5 28 S5 BR > =8 B Q # #
1 # console Python & ® *Sanstitre 0 X v

v

2 # Utilisezr iface pour- ac
céder a-l1'intexrface API
QGIS ou- tapez help(iface
) -pour -plus -d’'informatio

processing.run("native:extractbyexpression”, - {'INPUT':'U:/temp/LA FLECHE/GEOFLA FRANCE/CA

WoR

Remarquer bien la syntaxe 'OUTPUT : "'TEMPORARY_OUTPUT qui dit que le résultat
est mis en couche temporaire.

Changer processing.run en  processing.runAndLoadResults
Run ne charge pas le résultat dans le projet contrairement a runAndLoadResults()

C'est juste a cette étape pour voir le résultat, a la fin quand le script sera terminé, on
peut mettre runAndLoadResults que pour les résultats finaux, et en run pour les étapes
intermédiaires.

Enregistrer le script =
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Clique sur le bouton « play » » pour exécuter le script :
A chaque fois que I'on clique sur play, une couche temporaire « Entités
correspondantes » est créé

Couches = ()
« & % &~ &L

["] Entités correspondantes
. Entités correspondantes
. Entités correspondantes
. Entités correspondantes
| [l RPG_2011_MAJ

() la_fleche

| (@) vittes Loire

(| @ villes

[ | mm ROUTE

— bd_carthage

[ ] canTON

] DEPARTEMENT

o0 oo

Etape 2 : Extraire les parcelles du canton % Extraire par localisation

On prend comme relation géographique, par Exemple les parcelles qui intersecte le
canton

Couches
« @ ® W &R BFLL
[ Extrait (localisation)
. Entités correspondantes
. Entités correspondantes
. Entités correspondantes
. Entités correspondantes
[/l ”PG 2011 MAJ
() 1a_fleche
[ (@ vittes Loire
[ @ villes
[ mm ROUTE
— bd_carthage
|v [[] cANTON
O] DEPARTEMENT
[T &® sc100 L93
[] & BD_ALTI
[ ] = MNT
[] #® Lcos 2013 07 10.L93
M Bande 4
I Rande 3

On récupere le code de cette étape dans I'historique ® pour l'ajouter au script

0/0 0 oo

4
>
>
-

) E;" *Sans titre 0.py X v

-

1 processing.run&ndLoadResults ("native:extractbyexpression”, - {"INPUT':'U: /t.errtp,"I.A_E‘I.}:."CEIEJ
2 processing.runAndLoadResults("native:extractbylocation", - {'INPUT':'U:/temp/LA FLECHE/R]
3

a1

Pour que les deux étapes s'enchainent bien on va indiquer que la sortie de la premiére
étape est une des entrées de la seconde (en couche temporaire):
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Modifier la premiére ligne avec ce code : canton = processing.runAndLoadsResuts(...
La variable canton ainsi créé permet d'accéder aux parametres du traitement dont par
exemple la valeur de la couche de sortie : canton[ OUTPUT]

Modifier la seconde lighe pour que le parametre de couche ‘intersect’ face référence a
la couche canton précédente : 'INTERSECT :canton['OUTPUT']

Remarquer la syntaxe 'nom parametre’ : ‘valeur parametre’

Etape 3 : Extraire les parcelles de blé tendre (CODE RPG = 1) “+ Extraire par expression

(= Expression
Expression Editeur de fonction

ajil= E

"CULT MAJ" =1

Comme précédemment faire le lien entre sortie de I'étape précédente et entrée de
cette derniére étape.
Basculer aussi les étapes intermédiaires en « run » simple et non runAndLoadResults

o * Sans titre 0.py X v

canton=processing.run("native:extractbyexpression", - {'INPUT':'U:/temp/LA FLECHE/GEOFLA FRANCE/CANTON.
) r ing.run("native:extractbylocation", - {'INPUT':'U:/temp/LA FLECHE/RPG_2011/RPG_2011 MAJ.shp
ssing.runAndloadResults ("native:extractbyexpression", ['INPUT':parc|['OUTEUT'], 'EXPRESSION':' "CU|

=W o

é Paramétrer le nom du canton dans le script précédent

Pour cela ajouter une variable nom_canton en début de script pour coder le nom du
canton :

& * Sans titre 0.py X

processing. runindLoadBResults ("native:extractbyexpression"”, - |

1 nom canton='LA FLECHE'

2 canton=processing.run("native:extractbyexpression", {'INPUT]
3 parc=processing.run("native:extractbylocation", - {'INPUT': 'U]
4
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Attention d la syntaxe de |'expression de requéte dans la seconde ligne, qui doit
combiner du texte constant avec la variable nom_canton :

'EXPRESSION':' "NOM CHF" = -\'' -+ -nom canton-+-'\'

L'opérateur python « + » pour concaténer des chaines de caractere.

Tester en choisissant pour nom_canton, le canton de PONTVALLAIN

B RPG_2011_MAJ
v la_fleche
(@) vittes Loire
. villes
=m ROUTE
v D Entités correspondantes
v [l Entités correspondantes
— bd carthage
v|[[] CANTON
v| [[] DEPARTEMENT
& 5C100.L93
= BD_ALTI
= MNT
= LC08 2013.07_10.L93
[l Bande 4
Bande 3
B Bande 2

4 v v -

B2
& -~

Processing.execAlgorithmDialog () permet d’exécuter une fonction avec sa boite

de dialogue et donc que l’utilisateur choisisse les parametres interactivement.

@ Transformer votre parametre précédent en une liste de contons

] .

e *Sans titre 0.py A \ 4
1 list canton=['LA FLECHE', 'PONTVALLAIN', 'MALICORNE-SUR-SARTHE']
2 =for nom canton-in-list canton:
3 canton=processing.run ("native:extractbyexpression", - { 'INPUT':'U: /ten
4 ocessing. run ("native:extractbylocation”, - {"INPUT':'U: /temp/L2
5 ing.run&AndLoadResults ("native:extractbyexpression”, - { 'INBUT':
6

k’\

" Un script consignant les étapes détaillées d'un traitement (ou un modéle de Model
Builder) est un outil important de tragabilité, c'est-d-dire qui permet de conserver la
trace détaillée d'une méthode, ce qui permettra aussi de garantir qu'on appliquera bien la
méme méthode sur un autre territoire ou a une autre date.
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6.4. Code dans un script Python dans la boite a outils Traitement : PyQGIS

6.4.1. Création d’un script comme dans la console

, -
Créez un nouveau script python avec le bouton - dans la boite « Traitements »

( *LA_FLECHE - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basede données Intemet Maillage SCP Traitement Aide

0 RERE O&@p HPP IR e K-&-0 #*'S
=g Eageggs QO | B
Q| Ve o low +| metres + -
@V 0 B oM
Couches aB®

« 0l ® T &AL
v la_fleche

@ villes
== ROUTE
=— bd carthage
T

Créer un nouveau script depuis un modeéle..

Ouvrir un seript existant...

Ajouter un script vers la boite a outils

Dans la fenétre Sauver Exécuter [’

/S [

Q) e55ai.|:yéiiteur;4cripts de traitement
. | A e ® @ Q A+ A-

1l from ggis.core import *

from ggis.utils import *

. '
At s s o e T

6.4.2. Les « import » python en début du script

Pour pouvoir utiliser certains fonctions internes de QGIS ils faudra charger en début de
script certaines librairies, par exemple les liens minimums sonf:

from qgis.core import *
from qgis.utils import *
import processing

6.4.3. processing.run() : les algorithmes de la boite de Traitement dans un script :

Le plus souvent, pour les scripts les plus simples on ne ferra qu'enchainer des fonctions
de la boite a outils de traitement.

) Créer un script qui appelle la fonction centroide de QGIS sur la couche sélectionnée
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e VO | B S U O B

6.4.4. « décorateur » @alg : créer un script dans la boite de traitements :

& Faire une nouvelle version du script précédent dans la boite a outil de traitement a
I'aide de la syntaxe de décorateur @alg

m ggis 1mport processing
n ggls.processing import alg

, group_label='7D scripts

ecteur output')

- test centro(instance, parameters, context, feedback, i1nputs):

e, you will get an error)

'-—proce~.~.1ng run( ) ) i
{'INPUT' :parameters['IN :False, 'OUTPUT' :parameters ['OUTPUT' 1},15_child_algorithm=True,
context=context, feedbac .—'Feedbacl- i)

1 {rouTPUT : res['ouTPUT'1}

Ajouter ce script dans la boite a outils de Traitements avec le bouton ol .

Boite & outils de traitements (3¢
*_a' ('R F' (L) ) #
Créer un nouveau script...

Créer un nouveau script depuis un modéle...,

Ouvrir un script existant...

Ajouter un script 3 la boite a outils...

Dans la boite a outils on voit sous « Python » notre script dans sa catégorie
& SAGA
~ & Scripts
= 1D script-s
# test centro
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Un script intégrer dans la boite a outils aura une boite de dialogue associée

import alg  pour importer la syntaxe @alg

@alg(name="test_centro’, label="test centro’,group="TDscripts’, group_label="TD
scripts’)

Défini le nom du script et le nom du groupe ot il est placé dans la toolbox
@alg.input pour les parametres d'entrée / sortie

Cliguer sur le script pour le lancer :

Une boite de dialogue est automatiquement créée, comme pour toutes les fonctions
internes de QGIS. On peut choisir les couches en entrée et en sortie.

L test centro x
- b
Paramétres | Journal test centro
Input layer Description of the algorithm.
DEPARTEMENT [EP5G:2154] - | &) Ry Lol | | afther ere

Entité(s) sélectionnée(s

i
i

vecteur output

v | Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de l'algorithme

0% Annuler

Avancé  * | |Exécuter comme processus de lot.. Exécuter Fermer

/I\ Attention des erreurs de syntaxe dans le script peuvent bloquer son importation
dans la toolbox, voir méme planter QGIS, par exemple le commentaire dans la définition
de la fonction (def) est obligatoire.

Les scripts importés dans la ToolBox sont copiés dans ce dossier, dans votre profil :
jmgillict » AppData » Reoaming » QGIS » QGIS3 » profiles » default » processing » scripts

C'est ce fichier qui est lié a la toolbox maintenant.

Afficher des messages dans la boite de dialogue du script

L'objet « feedback » possede des méthodes d'affichage de messages telle que
feedback.pushInfo
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Ajouter des messages dans le script :

[2 =9

cedback.pushInfo ("hkddkd  information  ddkdkdddn)

return - { "OUTPUT " :

.res['OUTPUT ']}

. |

o N 5 T ¥ S % I 6 B

Regarder dans la boite de dialogue, aprés exécution du script :

Dans le volet « Journal »

L) test centro

Paramétres Journal
—_———
Paramétres en enirée:
{ "INEUT" 'U:ftemp /LA FLECHE/GECFLA FRRENCE/DEPARTEMENT .SHP',

"TEMPORREY OUIFUT" }

Resultats: {OUTPUT: 'Centho_des_6670ca%_2cb3_466c_baee_cdSb2363edal’
E= =25 In.ﬁ:lrmatl:ln == =225

giim P sccondes
Résultats :
{"OUTEUT" :

"Centro_des_€€70calSb 2cbhb3_4€€c_baee cdSbiS€3edal’}

Chargement des couches de résultat
Algorithme 'test centro’ terming

"OUTEUT"

6.4.5. Script R dans la Toolbox de traitement

On peut aussi intégrer des scripts en langage R dans la Toolbox de traitement.

Vérifier que l'extension @ Processing R Provider ooy pion installée.

On peut ajouter un script R en cliquant ici dans la Toolbox Traitement

EnTteéWs. @
¥ g A D ) b

Create New R Script...
¥ L) Analyse de terrain raster -
b L Analyse raster

!-

S

oty )

5
i'
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" [

[}

W stat_champ.rsx - R Script Editor

a b

=

€ [

summary (couche [ [champ] ])

## est le symbole de « décoration » pour entrer les parametres du script.

Nom de variable=propriété

Stat champ=name est le nom du script

Group est le groupe de scripts
Couche= vecteur la variable couche regoit une couche de type vecteur

Champ est une variable pour un champ de la couche précédente

L) Stat champ

Parametres Journal

couche

DEPARTEMENT [EP5G:2154]

= R : o
Enutels) selecionnes|{s) uniquement

champ
121 pOP2016
R Console Output [optionnel]

STEr dans un ncnier tTemporaire

m
[Is]

Les résultats dans le Journal
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L) Stat champ

Faramétres Journal

O

Ou en cliquant sur le lien dans le volet

Visualiseur de Résultats

R R Console Qutput [04:27:44PM]
R R Console Qutput [04:13:44PM]
R R Console OQutput [04:10:15PM]

R Output

[1] "C:/Users/jmgillict/AppData/Roaming/QGIS/QGIS3/profiles/default/processing/rlibs/st"
Linking to GEOS 3.9.1, GDAL 3.3.2, PROJ 7.2.1; sf use s2() is TRUE

[1] "C:/Users/jmgillict/AppData/Roaming/QGIS/QGIS3/profiles/default/processing/rlibs/raster”
Le chargement a ni@cessitd® le package : sp

Min. 1st Qu. Median Mean 3rd Qu. Max.

75784 3@l3@Be 537889 6729685 847263 2617319
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-;: 3/ A retenir %

I  Partie 6. Script python et R dans Pinterface de QGIS 343
- On peut saisir et exécuter du code python a différents endroits dans l'interface QGIS :
® Directement dans la console python
® Dans I'éditeur de code de la console python
® Intégrer son code comme un nouvel outil dans la boite de traitement

- La fagon le plus simple d'utiliser les opérations internes de QGIS est par la fonction
processing.run(), mais ne permet pas de manipuler le projet et les objets géographiques
(polygones par ex) individuellements.

- L'interface iface permet quant d elle cette manipulation du projet et des objets
individuellement

- La syntaxe décorateur @alg permet de faire des scripts intégrés dans la boite a outils
avec une boite de dialogue.

- L'extension Processing R provider permet d'ajouter des scripts R dans la boite a outils,
on peut ainsi accéder en langage R aux objets du projets et utiliser tous les traitements
R.
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/7. Scrlpt pytlmn el R « standalone » en dehors de QGIS

=“ Durée 10 minutes G objectif : Savoir créer une couche de
points a partir d’une tableau de données avec coordonnées
géographiques

7.1. qqgis _process : Code « processing » dans un script externe a QGIS

Comme dans le cas précédent pour faire des scripts n'utilisant que des appels a des
fonctions de la boite a outils de traitement, mais cette fois dans un script externe a
QGIS, sans que QGIS soit ouvert.

Depuis quelques versions de QGIS a été introduit qgis_process un exécutable dans
l'installation de QGIS, qui permet directement depuis la ligne de commande ou depuis un
fichier script, de lancer des fonctions de la boite a outils de traitements, sans avoir a
lancer QGIS lui-méme. Utilisable potentiellement depuis n'importe quel langage qui
accepte des appels systemes (pour appeler qgis_process) : batch windows (.cmd .bat),
script shell Linux (.sh), script python, script R, visual basic dans Excel etc ...

Consulter les explications détaillées sur le site de QGIS :
https://docs.qqgis.org/3.34/fr/docs/user manual/processing/standalone.html

Sous Windows qgis_process.exe est localisé dans le sous dossier QGIS :
apps/qgis-Itr/bin  ou apps/qgis/bin

Sous windows on n'appelle généralement pas qgis_process.exe directement, mais un fichier

de commande .bat qui initialise aussi les variables QGILS, depuis le sous-dossier QGIS :
Bin/qgis_process-qgis-Itr.bat  ou bin/ qgis_process-qgis.bat
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Ouvrir une fenétre de commande (ou powershell) windows

E Taper : cmd + ‘E’—’

Cela ouvre une fenétre de commande

Ajouter le chemin de QGIS a la variable windows PATH

EX Invite de commandes

Microsoft Windows [version 10.8 145 .5811]
(c) Microsoft Corporation. Tous droits réserveés.

C:\Users\jmgilliot>SET PATH=XPATH%;c:\program files\QGIS 3.34.6\bing

Taper dans la fenétre : qgis_process-qgis-Itr + l—i’_’

ou qgis_process-qgis si la version n'est pas LTR ou qgis_process sous Linux

BN Invite de cornmandes

Microsoft Windows [version 10.0.19645.5011]
(c) Microsoft Corporation. Tous droits réservés.

C:\Users\jmgilliot>qgis_process-ggis-1ltr

QGIS Processing Executor - 3.34.4-Prizren 'Prizren’' (3.34.4-Prizren)
Usage: C:\PROGRA~1\QGIS 3.34.4\apps\qggis-1tr\bin\ggis_process.exe [--hel
command] [algorithm id, path to model file, or path to Python script] [}

Les commandes QGIS sont maintenant accessibles en ligne de commandes.

Sous Linux qgis_process est normalement directement accessible, aprés installation.

7.1.1 ggis process en ligne de commande

() Créer une nouvelle couche des centroides des parcelles RPG avec une ligne de
commande utilisant qgis_process

LA_FLECHE RPG_2011 => Il RPG_2011_MAJ

Repérer le chemin complet sur le disque des données :
par exemple :  U:/temp/LA_FLECHE/RPG_2011
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taper cette commande dans la fenétre de commande (shell) + l—i’—’

qgis_process-qgis-ltr run native:centroids --INPUT=U:/temp/LA_FLECHE/RPG_2011/RPG_2011_MAJ.shp
--OUTPUT=U:/temp/LA_FLECHE/RPG_2011/RPG_centro.shp

(run pour exécuter une commande)

B Invite de commandes - ] X

:\Users\jmgilliot>qgis_process-qgis-1tr run native:centroids --INPUT=U:/temp/LA_FLECHE/RPG_2011/RPG_2011_MAJ.shp
--OUTPUT=U: /temp/LA_FLECHE/RPG_2011/RPG_centro.shp

INPUT: U:/temp/LA FLECHE/RPG_2011/RPG_2811 MAJ.shp
OUTPUT: U:/temp/LA_FLECHE/RPG_2011/RPG_centro.shp

OUTPUT: U:/temp/LA_FLECHE/RPG_2011/RPG_centro.shp

C:\Users\jmgilliot>_

Dans le panneau explorateur de fichier sous QGIS le fichier résultat est apparu :
RPG_2011
COMMUMES_RPG.shp
L RPG_2011 codes groupes
RPG_2011 _MAJ.shp

'3 RPG_centro.shp

Ajouter le dans le projet QGIS

Couches =) ) >
« [ ® T, 4 &

=

v O RPG_centro
v la_fleche
v| [] rRPG_2011_MA7

g _carifiage
v| ] peparTEMENT

~ i
=01

i v v -
mEEEEEE
o "

]

@ Renouveler le traitement mais en se plagant dans le dossier projet pour avoir des
chemins plus courts vers les données
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Dans la fenétre de commande utiliser I'instruction €D (change directory) pour se mettre
dans le dossier de LA_FLECHE

U:  pour changer de disque si nécessaire
Puis cd /temp/LA_FLECHE

B Invite de commandes

\Jjmgilliot>u:

u:\>cd /temp/LA_FLECHE

u:\temp\LA_FLECHE>_

Relancer la commande « qgis_process » précédente avec des chemins relatifs aux
données, cela fait des chemins moins long d entrer.

B Invite de commandes _ 0 %

C:\Users\jmgilliot>qgis_process-qgis-ltr run native:centroids --INPUT=RPG_2011/RPG_2011_MAJ.shp

--0UTPUT=RPG_2811/RPG_centro.shp

On peut aussi ouvrir une fenétre de commande a partir de I'explorateur de fichiers
Windows, directement dans le dossier LA_FLECHE

Crashpad

Quvrir
GOLBEY . Touche Shift + clic droit souris sur le
LA FLECHE Ouvrir dans un nouveau processus )
Ms_EdgeCra Ouvrir dans une nouvelle fenétre dOSSler' LA—FLECHE
qgis3 Epingler 4 Accés rapide
Seafile ﬂ Rechercher des programmes malveillants I E¥ Windows PowerShell
7H AURE | = Transférer copie...

PS U:\temp\LA_FLECHE>

classificatid &= Ajouter a |3 liste de lecture de VLC
classificatic qu Cuvrir avec Visual Studio
| classificatic Browse with [fanView

classificatig Git GUI Here

i GOLBEY.zig Git Bash Here
| Le_Mans.os & Lire avec VLC
. . . A . .
¢ OTB-8.1.2-\ Ouvrir |a fenétre PowerShell ici Choisir Ouvrir la fene‘rr'e ICI

On est dans le bon dossier directement
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7.1.2 ggis process dans un script python « standalone »

@‘ Renouveler le traitement précédent mais depuis un script python

Créer a la racine de LA_FLECHE un fichier texte « script.py » et I'éditer avec un IDE
python comme spyder (pour python 3) par exemple

import subprocess
# variable avec le chemin vers qgis_process
qgis_process="c:/program files/QGIS 3.34.6/bin/qgis process-qgis-ltr.bat"
# calcul des centroides
cmd=qgis process+" run native:centroids |
--INPUT=RPG 2011/RPG 2011 MAJ.shp |\
- -OUTPUT=RPG_2011/RPG _centro_python.shp"

subprocess.run(cmd)

Subprocess est une librairie on y trouve la fonction run qui permet d'exécuter une
commande externe a Python, il existe plusieurs fonctions pouvant le faire en python

Cmd est une variable chaine de caractére dans laquelle on prépare la commande a

exécuter, remarquer l'antislash « \ » en fin de ligne qui permet d'introduire un saut de
ligne pour une meilleur lisibilité du code.

Exécuter le code avec - le résultat est nommé « RPG_centro_python.shp »

Ce résultat apparait dans le dossier RPG_2011:

— Couches E®
5 RPG_2011 e T -BAO
- COMMUNES_RPG.shp b oo ks
b If-f_l RPG_2011_codes_groupes v g ez

2 RPG_2011_MAl.shp e e
| RPG_centro.shp Y DDEPIZE_T::;M
> ¥ Bo armr

¥ ) RPG_centro_python.shp

’ = oM
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@‘ Calculer un buffer de 100m a partir des centroides précédent, en passant par un
fichier femporaire de centroide et en enchainant les deux opérations dans le méme script
python.

import subprocess
import tempfile

# variable avec le chemin vers qgis_process
qgis_process="c:/program files/QGIS 3.34.6/bin/qgis_process-qgis-1tr.bat"
# Création d'un répertoire temporaire

temp_dir = tempfile.TemporaryDirectory()
tdir = temp_dir.name+"/"

# calcul des centroides

cmd=qgis_process+" run native:centroids |
--INPUT=RPG_2011/RPG_2011 MAJ.shp |\
--0UTPUT="+tdir+"RPG_centro_python.shp"

subprocess.run(cmd)

# calcul des buffers

cmd=qgis_process+" run native:buffer |
--INPUT="+tdir+"RPG _centro_ python.shp |\
--DISTANCE=100 |
--OUTPUT=RPG_2011/RPG_centro_python_buffer.shp"

subprocess.run(cmd)

# Efface le répertoire temporaire
temp_dir.cleanup()

La librairie tempfile permet de créer un dossier (ou fichier) temporaire pour le fichier
intermédiaire des centroides.

Couches G @m\y ® (836~ (o

o Bl ® T & ~6 FF O
v ® RPG_centro D @ @ (g?

. centro buffer

v [ la_fleche ) °° ‘ )
B rPe_ 2011 mMaAs o @ @ o
@ viles ) °°
== ROUTE ‘:.{i:D ‘==='

o

— bd carthage
v| ] pEPARTEMENT

- ’ z . . . ’ . .
¢ On peut récupérer dans une variable des informations, sur la réussite de la fonction

et autres messages d'erreur avec une syntaxe du type :
res = subprocess.run()
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7.1.3 ggis process dans un script R « standalone »

Créer un fichier script.R a la racine du projet et Ouvrir RStudio @ Stu d 10

é Créer une nouvelle couche des centroides des parcelles RPG avec une ligne de
commande utilisant qgis_process sous R

On pourrait aussi sous R, faire un appel system a qgis_process comme dans les exemples
python, mais on va ici utiliser le package R « qgisprocess » qui facilite le travail.

Installer le package avec Install Packages

RStudic
File Edit Code WView Plots Session EBuild Debug Profile Tecls Help
O - O~ Go to file/function Install Packages...
Console  Terminal Background Jobs Check for Package Updates..
Install Packages
Install from: 7 Configuring Repositories
[ Repository (CRAN) ~

Packages (separate multiple with space or comma):
ggisprocess

Install to Library:
| C:/Users/jmgilliot/AppData/LocalR/win-library/4.3 [Defaulf] w |

| Install dependencies

Install Cancel

Ouvrir le fichier Script.R

Fixer le répertoire courant de RStudio au dossier du script :
Menu : Session >> Set Working Directory >> to Source File Location

Saisir le code et cliquer sur Source pour exécuter tout le script
@] ScriptR T
. SourceonSave | Q /- | #Run | ®=% | _#Source -~
1 Tibrary("ggisprocess')
2
3 results <- qgis_run_algorithm("native:centroids",
4 INPUT="./RPG_2011/RPG_2011_MAJ.shp",
5 OUTPUT=". /RPG_2011/RPG_centro_R.shp"
6 )
7
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Le fichier RPG_centro_R a bien été créé

E RPG_2011 Couches @® @ l\:) @ (g(

i centro_buffer.shp o ) ® T [ S |

/) COMMUNES_RPG.shp D @ @ G
— v @ RPG centro R
b =] RPG_2011_codes_groupes v [l centro_buffer @

%) RPG_2011_MAl.shp V! () la_fleche ) °°
pus B ree 2011 MAT
/) RPG_centro,shp ® it ) ° o
e G 0 2 e = roUTE o o @
3 RPG tro R.sh I — bd_carthage
bt v! ] pEpaRTEMENT I q) =]

é‘ Calculer un buffer de 100m a partir des centroides précédent, en passant par un
fichier temporaire de centroide et en enchainant les deux opérations dans le script R.

@ ScriptR
. SourceonSave = O /°

1 Tibrary("qgisprocess")

2

3 centroids <- tempfile(fileext = ".shp™)

4

5 results <- qgis_run_algorithm("native:centroids",

6 INPUT=". /RPG_2011/RPG_2011_MAJ.shp",
7 OUTPUT=centroids

g8 )

]
10 results <- qgis_run_algorithm("native:buffer",
11 INPUT=centroids,
12 DISTANCE=100,
13 OUTPUT=". /RPG_2011/RPG_centro_buffer_R.shp"
14 )

Remarquer la fonction tempfile() qui permet de créer un nom de fichier temporaire.
Le fichier RPG_centro_buffer_R.shp a bien été créé

ouches @ =
5 RPG_2011 cavr.-stn @ @JU@ )

:_- centro_buffer.shp 7/ B Rrecemtre-ouffes & ® ®)
COMMUNES_RPG.shp Bl e goesmias ®

b =l RPG_2011_codes_groupes | :;ﬁﬁ;ﬁf @
/5 RPG_2011_MAJ.shp v DO oconsromat @ © ]

/-1 RPG_centro.shp e 0(9 O]
I /-3 RPG_centro_buffer R.shp ot 07 10 18 O, @
/-3 RPG_centro_python.shp =2::::: O ® (s
.Bandez @

i v v =

i RPG_EEI'I"TD_R.S"II:I v [ ] 1 scanioon
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¢ Ily a de nombreux packages R pour le traitement des données géographiques, que
I'on peut utiliser en complément de qgisprocess, on peut citer :
- Package « sf » (simple feature) pour les données vectorielles
- Package « terra » (anciennement raster) pour le fraitement des rasters

On peut trouver dans ces packages des fonctions de traitements géographiques

équivalentes a celles de QGIS, par exemple dans le package « sf » une fonction de zone
buffer : Buffer <- st_buffer(points, dist=200)

7.2 programmes python externe a QGIS

Il est possible de programmer une application externe en python, utilisant toutes les
fonctions de QGIS, un peu plus compliquer a faire.
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8. Scrlpt pytlmn el R « standalone » en RMarkdown

Durée 10 minutes G objectif : Savoir créer une couche de
points a partir d’une tableau de données avec coordonnées
géographiques

) PN O
dior Navrans

= A /f.f ﬂl".’/.".

8.1 Notion de fichier Markdown

Markdown est un langage permettant d'introduire des balises de mise en forme tres
simple, en format texte, a 'aide de symboles prédéfinis, un peu a l'image des balises HTML.

Par exemple dans NotePad++ avec le plugin markdown panel

Code Rendu

&' *Ch\Users\jmagilliot\Desktop'new 1.md - Notepad++

File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macre Run Pluging  Winde

cEHEHB R BE =] g g | 2 = = EE
@newlmd .__]l Markdown Panel
1 texte A
3 AEgragEE
5 _italigue texte
7 ¥ titre 1
- gras

$% titre 2

11 |### titre 3 italique
titre 1

titre 2

titre 3
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8.2 Fichier RMarkdown

RMarkdown est un format de fichier basé sur Markdown, mais permet beaucoup plus de
chose, il a été créé pour R, il permet de générer des rapports dynamiques, mélangeant du
texte mis en forme, du code informatique, et des graphiques produits par ce code.

L'extension de fichier pour RMarkdown est « .Rmd», le rapport qui est généré
dynamiquement est généralement en format : html, Pdf ou Word.

Oucrir RStudio 8 Studio

Vérifier que le package rmarkdown et tinyTex (LaTex) est bien installé

Créer un fichier R Markdown dans RStudio :

R5tudio
File Edit Code WView Plots Session Build Debug Profile Tools Help

New File ¥ R Script Ctrl+Maj+N |
Mew Project...
Cuarto Document..,
Cpen File., Ctrl+O Cuarto Presentation..
Cpen File in New Column...
R Notebook
Recpen with Encoding..
R Markdown...
Recent Files 4

On choisit un type « Document »  format de sortie en PDF par exemple

New R Markdown
Document Title: test_R|mar|<down
'E/;I' Presentation Author:
R Shiny Date: 2024-10-17
From Template Use current date when rendering document

Default Output Format:

O HTML

Recommended format for authoring (you can switch to PDF
or Word output anytime).

® PDF

PDF output requires TeX (MiKTeX on Windows, MacTeX
2013+ on OS X, TeX Live 2013+ on Linux).

Enregistrer dans un fichier .rmd avec
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@] ScriptR @ | test_rmarkdown.Rmd
KnitonSave ', O | & Kknit - h
Source | Visual

1 ===

2 title: "test_Rmarkdown"

3 output: pdf_document

4 date: "2024-10-17"

Ea ——o

6

7+ " {r setup, include=FALSE}

8 knitr::opts_chunk$set(echo = TRUE)

9~
10
11~ ## R Markdown
12
13 This is an R Markdown document. Markdown

documents. For more details on using R M
14
15 when you cTick the **Knit** button a doc|
output of any embedded R code chunks wit

16
17~ " {r cars}
18 summary(cars)
19~ 77
20

Entete

Chunk R pour setup général

Texte mise en forme = titre

Texte simple

Chunk R

Le fichier mélange du texte, éventuellement mis en forme et des parties nommées
« chunk » qui contiennent du code ici en R.

@‘ Faire un fichier RMarkdown, qui compte le nombre de parcelles RPG dans les ilots
IRIS, en utilisant qgisprocess et qui fait en graphique R pour présenter les résultats.

Utiliser :

« native :centroids » pour convertir les parcelles en points
« native:countpointsinpolygon » pour compter le nombre de points par polygone

RStudio

File Edit Code View Plots Session Build Debug Profile Tocls Help
Q - Or g - Go to file/function - Addins -
@ | test_rmarkdown.Rmd
KnitonSave | ', O & Kknit ~ 1"?_]- I = Run -

Knit pour exporter en Pdf ou autre
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Run

insérer des chunks

e

= Run Selected Line(s)

4

Ctrl+Enter

Run Current Chunk Ctrl+Shift+Enter

Run Next Chunk Ctrl+Alt+N

Run Setup Chunk

Run Setup Chunk Automatically

Run All Chunks Above  Ctrl+Alt+Shift+P
Run All Chunks Below

Restart R and Run All Chunks

Restart R and Clear Qutput

Run All Ctrl+Alt+R
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1
2
3
4
5
6
7
8

1
I
I
1

title: "test_Rmarkdown"
output: word_document
date: "2024-10-17"

1

" {r setup, include=FALSE,echo=FALSE} 3

9 library('qgisprocess™)
10 Tibrary("sf")
11 Tibrary('ggplot2")

15 -~ ## Traitements QGIS pour le comptage de parcelles

19 - [ " {r comptage, warning=FALSE, message=FALSE} = )

23 centroids <- tempfile(fileext = ".shp™)

25 results <- qgis_run_algorithm("native:centroids”,

26 INPUT="RPG_2011/RPG_2011_MAJ.shp",
27 OUTPUT=centroids

28 )

30 results <- qgis_run_algorithm("native:countpointsinpolygon”,

31 POINTS=centroids,

32 POLYGONS="Contours_Iris/carto/IRIS_extrait72.shp",
33 OUTPUT="RPG_2011/comptage.shp™

38 - ## Graphique des résultats

40 Le graphique ggplot du nombre de parcelles comptées par ilot IRIS

42 ~ " {r graphique}

44 comptage <- read_sf("RPG_2011/comptage.shp")

46 ggplot(comptage,aes(x=Nom_Iris,y=NUMPOINTS))+geom_bar(stat="identity")+

47 theme(axis.text.x = element_text(angle = 30, hjust = 1, vjust = 1))+ggtitle("Nombre de
parcelles RPG par ilot IRIS")

-G
¢ En installant le package R « Reticulate » on peut aussi insérer des chunk en python
dans son RMD, on peut méme partager les objets entre python et R

Aprés exportation par @ Knit |, fichier résultat est ci-dessous :
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test Rmarkdown

2024-10-17

Traitements QGIS pour le comptage de parcelles

Dans cette partie traitement géographique avec QGIS comptage des parcelles RPG par zone IRIS

centroids <- tempfile(fileext = ".shp")

results <- qgis_run_algorithm("native:centroids"”,
INPUT="RPG_2011/RPG_2011_MAJ.shp",
OUTPUT=centroids

)

results <- ggis_run_algorithm("native:countpointsinpolygon",
POINTS=centroids,
POLYGONS="Contours_Iris/carto/IRIS_extrait72.shp",
OUTPUT="RPG_2011/comptage.shp"

)

Graphique des résultats

Le graphique ggplot du nombre de parcelles comptées par ilot IRIS

comptage <- read_sf("RPG_2011/comptage.shp")

ggplot (comptage,aes(x=Nom_Iris,y=NUMPOINTS))+geom_bar(stat="identity")+

theme(axis.text.x = element_text(angle = 30, hjust = 1, vjust = 1))+ggtitle("Nom
bre de parcelles RPG par ilot IRIS")

Nombre de parcelles RPG par ilot IRIS

NUMPOINTS
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