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Lorque I'on parle d'hybridation et de scénarisation ...
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La notion d'hybridation

La scénarisation pédagogique

Les principes de la
méthode Abc Design

Learning



Programme
de la séance

Apercu des activités

4

Rédaction des objectifs
d'apprentissage et équilibrage

des types d'apprentissage

Choix des activités, des modalités

et scénarisation pédagogique

Stratégie d'évaluation

Alignement pédagogique



La notion
d'hybridation

e Hybridation versus comodalité

e Avantages / points de vigilance




Un cours hybride est concu de sorte que certaines
heures de classe sont remplacées par des activites

en ligne tout aussi importantes.

Définition

(Université d'Ottawa)

Complémentarité, combinaison / substitution

réfléchies

PP 20a80 % d'un cours remplacé par des activités

en ligne
Ex. pour un cours de 12 semaines: de 2 cours

mini en ligne (20%) a maxi 10 (80%)



A ne pas
confondre
avec la
comodalité

Une formation comodale se caractérise par un
enseignement offert simultanément en présence

et a distance.

(Université de Laval)



Avantages

Plus de flexibilité et de souplesse (quand on veut, d'ou

on veut, a son rythme)

Plus d'activités en présence

L'apprentissage est plus dynamique et collaboratif en

présence

Combinaison de formats de supports et de modalités

en fonction du choix pédagogique

Personnalisation des stratégies d’apprentissages et

interactions



PP Veiller a ne pas délaisser la formation présentielle

Points de
vigilance

PP Veiller 4 ne pas laisser de questions sans réponse

V' Veiller a accompagner les étudiants dans I'usage

numerique

P/ Veiller a proposer des ressources bien pensées et

pertinentes




La
scénarisation
pédagogique

« Planifier, c’est éviter de naviguer
a vue et d’étre surpris par la
tempeéte. »

Musial, Pradere, Tricot, 2012




Planification chronologique

PV Quel obectifs ? P Selon quelle succession d’étapes? Quelle

durée pour chacune?

PV Quelles activités? Sous quelle modalité ?

, . PP Roéle de ’enseignant? Roles des étudiants ?
Présence, distance?

Avant, pendant, apres le cours.

PV Quelle méthode ? Expositive, active ?

PV Quelles ressources ?

PV Quelle stratégie d'évaluation ?



L'alignement pédagogique

Permettent d’atteindre les Objectifs Mesure le niveau de
acquis d’apprentissage maitrise des
apprentissages

d’apprentissage

Qu’est ce que mes étudiants
doivent étre capables de
faire?

Guident la conception du Guident la conception du
dispositif de formation dispositif d’évaluation

Prépare a I'évaluation

. - . des acquis
Dispositif de formation , ;]
d’apprentissage

Quelles ressources, quelles Dispositif d’évaluation
methodes, quelles activites, quels . o
‘ Commentvais-je recueillir la

acteurs vais-je mobiliser pour
leur permettre de les

developper? Valide la maitrise des
apprentissages

preuve de cet apprentissage?




g
Clive Young, NatasSa Perovi¢_2014 I D

Diana Laurillard, Building Pedagogical
Patterns for Learning and Technology,
Routledge, 2012

This work, “Activity Based Curriculum Design™ by Vassiliki Michou

& Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of
ABC Learning Design method by Clive Young and Natasa Perowic,
UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Orniginal resources available at
abc-ld.org.




A propos d'ABC

Atelier pratique de développement des programmes

d'études a haute énergie.

6 types d'apprentissage (typologie d'activités) d'apres
le Professeur Diana Laurillard décrit dans Teaching as

a Design Science (2012)



https://www.routledge.com/Teaching-as-a-Design-Science-Building-Pedagogical-Patterns-for-Learning/Laurillard/p/book/9780415803878

Principes de la méthode




1. Apprentissage centré sur I’'étudiant

e Analyser les aptitudes des étudiants a ’entrée, et le chemin vers les objectifs

d’apprentissage.
e Promouvoir tous les étudiants au lieu de les trier.

e Le paradigme de la formation passe de la standardisation a la personnalisation.

—



2. Apprentissage actif

e Résoudre un exercice n’est pas assez.

e [’étudiant prend conscience de son apprentissage, travaille sur ses propres

objectifs, adapte ses actions.

e Apprendre par la pratique, I'expéerience dans un contexte social est tres

important pour la qualité d’apprentissage

—



3. Apprentissage Hybride

 Le numérique est complémentaire a 'approche pédagogique “classique” mais

il ne faut etre vu comme additionnel.

e Adopter une approche hybride permet flexibilite, améliore la qualité de

'apprentissage et la productivite

(enseignement “encadré/soutenu” parce que les ressources
-y pédagogiques comprennent des conseils et guident les apprenants,

enseignement “ouvert” parce qu’il n’est pas lié a un lieu ou a un moment.



4. Evaluation

e [’etudiant réalise ses progres, ce qui joue sur sa motivation.

e L’enseignant comprend ce que ses étudiants ont appris par son

enseignement.



Comment ¢a marche ?




6 types d'apprentissage

This work, "Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou
& Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of

d'apres le Professeur Diana Laurillard décrit dans Teaching as a Design Science (2012)  #6¢ Leamng Design metrad by Cive Young and tstasa Perove,

L'apprentissage par acquisition est
mis en ceuvre lorsque |'apprenant
écoute un cours magistral, une
conférence, un podcast ; lit un livre,
une page web ; regarde des
démonstrations, des vidéos.

L'apprenant procéde, de facon
majoritairement autonome, a
I’exploration, la comparaison et
I’étude critique de textes,
documents ou autres ressources
qui refletent les concepts et idées
visés lors de I'enseignement.

L'apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

L'apprentissage par la pratique
permet a l'apprenant d'adapter ses
actions aux objectifs a atteindre et
utiliser la rétroaction pour améliorer
I"action suivante.

La rétroaction peut venir de
I'autoréflexion, des pairs, de
I'enseignant ou de I'activité elle-
méme dés qu’elle montre comment
améliorer le résultat de son action
pour atteindre le but fixé.

UCL (2015}, Leamning types, Laurillard, D. (2012)
Licensed under CC BY-MC-SA 4.0, Original resources available at
abc-id.org.

Apprendre par la discussion exige
de l'apprenant gu’il formule ses
idées et questions, et gu’il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

Lors de I'apprentissage par la
production, I'enseignant motive
I’apprenant a consolider ses
acquis. Ce dernier exprime, par le
biais d’une création, sa
compréhension des concepts
enseignes.

[@10Se)


https://www.routledge.com/Teaching-as-a-Design-Science-Building-Pedagogical-Patterns-for-Learning/Laurillard/p/book/9780415803878

Cartographie

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

Programme :

Titre de 'UE :

Nouvelle UE / Révision d’UE :
Enseignants :

Animateur(s) de I'atelier :

Date de 'atelier :

Objectif d’apprentissage central de I'UE :

h CIENCE Co-funded by the
SORBONNE Erasmus+ Programme
UMIVERSITE of the European Union

This work, “Activity Based Curriculum Design" by Vassiliki Michou & Bemi
Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning
ypes, Laulerd, D 2012), e

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-1d.org.

Acquisition

Production Collaboration

Pratique Discussion

Enguéte, Recherche

Quels types d’activités utilisez-vous?

distanciel  |———F————————] présentiel

Apprentissage mixte/hybride

Ou souhaitez-vous vous placer sur ce graphe (en rouge) ?
Quelle est votre position a la fin de l'atelier (en bleu) ?

This work, "Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou
& Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of
ABC Leaming Design method by Clive Young and Natada Perowic,
UCL (2015}, Leamning types, Laurillard, D. (2012)

Licensed under CC BY-MC-SA 4.0, Original resources available at
abc-id.org.

[@10Se)

Learning types, Diana Laurillard, IoE 2012 | Connected Curriculum, Dilly Fung, CALT, 2014 |
ABC curriculum design workshop and resources, Clive Young and Natasa Perovic, ELE,

2015 | UCL



Feuille de scénarisation

Q sy Activity Based Curriculum Design (ABCD)

UNIVERSITE

Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE

This work, "Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou

& Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of
ABC Leaming Design method by Clive Young and Natada Perowic,
UCL (2015}, Leamning types, Laurillard, D. (2012)

Licens ed under CC BY-NC-SA 4.0, Original resources available at
abc-id.org.

mois, groupe d'activités, etc....
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Marquer les objectifs d’apprentissage visés pour chaque
activité ou groupe d’activités (objectifs spécifiques)

|
Estimer le temps nécessaire pour chaque activité ou
groupe d’activités en présentiel ou distanciel

Objectif général du programme, la corrélation avec d'autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d'action




C'est avous'!

Constitution des groupes par spécialités




Documents de travail




Documents de travail

Typologie d'activités et d'évaluations

Activités & Evaluation de I'apprentissage : V= visible, E= évaluable (Formatif ou Sommatif)

Enquéte, Recherche

Recherche sur le web (forum, wiki) vV

Ressources éducatives libres (externes)

Analyse et critique de la littérature existante
(forum/blog/wiki/RSS) V

Observations lors d’'un TP ou sur le terrain (media/
blog/wiki) V

Recherche action V

Recherche authentique / analyse de données -
écriture d'article V

Conduite d’'un projet de groupe V

Acquisition

Lectures guidées (ressources de bibliothéque)
Ressources éducatives libres (externes)
Podcast (media) V si les étudiants le font
Webinaires (classe virtuelle) V

Forum Questions/Réponses (forum, ol les
enseignants répondent aux questions des
étudiants) V

Vidéos YouTube (externes)

Observations en laboratoire ou sur le terrain
(media/blog/wiki) V

QCMs - formatif avec rétroaction immédiate V
Portfolios (MyPortfolio) V

fh Co-funded by the
SORBONMNE Erasmus+ Programme
UNIVERSITE of the European Union

Bemi Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC

@@@ Leaming Design method by Clive Young and Mataia Perovic, UCL
=1 (2015), Leaming types, Lawrillard, D. (2012).
CLENLIES LS | icensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-
Id.org.

Pratique, Entrainement

QCMs - formatif avec rétroaction immédiate V/E
Stack / CodeRunner V/E

Jeux de réles en ligne (forum, classe virtuelle)
Taches réflexives — individuel ou en groupe (forum)
V/E

Etudes de cas (forum, cours) V/E

Questions d’examen en rafale (forum) V/E

Jeux de réle avancés V

Collaboration

Wiki Collaboratif - Que sait-on sur ...? V/E
Développement d’une bibliothéque de ressources
partagées (base de données/glossaire/wiki) V
Réseaux sociaux — participation (externe) V
Groupes d’intérét spécifiques - échanges sur un
sujet (forum) V

Encadrement d’autres apprenants V

Discussion

Interview d’un expert (forum/chat) V

Webinaires (virtual classroom) V

Réponse/exemple type d’un travail précédent (forum)
Analyse d'un chat (pendant le cours ou téléchargé) V
Réflexion par rapport 3 un travail/professionnel (blog)
V/E

Discussion de groupes sur un sujet, un probléme, une
lecture (chat/blog/wiki) V/E

Réseaux sociaux — participation (externe) V

Taches réflexives — individuel ou en groupe (forum) V/E
Groupes d’intérét spécifiques - échanges sur un sujet
(forum) V

Conduite d’un projet de groupe V/E

Production

Interview d’un expert (vidéo/forum/chat) V
Revues et critiques de la littérature (forum/blog/
wiki/RSS) V/E

QCMs - formatif avec rétroaction automatique V/E
Développement d’une bibliothéque partagée de
ressources (base de données/glossaire/wiki) V/E
Présentation des acquis (affichage, posters,
présentations) V/E

Portfolios (MyPortfolio) V/E

Etudes de cas (forum, lesson) V/E

Synthéses (mise en ligne de textes produits
individuellement ou en groupe) V/E

Question d'examen en rafale (forum) V/E
Schématisation conceptuelle (external) V
Production vidéo d’une réalisation (media) V/E
Commentaire audio d’une réalisation (media) V/E
Skype ou classe virtuelle V/E

Préparer et faire une présentation (externe) V/E
Blog vidéo (externe) V/E

Ecriture d'un rapport (externe) V/E

Analyse (externe) V/E

Etudes de cas V/E

Jeux de réle avancés V

Plan d’action sur le lieu du travail V/E

Plan d’action pour des études supplémentaires V/E
Recherche authentique / analyse de données —
écriture d’article V/E

Préparation d'un briefing professionnel V/E
Création/réalisation d’une étude de cas V/E
Création d’un podcast (media) V/E

Mission de travail (blog/rapport) V/E

Interview de collégues de travail V/E

Conduite d’un projet de groupes V/E

This work, "Activity Based Curriculum Design™ by Vassiliki Michou
& Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of
ABC Leaming Design method by Clive Young and NataSa Perowic,
UCL (2015), Leaming types, Laurllard, D. (2012)

Licensed under CC BY-NC-5A 4.0. Oniginal resources availlable at
abc-id.org
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. This work, "Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou
a r O r a | e & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of
ABC Leaming Design method by Clive Young and Natada Perowic,

UCL (2015}, Leamning types, Laurillard, D. (2012)
Licensed under CC BY-MC-SA 4.0, Original resources available at
abc-id.org.

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

HICETAMEIE Acquisition

Titre de I'UE :

Nouvelle UE / Révision d’UE :
Production Collaboration

Enseignants :

Animateur(s) de 'atelier :

Date de l'atelier :

Objectif d’apprentissage central de I'UE :

Pratique Discussion
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Enguéte, Recherche
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This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni .

Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learming Ou souhaitez-vous vous placer sur ce graphe (en rouge) ?
Design method by Clive Young and Natasa Pergvic, UCL (2015), Learning Quelle est votre position a la fin de 'atelier (en bleu) ?
types, Laurillard, D. (2012). Uuelle est volre

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0, Original resources available at abc-Id org.



Documents de travail

Feuille de scénarisation

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

UNIVERSITE
Programme Enseignants
UE & NBECTS Date de Patelier [nouwveau programme [ révisian du programme)

Echéancier de Iitudiant {vue
‘du programmie ou de 'UE)

Intreduction & I'UE

Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE

This work, "Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou
& Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of
ABC Leaming Design method by Clive Young and Natada Perowic,
UCL (2015}, Leamning types, Laurillard, D. (2012)

Licensed under CC BY-MC-SA 4.0, Original resources available at
abc-id.org.
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Activités d'apprentissage
en PRESENTIEL

Activités ad'apprentissage
en DISTANCIEL

[ Objectif général du programme, la corrélation avec d'autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d’action
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L'apprentissage par acquisition est
mis en ceuvre lorsque l'apprenant
écoute un cours magistral, une
conférence, un podcast ; lit un livre,
une page web ; regarde des
démonstrations, des vidéos.

S tomcuns [l
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Lapprenant procéde, de fagon
majoritairement autonome, a
I'exploration, la comparaison et
I'étude critique de textes, documents
ou autres ressources qui reflétent les
concepts et idées visés lors de

I'enseignement.
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Documents de travail
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Lire des livres, documents, articles
Ecouter Pemseignant en présentiel,
subvre des conférences, cours
magsiraus

J Suivre des démonstrations, master

classes

—
e

SANS LES TICE

Uttilisation des guides d'études éorits
Analyse des iddes ot informations
dans une gamme de documentation
&1 de ressources

Collecte ot analyse de donndes a
Faide de méthodes comentionnelles
Comparaisen de textes

Recherche et évaluation
d'informations et d'idées

VI LIS TICD

O Line des ressources numériques.

multimédia, des sites wab

0 Susvre des podcasts ou webdass
2 Regarder des vidéos, des animations

Pt Qo = Trin de bl sairmd

AVEC LES TICE
Recours a des aldes et cadrage en
ligne
Analyse des idees et informations
NS une gaTmE de ressources
numériquas

Collecte et anabpe des donndes 3
Falde d'outils numérigues

Comparaison ce texte numeérigue

Recherche et évaluation
dirfarmations et d'idtes b I'side
d'outils numériques

Cartes d'activités

L'apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratigue et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

L'apprentissage par la pratigue permet &
I'apprenant d’adapter ses actions aux
objectifs a atteindre et utiliser la
rétroaction pour améliorer Faction
suivante.

La rétroaction peut venir de
lautoréflexion, des pairs, de I'enseignant
ou de |'activité elle-méme dés gqu'elle
montre comment améliorer le résultat
de son action pour atteindre le but fixé.
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12 Projets en petits groupes 3 Projets en petits groupes en utilisant
[ Discussion sutour des productions de des mayens numdriques, forums,
ters wikis, chats, pour discuter les

productions de ters
2 Construction/Elaboration d'une
production commune

J Haboration dune production
numérigue en ligne
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J Faire des exercices Utilisation de medéles
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d \Laboratoires
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Seack [mathématiques)
TP et sorties sur be terrain virtuels
Activités de jou de rdles en Bgne

O Sorties sur be terrain
O Activités de jeu de ribes

e [

This work, "Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou
& Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of
ABC Leaming Design method by Clive Young and Natada Perowic,
UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at
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Apprendre par la discussion exige ElhRin Q
O Séminalres u ]

de 'apprenant qu'il formule ses O Sveupn ds decursion 5
idées et quullnhs, et ql.l'" O Discussion en classe Q
remette en cause et réponde aux ]
s}

idées et questions de I'enseignant
etfou de ses pairs.
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Tutoriaux en ligne
Séminaires en ligne
Dicussions par email
Groupes de discussion
Forums de discussion

Gutils de web-conférence pour des
activitds pmchrones et asmchrones

Y T
ﬁ Production e e :
FANS LES TICE AVEC LES THE
Lors de I'a ntissage parla Expressions par IJ Production et stockage de document
: DP!:E i 0 Bilars, commentadnes numenque
production, |'enseignant motive i aksoua O Représentations graphigues
I'apprenant a consolider ses O Rapports Q Prestatians, objets
O Ansmati
acquis. Ce dernier exprime, par le Q Compta rendu J el
biais d'une création, sa QO Modbles (concaptions, dessing) O Maquettes / prototypes
2 O Prestations O Ressources
compréhension des concepts O Objets O Diaparamas
enseignés. 0 Animations Q Phetos
0 Maquettes { pratotypes ‘J Vidéos
O Vidées Q Blogs
o e-portiolios

somscnss [
e z

1 il




Documents de travail
Taxonomie de Bloom (1956) - Révisée par Krathwolh (20071)

Concevoir une méthode, une
idée, un produit original

|T.umnmie de Bloom

a-[ Damsine cogetil | | TVALLATION
Estimer en appliquant des o
criteres

combings Hoaher

[ 1
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ApprenUssage 3 | -4
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Activite 1
15 minutes

Les détails du programme::

e Choix d'un cours a scénariser

e Ecriture de l'objectif d’'apprentissage
cours.

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

Programme :

Titre de 'UE :

Nouvelle UE / Révision d’UE :
Enseignants :

Animateur(s) de I'atelier :

Date de I'atelier :

Objectif d’apprentissage central de I'UE :

Q N Co-funded by the
SORBONNE Erasmus+ Programme
UNIVERSITE of the European Union

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni
Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a dernvative of ABC Leaming
Design method by Clive Young and Nata3a Perovi¢c, UCL (2015), Leaming
types, Laurillard, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abe-ld.org.

Production

Acquisition

Collaboration

Pratique Discussion

Enguéte, Recherche

Comment imaginez-vous votre UE sur le graphe ci-dessus ?
(Tracez en rouge I'image que vous avez de votre UE au début de I'atelier.
Tracez en bleu la représentation de votre UE a la fin de Iatelier.)

distanciel | ——f—F——fF————— présentiel

Apprentissage mixte/hybride

Ou souhaitez-vous vous placer sur ce graphe (en rouge) ?
Quelle est votre position a la fin de I'atelier (en bleu) ?

principal visé par le

e Tracez un apercu des activites selectionnées sur les 2
graphiques (types d’activités et degré d’hybridation).



N Activity Based Curriculum Design (ABCD) -

Activite 2 .

Edancir do it vae

Organisation on jours, semaines, ~__ LIGNE TEMPORELLE

15 minutes

'M - ﬂ

e Rédigez les objectifs spécifigues de chague séance.

e Selectionnez les cartes selon les types d’apprentissage et
les organiser en seégquences sur le tableau de bord en
respectant la lighe temporelle et la chronologie du cours.

e Envisagez aussi les types d’activités qui peuvent etre
faites a distance.



L'apprentissage par acquisition est

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

mis en ceuvre lorsque l'apprenant
::::::::::::::::::

ot
. écoute s magistral, une
i o Lire des livres, documents, articles
conférence, un podcast ; lit un livre, . cailtirnddis, des sites web
< Ecouter 'enseignant en présentiel, u
une page web ; I'egal"de des suivre des conférences , Cours - Suivre des podcasts ou webcasts
démonstrations, des vidéos. gL < Regarder des vidéos, des animations
< Suivre des démonstrations, master

clagses

Retournez les cartes pour voir les activitées d’'apprentissage.

Associez les OAV avec les activités ou les groupes d’activités
choisies.

Estimez le temps d'implication et dengagement que les
étudiants doivent fournir pour I'attente des objectifs.

Notez les modalités de synchronie / asynchronie, les activités
encadreées ou en autonomie.



Les
questions a
se poser

Valeur ajoutée a étre en
présence ?

Quand est-il necessaire que
I'apprentissage se déroule en
présence de I'enseighant ?

Pour quels apprentissages les
ressources numeériques sont-
elles un atout ?

Quelle complémentarité entre
synchrone et asynchrone ?

Quelles activités et ressources
proposer vs niveau cognitif



Activite 4
15 minutes

Strategie d'evaluation:

e |dentifiez les activités qui seront évaluées (évaluations
formatives ou sommatives)

Organisation én jours, semaines, f LIGNE TEMPORELLE \
mois, gro ‘activités, etc....

- Indiquer les moments d’évaluation sommative ou

formative.
- Quelle évaluation?

: ul - Par quelle activitée?
- Quelle rétroaction? (quand, comment)
Evaluation
; sommative ou
it ST e Evaluation
) formative




Activite 5

Activity Based Curriculum Design (AB

Programme : Acquisition
Titre de 'UE :
Nouvelle UE / Révision d’UE :
. Production Collaboration
Enseighants :
Animateur(s) de I'atelier :
Date de I'atelier :
Objectif d’apprentissage central de I"UE :
Pratique Discussion

Quels types d’activités utilisez-vous?

Comment imaginez-vous votre UE sur le graphe ci-dessus ?
(Tracez en rouge I'image que vous avez de votre UE au début de I'atelier.
Tracez en bleu la représentation de votre UE & la fin de I'atelier.)

—— ; I+ presentiel

(: Co-funded by the. | T 1 1 T 1
SORBONNE Erasmus+ Programme

UNIVERSITE of the Evropean Union . . :
Apprentissage mixte/hybride
This work, “Activity Based Curriculum Design’ by Vassilki Michou & Bemi .
Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Leaming OU souhaitez-vous vous placer sur ce graphe (en rouge) ?
Design method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Leaming Quelle est votre position 3 la fin de Patelier (en bleu) ?

types, Laurillard, D. (2012)
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-d.org

e Le scénario est revu dans son ensemble et compareé aux
objectifs d’'apprentissage vises.

e Ajustez si necessaire.

e Tracez en bleu la représentation de fin d'atelier sur la
cartographie.



V' Définir les OAV et le degré
d'hybridation

V' Définir les activités, leurs
modalités, séquencer, définir

le temps d'implication. (Se

Conclu SiOn poser les questions utiles)
Scénarisation pédagogique = V' Définir la stratégie
Formulation par écrit du déroulement , .

d’une intervention pédagogique. d'evaluatlon

V' Vérifier I'alignement

pédagogique.




Bilan

Qu'ai-je retenu?
Que vais-je en faire ou que vais-je mettre en place ?

Qu'est ce que je souhaite approfondir ?



Lorque I'on parle d'hybridation et de scénarisation en
fin d'atelier ...

g i S8, ey Sk

| _'m Wit = e v gy




Ressources




Autres formats de scénarios possibles




Tableau de macroplanification d’un cours hybride

Sigle et titre du cours :

Objectifs généraux du cours

+Planification des activités d’enseignement-apprentissage

Module

Seance 1
(Eheme)

Séance 2
(theme)

Séance 3
(theme)

Séance 4
(theme)

Seance 5
(Eheme)

Objectifs

Evaluation

Activités pédagogiques

Eléments de contenu

Exemple de scénarisation
d'un enseignement

Ressources

Modaliteé

Université de Laval



Exemple de scénarisation
d'une séance de cours

Date :
Titre de la séance de cours :

Modalite :

AVANT LA SEANCE

Objectifs specifiques :

Activités d’'enseignement-apprentissage
Durée Contenus Enseignant Etudiants Manipulations Materiel requis
{Indiguer ce que I'enseignant dait o2 que I'étudiant doit réaliser
réaliser AVANT la séance AVANT la séance)
?ENDANT LA SEANCE
|Actiuités d’enseighement-apprentissage
Durée Contenus Enseignant Etudiants Manipulations Matériel requis

(indiguer ce que Fenseignant fo

T

PENDANT la séance)

{Indiquer ce gue Fetudiant fait en
classe, o distance en mode synchrone
1 distance, en mode asynchrone

NDANT la seance)

Université de Laval




Exemple de scénarisation d'un
enseighement

[Ermnsmrmmg avec XHmd]
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Exemple de planification sur une séance

Lectures et activités Retour sur |'examen
preparatoires asynchrone Synthese synchrone  Présentation du travail Synchrone

! !

i 1111

Séances d'APP APP Séances d’APP

Préparation du cours

, , Examen écrit Examen final
Presentation de la methode APP

Université de Laval



Supports ABC Learning Design

Site ABC Learning Design

e A propos d'ABC Learning
e | es 6 types d'apprentissage
e |Licence pour utilisation du matériel

- My
Mateériel pour les ateliers de scénarisation F ’:

e Téléchargement du kit en traduction francaise LD
. -

e Concepteur en ligne

Taxonomie de Bloom
e Description et niveaux cognitifs


https://abc-ld.org/
https://abc-ld.org/6-learning-types/
https://www.ucl.ac.uk/learning-designer/
https://www.ucl.ac.uk/learning-designer/
https://www.ucl.ac.uk/learning-designer/

Sources / crédits

UCL Knowledge Lab, UCL Institute of Education 2013-2022
ABC |
LD

‘@@@@\ CC BY NC SALa méthode ABC Learning Design de Clive Young et Natasa Perovic¢, UCL (2015) est sous

licence CC BY-NC-SA 4.0 . Types d'apprentissage, Laurillard, D. (2012). Telecharger sur abc-ld.org .

ABC LD Conception d'apprentissage

Vassiliki Michou et Berni Hasenknopf_ Université de la Sorbonne

Diana Laurillard_ «Conversational Framework», décrit dans Teaching as a Design Science (2012)

Taxonomie de Bloom Wiki TEDia

Service d'appui a I'enseignement et a I'apprentissage (SAEA)_Universite d'Ottawa "Qu'est-ce qu'un
cours hybride?"

ief UNIVERSITE

2o LAVAL Université de Laval "Développer un cours en formation hybride"



https://wiki.teluq.ca/wikitedia/index.php/Taxonomie_de_Bloom
https://saea.uottawa.ca/site/qu-est-ce-qu-un-cours-hybride
https://abc-ld.org/
https://www.enseigner.ulaval.ca/ressources-pedagogiques/developper-un-cours-en-formation-hybride

