
Programmation Orientée Objet en C++

Chapitre 5. La surcharge d’opérateurs

Introduction
La surcharge (fait d’écrire une foncƟon portant le même nom qu’une autre, mais avec des 

paramètres différents en type et/ou en nombre) a l’intérêt de simplifier la rédacƟon du code.

On a déjà vu que l’on peut surcharger des foncƟons membres de classes ou des foncƟons non 
membres. On peut aller plus loin et surcharger des opérateurs (addiƟon, soustracƟon, etc.) pour 
permeƩre d’uƟliser des noƟons classiques entre deux objets ou deux types construits (par 
exemple une affectaƟon directe entre deux structures ou deux objets d’une même classe).

Généralités concernant les opérateurs
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Il existe différents types d’opérateurs applicables entre deux objets, on disƟngue notamment 
opérateurs binaires et unaires, ceux qui sont préfixés, posƞixés ou infixés.

1) Les opérateurs unaires n’impliquent qu’un seul objet. Ils peuvent être préfixés ou posƞixés.
Exemple d’opérateur unaire qui peut être préfixé ou posƞixé : 
l’opérateur ++
- préfixé : ++i se traduit par operator++( )
 on pourrait l’appeler ainsi i.operator++( )

 incrémente i. 
La valeur de l’expression est celle de i après incrémentaƟon.

- posƞixé : i++ se traduit par operator++(int)
on pourrait l’appeler ainsi operator++(i) 

incrémente i. 
La valeur de l’expression est celle de i avant incrémentaƟon.

2) Les opérateurs binaires, forcément infixés (voir notaƟon sur le slide)

Chacun de ces types d’opérateur peut être surchargé pour être adapté à des types de données 
définis par l’uƟlisateur, par exemple.
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Si l’on voit bien l’intérêt de surcharger les opérateurs classiques pour des types qui ne seraient pas 
des types de base, notamment dans le but de simplifier et rendre plus intuiƟf le code, il y a tout de 
même quelques pièges à l’usage de la surcharge.

Les pièges de la surcharge d’opérateurs
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Exemple de surcharge pour l’opérateur de comparaison
class Complexe {
double re, im ;
public :

Complexe(double r, double i=0) : re(r), im(i) {} 
double real() const {return re ;}
double imag() const {return im ;}
bool operator==(Complexe c2) {

return this->re==c2.real() && this->im==c2.imag();};
};

int main() {
Complexe c(4.0);
cout << (c == 4.0) << endl; // (1) 
cout << (5.0 == c) << endl; // (2) 
cout << c == 0 << endl; // (3) obligaƟon de rajouter des parenthèses sinon 

//notre type Complexe ne peut être traité par l'opérateur << 
return 0;
}
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Dans le cas des opéraƟons suivantes :   5.0 == C  et  C == 4.0  le constructeur de la classe Complexe 
est uƟlisé pour converƟr un double en complexe avant comparaison (on a spécifié une valeur par 
défaut pour la parƟe imaginaire).
Dans le cas (3) : 
error: no match for ‘operator<<’ in ‘std::cout << c’
/usr/include/c++/4.3/ostream:112: note: candidates are: 
cout << c <=> std::cout.operator<<(c)
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Opérateur d’affectation
Par défaut, l’affectaƟon se fait membre à membre, ce qui est suffisant pour pas mal de types, mais 
peut poser problème pour les structures contenant des pointeurs, par exemple.
La surcharge proposée ici pour la classe Complexe reproduit le comportement de l’opérateur 
d’affectaƟon par défaut.

class complexe {
double re, im ;

public :
Complexe & operator = (const complexe &c) {

if (this != &c) {re=c.re; im=c.im;}
return *this;

}
}
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Dans ce contexte, :
-  on uƟlise l’auto-référence, this de façon à éviter de faire une auto-affectaƟon
- on renvoie une référence sur un objet de type Complexe, ce qui permet d’effectuer des 
affectaƟons en cascade
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La particularité du constructeur de copie
Le constructeur de copies est modifiable à la créaƟon de la classe. Il n’est pas appelé explicitement 
dans le code mais lorsqu’on construit une instance à parƟr d’une autre.
Le constructeur de copies porte le même nom que la classe, mais prend en paramètre une 
référence sur un objet du type de ceƩe classe : il permet de construire une nouvelle instance de 
classe à parƟr de celle passée en paramètre.
Par défaut, le constructeur de copie copie les champs de l’instance modèle dans l’instance à 
créer… dans le cas des pointeurs, il copie le pointeur mais ne fait pas l’allocaƟon mémoire : il faut 
donc impéraƟvement définir le constructeur de copies quand il y a des membres de type pointeur.
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Exemple sur la classe Complexe     :   
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On a accès aux composants privés car le contrôle d’accès se fait au niveau de la classe et non au 
niveau des objets.
La règle des 3-5-0 (Ste Trinité) menƟonnée dans les chapitres précédents s’applique au 
constructeur de copies.
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Exercice collectif
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SoluƟon     :  
Complexe C1(1.2,2.0) ; // constructeur avec paramètres
Complexe C2=C1 ; // constructeur de copies équivalent à Complexe C2(C1) 
C2=C1 ; // opérateur affectaƟon, la copie se fait membre à membre si l’opérateur d’affectaƟon n’a 
pas été surchargé au préalable.

6/7



Programmation Orientée Objet en C++

Pour aller plus loin et coder…
Un cas d’école avec des chaînes de caractères et de la surcharge
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