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NSA'muse : pour qui ? pourquoi ?

Master 1 Université Paris-Saclay M2 : Analyse des Risques Sanitaires liés a 'Alimentation
Sciences des Aliments & Nutrition M2 : Ingénierie Produits Procédes

: : : o M?2 - Microbiologie Génie Biologique
Microbiologie - Génetique M2 - Nutrition Santé

Physiologie - Biologie cellulai
Q ysIoIogie - Bloiogie celiuiaire M2 - Toxicologie Environnement Santé

Q Q Q Q Statistiques -Epistémologie

Calcul économique

Bibliographie Q Q Q Q

Microbiologie alimentaire
Sciences des aliments - Génie des procedes
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NSA'muse : pour qui ? pourquoi ?

Master 1 Université Paris-Saclay M2 : Analyse des Risques Sanitaires liés a 'Alimentation
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Sciences des aliments - Génie des procedes

Le M1 offre un grand écart thématique ... mais nous constatons que les
étudiants ne tirent pas suffisamment profit de la pluridisciplinarité proposée.
- |l manque un fil conducteur lisible et efficace

- quirelie les principaux modules d'enseignement, et

- donne une approche intégrée des questions / fransition alimentaire.
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: qu’est-ce que c’est ?

Master 1 Université Paris-Saclay
Sciences des Aliments & Nutrition

Q% Partie 1
( ] )
= Q
Partfie 2 Q

30 apprenants
6 équipes

Un collectif enseignant
« maitre du jeu »

Simulations de situations professionnelles
visant & répondre aux grands enjeux

de la fransition alimentaire, valorisant la
diversité des apprenants et nécessitant la
mise en ceuvre des connaissances et
compétences développées dans chacun
des module d’'enseignement du M1.

Partie 3 Q Q

NSA’'muse : jeu de rdle semi-collaboratif / semi-compétitif,
interdisciplinaire, qui se joue tout au long de I'année
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NSA'muse : qu’est-ce que c’est ?

Master 1 Université Paris-Saclay Simulations de situations professionnelles
Sciences des Aliments & Nutrition . visant & répondre aux grands enjeux
®e 3@, de la irgnsition alimentaire, vglorisqn’r la
..‘.. - L b diyersite des apprenants e.’r nécessitant la
.... Q Partie 1 mise en ceuvre olles connaissances et
( T competences developpees dans chacun
o Q des module d’enseignement du M1.

30 apprenants Partie 2 Q

6 équipes Partie 3 Q
Un collectif enseignant

« maitre du jeu »

NSA’'muse : jeu de rdle semi-collaboratif / semi-compétitif,
interdisciplinaire, qui se joue tout au long de I'année

Transformer

Créer sa civilisation
état de santé, régime,

Gérer les ressources

hasard — événements — échanges — pieges
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NSA'muse : qu’est-ce que c’est ?

Master 1 Université Paris-Saclay Simulations de situations professionnelles
Sciences des Aliments & Nutrition ., Visant arépondre aux grands enjeux
®e 3@, de la irc’msition alimentaire, vglorisqn’r la
....Q - L b diyersite des apprenants e.’r nécessitant la
.... Q Partie 1 mise en ceuvre d,es connaissances et
( T competences developpees dans chacun
o Q des module d’enseignement du M1.

30 apprenants Partie 2 Q

6 équipes Partie 3 Q
Un collectif enseignant

« maitre du jeu »

NSA’'muse : jeu de rdle semi-collaboratif / semi-compétitif,
interdisciplinaire, qui se joue tout au long de I'année

CARNET DE —Ll 9 9 9 @ OPEN-BADGES

(valorisation de
NDIVIDUEL Auto-évaluation + Accompagnement - Solutions de remédiation par le collectif enseignant compétences)
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NSA'muse : comment ? par qui ?

Diffuser le jeu aupres des étudiants du M1 NSA & . L
d'autres formations (ing. AgroParisTech — 2A D2, Sensibiliser I'equipe

M1 FIPDes, M1 NSA d’'autres universités) pedagogique aux jeux serieux PREPARATION

, &)
DISSEMINATION 0’ (&) Chercher un concepteur de jeux

Rédiger la procédure de Z g qui remette en question nos visions
développement du jeu @ e &

- Partager les objectifs d'apprentissage
? @ CO-CONSTRUCTION

pour chaque module du M1

Développer la version g 7
finale du jeu 10 EC & ING. PEDAGOGIQUES =
‘9 . .
Identifier collectivement les
_ &) 1 GAME DESIGNER 6 questions/themes “fil rouge”
Tester la version alpha .
avec des étudiants (cohorte 2) 30 ETUDIANTS e ’ CONCEPTION
et évaluer le jeu pour I'améliorer
9 PROCESSUS G Concevoir les principales phases du
i - - jeu, ses mécanismes et construire un
Elaborer un carnet de progression ITERATIF &

o o : : prototype simplifié
individuel lié aux competences @

aacquerr @’ I i Tester les mécanismes du jeu avec les
DEVELOPPEMENT ge g’ étudiants (cohorte 1) et I'équipe pédagogique
Développer la version
alpha du jeu N Construire le contenu scientifique détaillé du jeu et le relier

/ aux compeétences a développer.
AN



Merci
de votre attention

AgroParislech

Pour en savoir plus :

/th INTERNATIONAL ISEKI-FOOD CONFERENCE
5-7 juillet 2023, Campus de Palaiseau




